
DM 6,50/Sfr. 6,50/ÕS. 52,- Nr. 10 Oktober '90 



wàw a 




10/90 



A 
M 
I 

G 
À 



DAS COMPUTER-MAGAZIN DER NE 



DEUTSCHLANDS NR.1 
FÚR AMIGA-SPIELE! 



SHADOWjíiiBE 

OPERATION STEAU 



D 



o 

K 
E 
R 

A 
M 
I 

G 
A 

J 
0 
K 
E 



INVEST 



U.V.A. 




GROSSES SIERRA SPECIAL 

ALLE NEUEN GAMES PLUS 
PREVIEW-FOTOS PLUS 
TOLLE LÕSUNGEN 



ENDLICH AM AMIGA: 

F-19 STEALTH FIGHTER 
RED STORM RISING 
NEUROMANCER A 
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KOMPLETTSCHUTZ 
MIT VIRUSCOPE ' 

STARKE SCREENSHOTS 
LEICHT GEMACHT! 

SPIELE 
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| BOMICO Seniceli 



Huben Sir Fragen /u Uomico- 

Spielen? MõcbUn Sie Tip-, 

/um Spitlahlauf? 

I nscrc NpklexpiTitn liHfrn 

OcJtfffl 

Mo.- Fr. »on IMUfab 18.00 L hi 
I Kln AnrulifvnUut: 
Irlrfnn « fcM/77 XO 25 



SihrldlUhr \iH»i»rii*n ntir 
iimrit HUrkpurin. 




So viele Leserbrieje . . . 

...trudeln Tãgftcfi bei uns cm. dafi der ge- 
plagte Posibote ernsthaft in Erwiigung zieht, 
eine Gefahrenzulage wegen seiner Band- 
scheiben zu for der nJ Grund genug, das The- 
ma Leserpost einmal auf dieser Seite auszu- 
leuchten. Iminerhin geht aus fast allen Zu- 
schriften hervor, dafi die Maijb.ox eine der 
beliebtesten Rubriken-uberhaupt ist. Wen 
wunderfs? Mich jedenfalls tiichfy die mor- 
gendliche Schlacht mudas \ orreehU die 
Briefe ais erster lesen zii dãrfèn. wird bei uns 
mil gnadenloser Hãrte ausgejochten. Nach 
erbitteriem Kampf kann meisi ieh den Sieg 
verbuchen - çincr der \Ycnigcn i orzuge mei- 
nes Jobs ais Chefredakteur. V 

Das Studium der vie/en Aniegungen, Kriti- 
ken und Streiche/einhèfien in Form Eures 
Lobes dient nicht aliem der Befriedigung 
imsererEilelkeit: Praktisch jede redaktionel- 
le Verãnderung (sei es der Poster, mehr 
Farbseiten, grõfiere Fotos oder son stwas) ist 
auf dem „Mist" Fúrer Yorschlâge gewach- 
sen! Leserbrieje sind fiir jede Zeitschrift 
ungeheuer wichtig - ein genaues Stimmungs- 
barometer, ein dirckier Dralii zum Leser und 
vor aliem ein schierunersenõpjlicher Quell 
neuerldeen. Nicht zuletzt aus diesem Grund 
beantworten \yir wirklich jede Zuschrift. Und 
aus genau demselben Grund verstehe ich 
auch nicht, wanun sich viele Kollegen ande- 
rer Magazine um diese ídoch sehr angeneh- 
me) Arbeit drúcken und cine persõnliche 
Antwort kaiegorisch venveigern. 

Natúrlich: Xlandunalisi esgunz schon stres- 
sig f den Pcsi-Bcrg abzutragen. Tag fur Tag 
kommt eint iweisieflige Zahl von Leserbrie- 
fen hinzu, und nebenher sòlljã nach ein He/l. 
gemacht werden — Da kann es schon vor- 
kommen, dafi der eine oder andere ein bifi- 
chen auf die Antwort warten mufi. Deshalb 
mòchte ich zuni Absch/ufi cine kleine Bitte 
loswerden: \\'er cinfach nur ein paar Anre- 
gungen ei ribringen mõchte, ohne b esonderen 
Wert auf Ritck antwort zif legrn. derschreibe 
das doch bitte dazu. Alie Verzweifelten, die 
auf die Khirung dringlicher Fragen warten, 
werden' s Euch dunkent 

Damit seid Ihr mich auch schon wieder los, 
wenigstens jin vier IVocfien. Bis dahin wún- 
sche ich Euch viel SpaB beim Lesen und 
Schretben! 
Euer Michael 



■ 





tion fertig zu wcrdcn, wird 
diesmal unscrcn User-Club 
ganz bcsonders zu scháizcn 
wisscn: Profi-Tips» Tests 
und noch vicl mehr ab 
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pie Nachfolgcr kommen: 
Mil ^Transailanuc" und 

LMonkcy Island" haben wir 
zwei besonders interessante 
Exclusiv-Prcvicws fur Euch. 
Wcr „Oil Imperium" bzw. 

LLoom" und Jndy III" 

[moctue, wird bcgcisicn 
»cin! VorschuBlorbccrcn auf 

Idcn 

Sciicn 8/9 



Spfitcstcas seit der Krise im 
Irak isi der Stcalth Figlucr 
in ullcr Mundc. DaB er bald 
auch auf allen Moniiorcn 
isi, dafúr sorgen Sle- 
tilth Fíghtet" und ..Opern- 
lion Slcallh". Zwei ganz ver- 
schiedfine Games /um glei- 
chen Tliema auf den 
Seilen 10 und 13 
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Magic Bytes sturmt die Mo- 
nitore mit der Gewalt eines 
Dinosauricrs: ^Dino Wars u 
bictet cin komplexes Spíel- 
prinzip, starke Graflk und 
jede Mengc Urviecher! Na- 
turkunde, dic SpaB macht, 
auf 

Seile 17 



Betriebsgeheiranis 



Die Statislik der getcsteten 
Gamtt wolltn wir hcule mal 
fur sich aUeine sprecheo las- 
sou. Stattdessen verraten w ir, 
wic es dem Gewinncr des 
„Swrahrer-We!tbewcrb5" bei 
uns in Munchen ergangen ist. 
Und nalQrlich, was Euch er- 
wartct, falis Ihr uns auf der 
„Amiga 9(T in Koln breuchen 
wolll! 

Wer mdehte uns gcrnc 
cinmal pcrsõnlich kenncn- 
lcrnen?Eigentlich nicmand? 
Nagut*aber Martin Wallcr 
mufite. schlicGlich hatte 
cr im Preisausschrciben 
der Firma Magíc Bytes 
<AJ. 4/90) cine Reisc nach 
Munchen samt cinem 



Abendesscn mil Origina 
uod Michaet gewonncn. Der 
sirahlendc Gewinncr hatte 
scinc bildhflbsche Schwc- 
ter Kirstcn mitgebracht, 
Thomas Mcicrtobcrcns 
(Mr Magic Bytes persõn- 
lich) und scinc charmante 
Bcgleiterin Sandra sorgten 
fQr Beglcitschntz, Nach 
cinem Stadlbummcl iraf 
man sich in einem lauschi* 
gen Gartcnrcstauranl. WÒ es 
crstmal BegrilGungsge- 
schenke hagelie: Jcdc Mcn- 
gc Games aus Giitersloh, 
dazu Jokcr-Shirts und -Jog- 
ger, cinen Sammclordncr 
und ais besonderc Obcrra- 
schung ein handgezeichne- 
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tes Exklusiv-Gcmãldc vom 
Joker ín Lederhoscn, das 
ChcOàyoiiter Olli person- 
lich gepínselt hat (er war 
ubrigens auch mil von der 
Partic. genau wic Oskar, der 
das Ereignis fotografisch 
dokumerítiert hat). Bis kurz 
VOr Mittcrnachl wurde gc- 
fachsimpclt und diskutiert, 
dann ging*s ab ins BcU - 
stand doch am nãchsten Tag 
noch cine Bcsichtigung des 
Bavaria-Filmgclàndes am 
Programm. Wir hoffen je- 
denfalls. daS Martin eben- 
soviel SpaB hatte wic wir! 
Weil wir geradc von SpaO 
reden: Die Amiga 90 (vom 9. 
bis 11. Novembcr in Kõln) 
dtirft Ihr Euch auf keinen 
Fali entgchen lasscn! Da 
gibfs nicht nur cine eigcnc 
^Emcriainmeni-Hailc", in 
der vicie namhafte Spiele- 
herstcller íhrc ncuen Pro- 



dukte vorstdlen werden, 
sondern auch uns - und 
zwar am Stand Nn 516. Zur 
Messe haben wir uns einige 
ganz lolle Uberraschungen 
fur Euch einfallcn lasscn: 
Unicrandcrcm wird Mcistcr 
Cclàl hõchstpersõnlich bei 
uns am Stand cine Signier- 
slundc abhaltcn! Mchr wird 
vorlãufig nicht verraten, wo 
;dic " 
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Offizieller AnlaíJ 

Nach Schallptatten, Kondi>- 
men, Flugreisen und Compu- 
tcrspielen faal Englands Star- 
Unternehmer Richard Bran- 
son jetzt ein neues Projekt lur 
seinen Gemischtwarenkon- 
zern ^Virgin" aufgclan: Die 
offizielle Europacinfuhrung 
von Segas Mega Drive* 

Zur Vorstelfung wurden 135 
cinhcimischc Handler und 
Fachjournalistcn nach Paris 
eingeladen, wo ihnen „Mn 
Virgin" hõchsípersônlich 
dic Vorzuge des Mega Dríve 
crlâutcrte* Knapp 100 der 
crlauchtcn Gaste durficn 
vorher an eínem Atlantik- 
flug mit der Concorde tcíl- 
nehmen, alie úbrigen wur- 
den zum Trost im Luxusre- 
staurant am Eiffcliurm kuli- 
narisch verwohnt- 
Bei der Prâsemation sclbst 
war wenig Neues zu crfah- 
ren: um dic lollcn Grafik- 
und Soundqualitiíicn der 
Konsole weiB eh schon jedes 
Kind;immerhin isi das Ding 
sck iiber ci nem Jahr bei uns 
erhãlilich - nur hall nicht 
^offiziell". Ob der gutc Ri- 
chy auch diesrnal ein goldc- 
nes Nãschen bewiesen hat, 
muB sich crsi zeigen: Vor- 
lãufíg herrscht noch vici zu 
vicl Durcheinander am 
Konsolcn-Markt, ais daC 
der Ruf unserer „Freundin M 
ais Spiclemaschine Nr. 1 
ernsthaft gcfèhrdet wãrc . . , 



Nix verstehn? 

Wie soll man den Sinn engli- 
scher Anlcilungen kapjeren, 
wenn man nunmal nicht eng- 
lisch kann? Vielleichl mit 
Hilfc cines Ubersctzungspro- 
gramms?Naja, mil viel Phan- 
tasie... 

Wir haben uns kurzlich ein 
solches Programm angesc- 
hen; es nennt sich „0bcrsci- 
2E* 4 und kann mit Mausbe* 
dienung und eincr komfor- 
lablcn Bcnutzcrfúhrung 
aufwartcn. BloB dic Quati- 
lãl der crstcllicn Tcxte laBt 
hall arg zu wunschen ubrig! 
Einmal isi der Wonschalz 
mil vorersi ca. 3000 Voka- 
bcln doch zu mager, zum 
anderen stehl -ObersctzE* 4 
mit Satzbau und Gramma- 
tik elwas auf dem KricgsfuB 
-im englischcn u/j</imdeut- 
schen - . . Dcmnãchst soll 
aber eine verbesserte Ver- 
sion crscheinen; wer sich nã- 
her informieren will: Auf 
der PD-Disk „Gct it 24 b* 
gibfs ein Demo, dic kom- 
merzicllc Vcrsion bckommi 
man lur 25,- DM dircki 
beim Autor: 
Christoph Franzen 
Bonifatiusstr. 70 
4130 Moers Asberg 
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World of Video 



Gemíitlicb vor dem Fernsc- 
her sitzen und sich eine Preis* 
liste reinzieben - uic war' 
das? Stinklangwcilig? Gar 
nicht wahr, lest doch mal wei- 
ter! 

Des RãtsçFs Lõsungsind die 
ncuen „Video Prcislisicn" 
von World OfWonders, Da- 
bei handcll cs sich um Vi- 
dcokassetten von 180 Minu- 
ten Spicldaucr, auf denen so 
um dic 30 akludlc Compu- 
terspielc jcwcils drei Minu- 
ten lang vorgestelli werden 
(meist da» Intro und der 
erete Levei). Dic Kassetien 
werden monatlich akiuali- 
siert, zwei bis drei Previews 
und (natúrlich) die Prcisan- 
gaben lur alie Systcme sind 
auch immer mil drauf. Und 
wenn man genug geschen 
hat, hai man immer noch 
cine feine Leerkasscttc . * - 
Wer jctzt doch neugierig ge- 
worden ist und gerade 15,90 
DM ubrig hat, der wende 
sich vcnraucnsvoll an: 
World Or Wonders 
Hõhenstrafie 31 
6231 Schwalbach 
TeL: 06196-82 46 7 
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Schaurige Zeiten 



Es isl Herbst und somil hõch- 
ste Zcit, endlich uttsere Trilo- 
gie der Meister des modernen 
Horrors zu vervolistandigen: 
Stephen King und Clive Bar- 
ker hatten wir schon, aber 
kennt Ihr auch James Her- 
bert? 

Der gutc Mann ist Englãn- 
der und daher ais Horror- 
autorsozusagen erblich vor- 
belastct. Waruni er hierzu- 
lande bisher nicht an den 
Ruhm seiner oben genann- 
ten Kollegen anknúpfcn 
konnte, isi cin Rãisel - zu- 
mal seine Romanc in cinem 
sehr eigenwilligcn und her* 
vorragend lesbaren Stil ge- 
schrieben sind (eigentlich ci- 
ne Mischung aus Roman 
und Kurzgeschichtcn). Wer 
also auf(un)gcpflegien Hor- 
ror stcht und sich nichi an 
exzcssivcn Gewaltszcnen 
stõrt, der findei bei Herbert 
genau das, was cr Sucht! 
Zum Einstiegempfchlcn wir 
scine schon fasi klassische 
^Raticn-Trilogic" nus den 
70cr-Jahren (.Die Ratten", 
«Die Bmr, .Domain"). Die 
Buchcr sind ais Paperbacks 
im Hcyne-Verlagerschienen 
und kosien zwischen 7,80 
1 und 9,X0 DM- 
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EXKLUSIV - PREVIEW 

Alie Fans vou JOil Imperiuni" mal kraflig durehatmen; 
Relhiê-s legendârer Wiríschal^sunulalion ist im Anroileii 
uud erste BUdschirmfotos wie urnuer nur bei uns . . . 



Der offiziêlle Nac 
! Exkhisive í linten 



idinfos 



DaG das Game nichi cinfach *Oil 
Imperium II" hciBt, hai durchaus sei- 
nen tieferen Sinn: Dicsmal geht's zur 
Àbwechslung nichi um*s Õlgeschãft, 
sondem um Macht und Monctcn in 
der Rccdcrcibranche. Ais Managcr ci- 
ncr Passagicr-Schiffahrisgcscllschaft 



versucht man, den eigenen Profit nach 
oben und die Konkurrcnz in den 
Bankroll zu treiben. Bis zu vier hoff- 
nungsvolle Jungrecdcr diirfen ihr 
GlQck im rauhen Wiriscbafislcben 
versuchen, ansonsten sichen drei (be- 
sonders gemeine) Computergegner bc- 
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reit, dic alie Biis in Bcwcgung setzen. 
um dem Spicler das Wasscr abzugra- 
ben. 

Von der Aufmachung her brauchi sich 
Transatlamic keinesfalls hinter dem 
populãren Vorlãufer zu verstecken. 
Wicdcr ist alies komplctt icongesteu- 
cn, und wieder werden dic wirischafi- 
lichen Transaktioncn durch fantasli- 
sche Graflken von Tobias Richicr illu- 
striert - nur, daB diesmal alie Bilder 
animtcri sind! Ais Nachwuchs-Onas- 
sistriffi man seinc Enischeidungcn im 
Monatsturnus, wobei dic Menus mit 
Komplexitãt nichi geizen: Neue Schif- 
fe gcfôllig? Oder Heber bereils vorhan- 
dene ausbauen, um dadurch mchr Pas- 
sagiere an Bord zu locken? Isi dic harl 
verdiente Kohlc nun besser in einem 
Swimmingpool oder in Luxuskabinen 
mil Mini-Bar angelegi? Oder pfeift 
man auf Komfon und bietet seinen 
Kunden stalidessen bessere Sicher- 
hciisvorkehrungen? Wohlhabcnde 
Reedcr kõnnen sich auch gleich cin 
ganzes Schiff nach ihren Vorstellun- 
gen malischneidern lassen; Champag- 
nenaufe inclusive. Und dann mússen 
die Kãhnc naiilrlich auch des õfteren 
fur leures Geld gcncralGberholt wer- 
den. 

Ais wenn das alies nichi genug wãre, 
soll man sich auch noch Gedanken 
uber die gcwinnversprechendsien 
Routen fur scinc Ausflugsdampfer 
machen; auf einer Weltkaric wird aus 
50 verschiedenen Hãfcn (alie mil eige- 
ner Grafik) arisgewãhlt. Bei der Bank 
kõnnen Kreditc und Hypolhckcn bc- 
amragt werden, uber den Fernschrei- 
ber kommen wichlige Milteilungen 
von der Aufsichisbehõrde und gele- 
genllich mclden sich Dcicktivc oder 
Saboieurc: Man kann bei Transatlan- 
lic namlich auch mil Versicherungsbc- 
irug, Enifuhrungen. Rufmordkam- 
pagnen oder Bcslcchung zu Geld kom- 
men! Wenn man Pech hal, enden der- 
lei unschõnc Vcrsuchc der Profitsiei- 
gerung allerdings vor Gcricht . . . 
Zur Auflockerung gibi cs neben der 
ausgefuchstcn Stralcgichandlung 
noch einen Compuier im Spiel. der ein 
kleines Videogame parai hiilt und Um- 
saizsiaiisliken ausdrucken kann. 
AuBcrdcm hal der Programmierer 
Olaf Banhei („Lcgend of Faerghail") 
vier Aclionsequcnzcn eingebaut. bei 
denen schnellc Rcaklioncn gefragl 
sind. Wie sie im einzelncn aussehen, 
werden wir AnTang 199 1 wissen - dann 
soll Transatlantic in den Softwarclã- 
den vom Stapel laufen. (C. Borgmeicr) 
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Wcr „Maniac Mansion". Jndy lir sovi 
odcr «Loom 4 ' gespielt h&t, wciB, dafl ausj 
dic Manncn um dcn Star \Var> Produ- Lcic 
zeníen im allgcmcincn kcinc Iceren Moi 
Vcrsprechen machen! Dic Story von Ges 
Monkcy Island hõrt sich jedenfalls 
schonmal rcchl gut an: Ein stinknor- 
malcr Durchschniusmcnsch namcns 
Guybrush Thrcepwood beschlicBi, in 
der Karibik Karrierc ais Sceriíuhcr zu 
machen, Doch die Piratcn verlangcn 
Qualifíkationcn; wcr nicht ihren Mei- 
sier im Schwertkampf besiegi, ctwas 
Wcrivollcs aus der Rcsidenz des Gou- Tl 
verneurs klaut und einen versiecktcn [1 
Schaiz lindei, darf nicht mitplúndern. I ] 
Wãhrcnd sich Guybrush mil der Auf- Jl 
nahmeprufung abmíiht, bckommi cr 
es auch noch mit dem Gcistcr-Kapitan 
Lc Chuck zu lun. Die Jagd nach dem 
gehcimnisvollen Knabcn fuhrt ihn fr 
schlieBIich auf das sagcnumwobenc m 
„Monkey Island", wo neben Lc 
Chucks gespenstischer Crçw auch 
Kannibalcn und skurrilc Schiffbrúchi- 
ge ihr Unwcscn treiben. Abcr damíl 
nicht genug der Problcme, da gibfs 
noch diesen seltsamen Affen . . , — ; 
Mchr zu verraien wiire cine Gemcin- £z 
heit, wenden wir uns licber dcn viclcn fr: 
lechnischen Neuerungen zu, So wird 
cs nunmehr 3D-Zoom-Routinen ge- 
ben, wodurch dic Spiclfigur perspckti- 
visch richtig zu schen isl, je nachdem, 
ob sic weilcr vorne odcr himen im Bild 
agiert (grõBcr bzw, klciner). Fur die 
Grafík sind 32 Farben veranschiagt, 
auBcrdcm gibfs cinige ganz lollc Per- 
spcktivcn, dic das Gcschehen von 
schrag oben oder vondcrSciic zeigen. 
Die Grafiken sollcn jetzl viel grõBcr 
ais bei den Vorgangcrn werden t dafur 
crscheini der Tcxi im Bild, Auch am 
Bcdicnungskomfort wurdcgcfcilt; Be- 
wegt man dcn Gursor auf ein Objeki 
und drQckt die rechte Mausiastc, so 
leuchtet automatisch das wahrschein- 
liehste Verb in der Liste auf. Durch 
erneutes Druckcn wird dann die Ak- 
tion in Gang gesetzt (z.B. TQr und 
õffnen), Selbst das lastigc Kartogra- 
phieren ist Schncc von gcsiern, dafur 
sorgt eine «Overhead-Funktion 14 , dic 
grõBere Landschaften ubcrsichtlich 
aus der Vogelperspektive zcigL Dic 
ublichcn Animationssequenzen sind 
naturlich auch wieder dabei, neuer 
dings kann sogar wãhrcnd dieser 
Film-Szcnen abgespeichen werden. 
Der ganze SpaB vcrtcilt sich voraus- 



Hi: F Ur tias nacjrèí.c Advênfurç vcrspnclrt Liiçaçíflm Oames 

lj Scfífca&VíopptóJi defTdpp|ie)Çcn SpielspaB 

sichtlich auf vier DiskcIIcn und wird - sogar erst im Januar. Aber scht*s doch 

sovicl stchl test - komplctt in deutsch mal so: BÍ5 dahin haben wir Compu- 

ausgeliefert. ter-Piraten wenigstens ausreichend 

Lcidcr isl nicht damitzu rcchncn,d&Q Zcil, um „Piratcs!" von Anfang bus 

Monkcy Island vor Dczcmber in den Ende durch zuspielen . * . 

Geschãften auftaucht. mõglichcrwcise (CRorgmcicr) 
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POBesitzer kennen den Jamkappcn-Bomber'" schon lãager, seit kur/em Eischt 
mammmmamm er auc * 1 " 1,er ST-Screens. Und dic ÀmigaversKon? Deren 
a^B^^^H Tarnunp w irei jctzl exclush bei uns gcliiftet! 



Ais dic crsic C 64-Version des Spieh 
veròfFcntliehi wurde. war der Stealth 
Fighter noch Top-Sccrei - wâhrend 
dícse Zeiten geschrieben werden* ttbCf- 
legi sich die US-Rcgicrung berciis den 
Einsaiz der Maschíne im Irak-Kon- 
flUct Allcrdings heiBl der Vogel jcm 
F-II7A und sfcht doch ziemlich an- 
ders aus. ais man sich das bei Micro* 
Prose so vorgestelh hai, Aber dic bo- 
kannten Simulalionsspezialistcn ha- 
ben schncll gcsehahei: Der Spieler 
kann jetzi wahhveise mil beiden Flic* 
gern feindliehe Radarsysieme aus- 
tricksen. der Umerschicd besehrankt 
sich dabei vorwiegend auf dic Opiik. 
DuG man sich mil dícsem Game bc- 
sonderc MBbe gegeben hau zeigi sich 
bcreils gelungcncn lniro mil dor 
snmmuncsvollcn M Sleallh*Musi"\ Da- 



F- 1 9 Stealth Fighter 



noch kann eh) (langer!) Piloien-Name 
eingegeben werden. fiir den das Pro- 
gramm dann die versehiedensten Sta* 
lisliken filhrt. Dic Einsãtze werden auf 
einer Kanegeplanl. selbsiversliindlich 
ist die Bewaffnung rundum am aller- 
neuesten Siand der Dingc. Es gibi 
Lufi- und Budcnmissionen in Libyen t 
am persischen Golf* am Nordkap oder 
in Europa - alies in den versehieden- 
sien Variationen. Hin und wieder wird 

man sogar auf reine -Fmosafaris** gc- 
schicki! Der Schwierigkciisgrad isi 
gleich vicifach verstellbar; mil Trai- 
ningsllúgen, unicrsehiedlich siarken 
Gegncrn und crleichierlem bzw, hy- 
pcrrealisttschcm Flugverhahen. Ge* 
siariei wird ubrigens entweder vom 
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Carrier oder einem Flugplaiz. Ob man 
nunmil der^echten" F-l 17A oderdem 
Micro-Prose-Modell F-19 unierwegs 
isu steis niussen alie Aufgaben so 
angegangen werden, daB man den spe- 
ziellen Anii-Radar-Fíihigkeiten seines 
Vogels Rechnung irâgt. 
Teehnisch ist die Simulalion brillam in 
Szenc gesctzi: Vielíakige und einfalls- 
reiche Auílenansichien, unglaublich 
deiaillreudigc Vcktorgrafik in ausrei* 
chender Geschwindigkeii und jede 
Menge Bilder, dic extra fiir den Amiga 
neu gezeichnet wurden. Auch der 
Sound gelu in Ordnung. neben hilb- 
scher Musik gibi es sehr guie Effekie 
zu hõrcn. In Sachen Sicuerung hai 
man die Wahl zwischen Joysiick, 
Maus und Tasialur. Daríiherhinaus isi 
das Kcyboard noch mil allerlei Flug- 
funkiionen belcgt - dank Tastaiur- 
schablonc und der fasi 200 Seilen 
siarken Anleilung (mil schòncn Farb- 
knrtcn) hai man die Sache schncll im 
Griff. 

Ein Exira-Lob gibi s noch fur eine 
Funklion. die uns besonders gui gefal- 
len hai: Bei F-19SleahhFighierhageli 
es nieht nur dic úbliehen Befõrdemn- 
gen oder Orden. ncin, nach jedem Flug 
werden alie Gcschchnissc ausfuhr- 
lichsi bewenei - purer Balsnm fiir dic 
Moiivaiion- K\ir/um, das Spiel zâhli 
ohne Zwçifcl zu den absoluien Top* 
Simulaiiouen! (mm) 



F-19 Stealth Fighter 

Grafik; 
Souod: 

Hundhabung: 89% 

Spldfdee: 88% 

DaucrspaB: 90% 

Preis/Ui^tung: 91^. 



Red. Urteil: 90% 
Varíabcl 

Preistca. 84,- DM 
líerstellcr: MicroProse 
Bezug: Rushware 

SpezialitSl: Zwei Diskcllcn, 
deutsehe Anleilung. Bei un- 
seremTcsimusicr felilte noch 
der Feinschliff. daher kõn- 
nen wir nichi sagen. wic*s mh 
Kopicrechuiz, Savc-Disks 
und Fcstplaticninsiallaiion 
aussiehL 
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" BUCKEN Sl£ DER GEFAHR INS FACETTENAC1GE! 




Der Umsatz heiligt die Mittel! Wer wissen will, wie der Hase im rauhen Gescháftsleben 
wirklich lãuft - hier ist das richtige Spiel fiir Yuppies, Jungmanager und sonstige 
Karrieremenschen. 



Es werden Regicmngsbeamte bcsto- 
chcn, Saboieure angchcucri und De- 
tcklivc losgeschickt: Bei Siarbyles 
neuer Wirischafissimulalion isi (fast) 
alies erlaubi, was dem cigenen Unter- 
Dchmen nuizt Obcrsies Ziel allcr Be- 
muhungen isi es* cin ricsiges Firmcn- 
imperium aufzubaucn - gegen den 
erbitterten Widcrsiand der Konkur- 
renz, verstehi sich. 

Der Wcg zu Champagner, Mercedes 
und cinem Pemhousc fíihrt bei Invcsi 



uber das Hauptmcnu: Hier kann der 
Spiclcr bcispielsweisc Firmcn aus den 
unterschiedlichsicn Branchen aufteau- 
fen. Egal, ob SchifTbau, Elekironik 
oder Raumfahrt - Hauptsache, die 
Produklionskosien sind niedrig, und 
dic Rentabililãl isi hoch. Sclbsivcr- 
siãndlich lassen sich dic gerade crwor- 
benen Uniernehmcn bei Nichigefallcn 
aueh wieder verhokern. Dic nõligcn 
Kredile erhãlt man von verschiedenen 
Bankcn, deren jcwcilige Konditionen 
allcrdings sehr umcrschiedlich sind. 
Genaue Vcrgleiche sind hier (wie aueh 
bei allen úbrigen Angeboien, Prciscn 
cie.) unabdingbar. MiBwirtschafi ziehl 
namlich praktisch immer cine Auf- 
sichlsraissiizung nach sich, die dann 
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mil der cigenen Enilassung cndci . . -! 
Zum Gluck kann man aber Beraterfir- 
men verpflichten, die sich um dic 
Buchhaltung kúmmcrn, fur cin cffck- 
liveres Management sorgen oder den 
Beirieb modernisieren (alies nur gegen 
Bares - logo!), Eine guie Versicherung 
solhe man sich ebenfalls beizeilen zu- 
legen, jedenfalls bevor cin von der 
Konkurrenz gedungener Brandstiflcr 
das Firmengebãude abgefackeli hai. 
Denn J.R. Ewtng hãuc an diesem 
Game sicher seine Frcudc: Bomben- 
anschlãge, Werksspionage oder Ab- 
werbcakiionensind bei Invcsi das tâg- 
lich Broi des Spilzenmanagers! Ein 
wciíerer Mcniipunkt informicri den 
Spicler schliefilich iiber die wirischafi- 
lichc Lage der diversen Firmen, bc- 
triebsinicrne Ereignissc, Ein- und 
Ausgaben elc, 

Wcr*s noch nichi gemerkl hai t dem 
geben wir es hicrmil schrifllich: Invcsl 
isi nichi ganz unkomplex. Dazu isi die 
tcchnischc Umseizung hervorragend; 
die gui gemachie und íeilwcise sogar 
animiene Grafik fúlll den ganzen 
Bildschirm aus, der Sound (Tiiclmusik 
plus FX wãhrcnd des Spiels) brauchl 
sich ebenfalls nicht zu vcrsleckcn. Po- 
siliv fiel wciicr 3uf, daB das Programm 
kompleli mausgcsieuert ist, nichi cin- 
mal Zahlen mussen eingegeben wer- 
den. Bis zu vier GroBkapiíalislcn dur- 
fen um die Weite schachern, aber aueh 
alleine machi das «Bonzcn-Leben" 
durchaus SpaB T zumal dic Computer- 
gegner allesamt ausgebufftc Profis 
sind- Punklabzug gab es lediglich bei 
der Spielidcc, die Parallclcn zu „Oil 
ImperiunT sind einfach zu offensicht- 
lich, Davon mal abgcsehen, isi Siarby- 
tc cine Wirtschaftssimulaiion ge- 





gíUCKl, in me rans acs ucihd ututu 
kcnlos mv«ricren kdnncn! 
(C Borgmcicr) 



Invest 

Grafik: 74% 
Soond: 70% 
Haodfaabuag: 86% 
SpieUdec: 23% 
DauerspaB: 77% 
PreLs/Lcistune: 75% 
|Rcd. Urtell: 76% 
Fur Fortgeschritteoe 
Prcís: ca. 79,- DM 
Hersteller: Starbytc 
Bezug: Bocnico 

Speíialitàt: Spiclslãnde sind 
speicherbar, der Sound und 
dic Animationen kõnncn auf 
Wunsch abgeschahcl wer- 
den. 




Nach dem erfolgreichen „Future Wars" bringt Delphine Software jetzt das zweite 
Cinematique-Adventure heraus: Statt ais Fensterputzer durch die Zeit zu reisen, geht's 
dicsmal in geheimer Mission nach Siidamerika. . . 



Sein Namc isi Glames, John Glames. 
Sein Bcruf: Top-Agem in Dicnsicn 
sciner Majestàt, des CJ.A, Sein Spc- 
zialgcbict: Dai Uberleben in feindli- 
cher Umgebung. Seine Mission: Den 
unter ungeklartcn Umstãnden ver- 
schwundencn Tarnkappcn-Bomber 
F 117 A zuruckbringen und dic Ent- 
fúhrcr glcich dazu! 

Da vermutcl wird, daB sich der Vogel 
jclzt im súdamerikanischen Santa Pa- 
ragua beíindet. macht sich unscr 007- 
Vcrschniu mil dem nãchsien Flugzeug 
auf den Wcg dorthin. Aber leider isl 
kein Geheimageni so gcheim, daB 
nichi auch dic lieben Kollcgcn von 
scinen Ausflugen Wind bekommen 
wiirden. Und damanbeim KGBcbcn- 
falls Verwcndung fur cin so húbsches 
Militar-Spielzeug hatte. belebt auch 
hier die Konkurrcnz mal wieder das 
Geschaft* Damii unser Mann in Uber- 
see dabei nicht den Kurzeren zieht, 
haben ihn scinc Auftraggeber mit ci- 
nem ríchtigchicen Agcntcnkoffer aus- 
gerustet. Darin befinden sich unter 
anderem so núizliche Kleinigkciten 
wie ein sãurespritzcndcr Fúller f ein 
sprechender Haarfõhn und Zígarct- 
tcnpapicr zum Abnehmen von Fingcr- 



que* vorzustcllen hai. Nun. eigenilich 
nichis anderes, ais ein Grafík-Advcn- 
lure mil Maussteuerung im Stil der 
Sicrra-Games - nur, daB man hicr dic 
Tasiatur komplctt vergessen kann! 
Und an dic ciwas eigenu ílligc Mausbc- 
dienung hat man sich schnell ge- 
wõhnt... Zudem wurde das System 
fur Opcration Sieallh nochmals deui- 
lich verbesscri; nicht zuletzt dank em- 
sprechender Anrcgungen der Fach- 
presse (hustel , . So gibi cs jetzt eine 
Art Lupc, die kleine Gcgcnsiãnde ver- 
grõfiert darstcllt und somit das lasiige 
Absuchen des Screens erlcichtcrt, 
auBerdem muB der Held nichi mchr 
unmittclbar danebensichcn, wenn er 
etwas untersuchen wilh Und das 
Wichtigste: Man kann nunmchr auch 
Sachenausdem lnventory auf Gegen- 
stãndc anwenden, dic sich cbenfalis im 
lnventory befinden - gerade dieses 



Featurc erweitert dic Aktionsmõglich- 
kciien ungemein! 

Alles in aliem ist Opcration Stealth ein 
erstklassiges Game - Grafik und Ani- 
malionen sind vom Feinsten, die Ge- 
rãuschkutisse ist realislisch, und Cfri- 
schendurch rõhrt *attcr 16 Bil-Sound 
aus den Boxen. Dic Cincmaiique- 
Technik konnic beim Vorgangcrschon 
gcfallcn, jcizi machi dic Sache einen 
wirklich ausgereiften Eindruck. Die 
Verbesserungen bringen cs allcrdings 
mit sich, daB das Spiel nun lãngst nicht 
mchr so Icicht zu lósen ist wie «Future 
Wars"- Abcr was ein wahrer Abcnteu- 
rer íst, der freut sich úber knifnige 
Herausforderungen * besonders in so 
ansprechender Verpackung! (wh) 
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aourucKcn. rerm cigcnium iiui uu> 
Gehcimtclcfon im Schuhabsau . . . 
Wer ^Future Wars" gcspiclt hat f darf 
die nachsten Zeilen getrost ubersprin- 
gen, ailen anderen sei nochmals kurz 
erklãn. w as man sich unter «Cinemati- 
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Uie praUKcke I.upcn-í unLtiun (der Teu ím in der EfuJttr\ion rtalurlích dt-utsch) 



Opcration Stealt 



Grafik: 81% 
Sound: 76% 
Handhabung: 89% 
Spielidee: 83% 
Dauen»paB: 88% 
Prffc/Leistnpg: 84% 
Red. Urteil: 87% 
Fur Fortgcscbriltenc 
Freis: ca. 89.- DM 
Hcrsleller: Delphine Sofiwa- 
re/U.S. Gold 
Bczug: Intcrnaiional 
Software 

Spezialitãt: 3 Disks. kein Ko- 
pierschutz. Farbcodcabfra- 
ge, Zwciilaufwcrk wird un- 
j tcrsiuizi. Spiel und Anlei- 
lung kompleii in deutsch. 
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Ein Spion mit Stil 

OPERATION STEALTH 



Diu Envartungen waren hoch: W ird die (irafik tatsãchlich so schõn sein, wie es die ersten 
Screenshots verspraehen? Wurde diesmal auf cine prcistreibendc Luxusatisstattun« 
verzichtet? Und \or aliem: Ist die Spielhurkeit besser ais beim ersten Tcil? 



Kuiv und udiaterzicw: Bensi H isi cine 
hcrbe Entiflnschung- Dabri langi alies 

souundcrbamn- /um tinsiieggibi e\ 
einen íantaslisehen Triekíilm \oll 
hcrrlieher Sounds uikI Animnlknien. 
Ticf betindrueki sieht mati zw, wc ein 
Flcdcrmaiis-Monsicr zu einer einsa- 
men Hiitte lliegi. um dort einwtareten- 
des Haln aus seiner Wiege /u emfuh- 
rcn. DÍC .Aerfilmtc" Vorgesehichie hal 
bloB cnwix Hakcn: Sie laiii sicb nuiu 
absiellcn. hei jedem Ncusiaii isi das 
volle kiduapping-Programm ange- 

sagu Zudcni beanspruchi die aufwen* 



dige Crftffrwngssctiutw eme gan/e 

Disk lur Mch alleine. Aul der anderen 
sind dann Grnliken und MusíkMueke 
verewigi. dic /um be^ten /ahlen. was» 

IcmaVsaufdcm pmUuacn wur- 
de. Der Soundprogiumnnerer hal sicb 
glall "ne goldcne Sehallptaile wrdienL 

fur den SpkWesigner bleibi nui UW 
Siriek ubrig, Wartuní Das Game ím 
nuhczu uíispWhar! 

Dubci klingi die \ulgabe naeh dem 
uhhchen \eLUHi-SioiT; Der barba ri- 
sçhc Held hal sieh dmeh horizontal 
serollende LandstfftnfWn \oller Gcg- 
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ncr 71! kiimpfcn, um letZtCIldtich das 
Haby ku befreien und dem hòsen Ma- 
gtier das d&sicrc l.ebcn>lieln auszubla* 
sen. Die Frage isi nur. wie? Wohip 
man sicb aueh wendet» úberall isi die 
feindliehe Cbermaelu derari er- 
dniekend. duQ INflH der genauen 
Siick-Ablrage selbst geúbie Aeiion- 
Spe/iali>icn ihr biGchcn Lebensener- 
gíe uichi tange beisammen halien kõn- 
nciL Oh bariige Neanderialer, bissige 
Fisehe iider gruselige Vogel - alie 
laueben sicw in ganzen Rudeln auf! 
Da kann urtser Barbar seinen Kampi- 
jojo abfcttem, so ofl er witl. binnen 
burzem sind mnr noch seine KnodKii 

úbrig - . . 

Rcin tbcorcttsch ím es aueh mòglich, 
>ieh mil cinigen Charakieren ZU unier- 
halien. um r\liav\a)íen oder wiehiige 
Hinweisc voo íhnen zu bekommen. 
AKt uie haben »Ch die Programmie- 
rer das WoD in der Praxis vorgCSlGW? 
Bei der slandigen Heklik hat man 
einfacli fcetlK Chanee. ilie Sãue ?u 
eiuzilYern. die da in winziger Sehrifi 
auf dem Sereen auftaudicit. Handcl 
ueiben kann man ebenfoUs - vieder- 
um mu lheorcli>ch- Dcon bevoi man 
die eni>preehende Taste gedrúcki hal. 
isi einem lãngsi ein Feind zuvorge- 
kommen, 

FreilklK die Grafik i>i Súfftí noeh 
sehòner ais beim CTNlcn leih herrliehe 
Puieiltiirbeil und cmâUsreich gesial- 
teie Gegner. wohm da> Auge bheki. 
Das untílaublieh sanfie ScroUlQg t& 
bceindruekender denn je, und diesmal 

sind sogar die Anintanoncn der Spiel- 

hgur und ihrer ttider^aelier gleíehef- 

maCcn geschrafidig! AU Grafik* und 

Sounddemo isi Beasi II íasi unsehlag- 
bar. aU Spiel ein glaiier ReinfalL Und 
uas die Preísirotberei beinlii: L in den 
Horroi-Betrag \on íiber 104) StdlKD 
/u reeluferiigen. licgi der Paekung 
aueh die>mal wieder ein (h&bschj hc* 
druekies T-Shut bei. Sdd I ln nun 
enuSuschi?Wirnuchí?(C BorgmcicrJ 
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Grafik: 94<JÍ 
Sound: 93% 
Handhabunjj: 31% 
Spiclidce: 66% 
DauerspaB: 39% 
Prei^l.eislune: 30'r 
Red. Urtdfc 42% 
Fflr Expcrlcn 
PreiK ca. 109.- DM 
Hcrslcllcn Psygnosis 
Bczug: L^i^urcsofi 

Spczíalilal: Lange Ladczci- 
icn und lãsiigc Diskcticnzu- 
griffe wahrend des Spiels. 
Musik/FX und SchluflbUd 
kõnnen abgcschallcl werden. 
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RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH 

Biuchweg 128-132 ■ D-4044 Kaarst 2 - Telo(on:O2l01 /607-0 



UMvertriefe: 

Karasoft, Darius Thali AG B 
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*Die Saurier sind los! Magic Bytes blàst mit «Urgewalt" zum Sturm auf die Herzen 

der Computerspieler: Eine gelungene Mischung aus Strategie 
und Action in aufwendiger Prasentation - 
wer kann da schon widerstehen? 




Der Wcg ins Zockcrhcrz be- 
ginnt bckanntlich schon 
beim Iniro, und der trick- 
filmreife Vorspann kann 
sich denn auch schen (und 
hõrcn) lasscn: Untermalt 
von Dschungelmusik ptus 
Sprachausgabc, tapst ein 
drolligcs Steinzeitmãnnehen 
den Screcn. um dann 
den gigamischen 
Slampfcrn cines Tyranno- 
saurus Rcx stilgcrechl scin 
PixcNLcbcn auszuhauchen! 

Danach gehfs ins AuswahU 
menti; zuvor jedoch cin 
Wort zur Grundidce von 
Dino Wars: Wer crinnen 
sich noch an dic beiden 
Ubcraus erfolgrcíchcn „Ar- 
chon"-Gamcs. jene Schach- 
Varianicn, bei denen Aus- 
cinandcrscuungcn in Ac- 
tíon-Manier mil dem Joy- 
stick ausgefochien wurden? 
Ersetzt man nun Schach 
durch das bekannte Brctt- 
spiel „Straicgo*\ und die 
iagergrafik von Annoda- 
/.utual durch becindruckend 
inszinicrie Kàmpfc riesiger 
Urzcitcchscn, so kommi 
man der Sache schon ziem- 

Aber zuruck zum Auswahl- 
meníi. Hier wahlt der Jlerr 






TRICERflTOPS ( try-SAIP-oh-toPs* 

fln HERBIVORê Ihot \ iv**d in CRNftDA ond 
HOPTH PHERICfl during lhe CRfcTftCEOUS Pcriod 

I is norte n eans "Thro<* -Horr>od Foce " 




nimmt. hal gewonncn. Gc- 
zogen wird abwcchsclnd, so- 
bald sich zwei Echsen auf 
dem gleichen Feld begeg- 
nen t wird auf cinen Kampf- 
Screen umgcschaltci: Zwar 
siecki normalerwcise cinTv- 
rannosaurus deullich mehr 
wcg ais z.B. cin win/iger 
Deinonychus, aber wenn 
man nur gui genug mil dem 
Joystick umgehen kann , . .? 
Das Spiclprinzip von Dino 
Wars isi cin cchicr Hammcr, 
es war hõchstc Zch * dali sich 
mal wieder jemand an die 
gcnialc ^ArchonMdec erin- 
nen hal. DcrcigcnilichcGc- 
niesircich aber war es, die 
Vorlagc nichi nur ihema- 
tisch aufzupcppen, sondem 
auch noch technisch deran 
ausgereifi umzusctzen! 
Wãhrend des siralcgischcn 
Tcils gibi*s húbschc Sound- 
FX (stampf, stampf) und 
putzige Animationcn; am 
Kampfschirm isl úberhaupi 
dic Htillc los - starke 
Sounds, lollc Grafik und 
Animationcn vom Alier- 
feinsten. Fazil; Der Kricg 
der Dinosauríer ist cine 
Wucht! (ml) 

^4b ; . 



íchwicngkcitsgradcn und 
nischeideu ob's gegen ei- 
len mcnschlichcn Widersa- 
;her oder den Compuier ge- 
ncn soll. AuBcrdcm kònnen 
Wisscnsdursiige unter dem 
Menupunki ^Encyclopac- 
dia 41 allcrlci Datcn zu den 
Dinos abrufen, Dic Vicchcr 
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Dino Wars 
Grafik: 



Der TaltiV-Scrcen: Ein Lmatmcl tsi nuch fur Dino^ nichi \chr bHòmmlich* 




i aonnen, uxz viecner 
dann in animierten 
vjiaHkcn zu bcwundcrn, wo 
sie sich in Skclcite und wie- 
der zuruck vcrwandcln - 
hObschcr Eífekt! Dic so ge- 
onnenen Infos sind zwar 
Ir den Rcsl des Games võl- 




fur den Resides Games võl- 
liguncrhcblich, aber cin net- 
tes Gimmick ist es allcmah 
Das eigemliche Spiel findei 
auf cinem 10x9 Felder gro- 
flen „Brclt" statt, von denen 
cs vier verschiedene gibi (an- 
dere Hintergrundgrafik, 
mil /ohne lõdliehen Lava- 




túmpcln, etc.)< Dic beiden oder weniger deullich in ih- 

Dinosaurier-Armccn setzen ren Zugmõglichkeilen und 

sich aus jcwcils 17 Ungeheu* der Kampfkrafi, Zudem hal 

em zusammen, achi davon jcdcMannschafi noch cin Ei 

umerscheiden sich mehr * wer das des Gegners cin- 



Sound: 
Handhabung: 
Spíelid»: 
DauerspaB: 
Prcis/Leixtung: 
Red. Urteil: 
Varíabel 

Prcis; ca. 69 T - DM 
Hcrstellen 
Magic Byies/Digiiek 
Bezug: Magic Bytes 

Spezialitiil: I 




Zwci Disks. Kaum Wcchseln 
erforderlich, Zweitlaufwcrk 
wird unlerstfitzt. In diversen 
Untcnncntis kdnncn Spiel- 
dauer, Starke und Bcwcglich- 
keit der Dinos, Sound und/ 
oder FX, ele. editien werden. 
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Ija. wus num Herr ProfiMor? 




Professor Polis isl schon ein 
Vngliicksrabc: Da hal cr ci- 
ne prima Zeitmaschínc zu- 
sammengcbaslclt, und dann 
bomben ihm ein paar Terrori- 



wenigstens kann man dic 
Gcgncr ganz gut mil Pouys 
Wunderwaffc (Elektroblit- 

ze) in Schach haltcn. 
Wcnn Time Machinc spiele- 

rir^K **ti^n niMlt Af*r \Vf*lCi 



„Shanghai M , _Turn it\ -Lin 
Wn*S Challenge" - fernõstli- 
che Stoinchcn-Knobeleien 
si ml ein echter Dauerbrenner. 
Kein Wunder, wenn Slarbyle 
intTi nu h nu Nfih-li vnm Ku* 



nur von der glcichcn Ebene 
abgeraumt werden. bei „Ga- 
mc B" lallt diesc Einschran- 
kung weg. Die dciaiilierte 
Grafik ist durchaus gelun- 
ivn. nur ein billchcn zu dun- 



bomben ihm ein paar Terrori- 
sten den Besehlcunigungsme- 
chanismus kaputt, wodurch 
der alte Knabe sehnurstraeks 
in ein Zeitloch kacapullieii 

Die Vorgesehichtc zu Acti- 
visions neuem Action-Ad- 
veniurc bekommt der Spic- 
ler ais putzig animiertes In- 



Wenn Time Machinc spiele- 
risch auch nicht der Weis* 
heit leizter SehluB ist. die 
technisehe Umsetzung isl ai- 
lemal gelungen: Der Titel- 
sound isl fetzig. dic FX sind 
ordcnllich. und dic Grafik 
kann man getrosi ais Au- 
genschmaus bczcichncn. 
Was dem Game fehli, isl 

nrrienllie Iic< Scrolliil" fdte 



Kein Wunder, wenn Slarbyle 
jelzl aueh ein Sluck vom Ku- 
chen will, schlieGlich hal man 
einen Ruf ais Tuftel-Spezia- 
lisl zu verlieren! 

Wer ^Shanghai" kenm. 
kenni auch Sarakon; wer 
.Lin Wu> Challenge" 
kennu brauchi schon fasi 
Diehl mchr weitcrzulescn: 



Grafik ist durchaus gelun- 
gen. nur ein biBchcn zu dun- 
kcl isi 5ie geraten. Der 
Sound ist cbenfalls ganz in 
Ordnung* Insgcsamt kann 
man Sarakon zwar eine ge- 
wissc Suehtqualitat nicht 
absprechen, nur leidcr blãst 
es kaum frischen Wind ins 
asiatische Tuftclgcnre» Wer 
also noch kein solchcs Spiel 



Sicft mu umecnem, ireio- 
sand und Lavastròmen aus- 
einandersetzen muB. Ziel 
der IJbung ist cs natúrlich, 
wieder ins Mier und Hcutc 
zuruckzukehrcn; am besicn, 
indem man dic Zukunft so 
ahwandelt, dafi der fiese 
Bombenansehlag crst gar 
nicht stattgcfunden hat. Um 
in dic nachstgelegene Zeit- 
zone zu gclangcn, mussen 
sogenannte „Travel-Pods" 
(cine Ari Teleportcr) aufge- 
stelll und bcstimmte Gcgcn- 
siãndc cingesammeh und an 

i Ion rírfvttfiaMi Plíit7i*n UftMl#»r 




Teilc mil ciner (gedachten) 
Linic verbinden lasscn, dic 
maximal zwet rechie Winkel 
cnthãlt Bis jeizt also alies 
wic gchabt. Einen zusâtzli- 
chen Anreiz haben dic Bo- 
chumer aber dadurch gc- 
sehalTcn, daB die Stcine hicr 
auf drei Ebcncn vcrteiU 
sind- Zwei davon sind von 
Anfang an siehtbar, die drit- 
te crscheini erst, sobald die 
(helleren) Stcine der crsten 
Ebcnc vom Bildschirm ver- 
schwinden. Dcsweiteren 
warten cin oaar kleinc Úbcr- 



Borgmcier; 




abgelegt werden. 
Den Prol' wieder ..zuriick in 
die Zukunft" zu schicken. 
crfordert ciniges Geschick 
mil dem Joystick. zumal die 
Steucrung alies anderc ais 
gelungen ist. NuBubcrque- 
rungen z,B* werden so zur 



raschungen, allcrdings ersl. 
sobald man den !5. Levei 
himer sich hat: Dann gibf s 
hilfreiche Extras zu ent- 
decken und kurze Anima- 
lionen zu bcwundern. 
Grundsãtzlich sichen zwxi 
Spiclmodi zur Wahl: In 
fiam a A" diirfrn dic Stcine 
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... kommt ! 



IHR SOFTWARE PAR TN ER 



Software Produktion 
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Schweinerei! Normalerweíse haben wir an dieser Stelle 
- , vortrefflich Gelegenheit, ein biBchen Selbstbeweihráucherung 
iWAlLBOX 1 undeinpaarschlaueSpriicheloszuwerden. Unddiesmal? Diesmal 

hat das alies schon Michael im Editorial besorgt! Na gut, sagen wir eben nix mehr . . . 



Seid Ihr wahnsinnig ?! 



Der Sammclordncr: Wollt 
Ihr fOr das „guck' mal wic 
fest und gui und gesund 
mein Zahnfleisch isr — 
Grinsen und das an ein paar 
Stellengeknickic Stuck Pap- 
pc wirklich 19 Mãrker ha* 
ben? Scid Ihr cigenilich 
noch zu reiten??? Ihr habt 
unter aoderem auch altere 
Leser, die sich sowas nicht 
kaufen, weil es „schõn bum" 
ist! Ihr schreibt auflerdera 
von „. . .schlappen 19 Míir- 
kern . . und von „ . . .gene- 
rosem Angebot - , soll das 
cin Witz sein?! Habi Ihr nun 
endgultig dic Grcnze zwi- 
schen Wahnsinn und Blõd- 
heit iiberschritien?? Jcat 
kommi bloB nichi mil der 
Ausredc „ja ( ja. wir wissen 
schon, aber Layout, Rente 
und Kindergcld ; , . so teuer 
und so, und Qberhaupi, 
bla.-ADasjsnich'! 19 DM 
istzuviel!! Daich nichi feige 
bin und zu dem stehe, was 
ich Euch an den Kopf gc- 
worfen habe, gebe ich mei- 
nen Abscnder an, obwohl 
ich dann bei sárnilichen Ge- 
winnspiclcn und ahnlichcm 
ausgeschissen hab\ Ais Ge- 
gcnlcisiung erwane ich von 
Euch, daB Ihr den Brief ab- 
drucki! ! Oder steht Ihr nicht 
zu Eurer Zeiíung und scid 
feige?! 

lãslcrl Markus Chevalier 
aus Aachen 

ÀtschebãtscK Wir sind gar 
nichi feige! Wenn mans ge- 
nau nimmt. sind wir sogar 
cchte Helden. weil: Troiz 
Reme. Kindergcld und Wok* 
nungsnot hahen wir uns dazu 
durchgerungen* den Sammel- 
ordner nunmehr fur 15 Mar- 
ker zu vcrsehleudern!!! Und 
keine Sorge. wer ihn schon 
hestellt hat. muji auch nicht 
mehr herappen. Aber, dafider 
Ordner zu bunt sein so/L kÕn- 
nen wir nun wirk/ich nicht 
geftcn lassen - sind Dir tat- 
sãchlich die (ublichen) einfar- 
bigen Ijingweiler Heber? Und 



noch cine gute Nachricht: 
Obwohl wir wegen der fehlen- 
den vier Mark nun nichtmat 
mehr das Hungertuch haben, 
an dem wir bisher gemeinsam 
genagi hatten. hast Du auch 
weiter alie Chancen bei den 
Preisausschraben - und 
wenn *s nur deshalh i\r,- weii 
Deine Zuschrift in den Rie- 
sen-Haufen hah scftwêr zu 
finden sein u/ra._ i^Ml; 1 ^: :^ 



Dr. Freak forever! 



Also, ganz ehrlich bin ich 
auch cin Miiglied der Szenc. 
Und ich muB sagen, daB Dr. 
Freak setne Sache ganz gut 
macht. Durch diesen Szene- 
Bcricht wird absolut nie- 
mand gcfâhrdet. Vom Auf- 
fliegen cinzclncr Leuie ganz 
zu schweigen - - - Also, wer 
sich auskenni, wird Dr. Fre- 
ak zu schãizen wissen, und 
diejenigen, die sich nichi 
auskennen - fur dic ist er ja 
eigentlich da! 

DaB gerade in Õsterreich die 
Szcnc ganz arg ist, interes- 
siert anscheinend nieman- 
den. Fast keincr kaufl Origi- 
nale! In keiner cinzigen 
(deuischen) Compuierzeít- 
schrift findei man was úber 
Õsterreich, Es geht immer 
nur darum, wann ein Spiel 
in Deutschland e rachei nu 
Ihr solltet jedoch nicht ver- 
gcsscn t daB auch in Õster- 
reich der Amiga Joker gc- 
kauft wird! Tui doch was fQr 
die Lescr in Õsterreich! 
flcht Sascha Drobnic aus 
Õsterreich 

Cerne wiirden wir etwas fãr 
unsere Freunde im f un-) 
glúckliehen Õsterreich tun - 
nur was? Sobald ein Game in 
Deutschland verõffentticht 
wird. kann man es in der 
Regei auch in unserem húb* 
schen Nachharland erhalten. 
Von daher sehen wir eigenh 
lichkeinen Grund, warum bei 
Dir daheim das Rauhkopie- 
ren mehr oder w eniger ge~ 
rechtfenigi sein solhe ais 
hier in Deutschland. . . 



Ausschalten 



Also cins muB man Euch 
lassen: Die Form, in der Ihr 
schreibt, ist angenehm 
locker Machi weilcr so! 
Vcrbcsserungsvorschlage 
habe ich keine, denn es gibi 
keine! 

Aber: Wenn Ihr schon ir- 
gendwelche Tips fílr irgend- 
was bringt, dann mtissen sie 
unbedingi vollstândig sein. 
Bei den Tips fiir Spielcan- 
Tanger habt Ihr was Wichti- 
ges vergessen; und zwar das 
Ausschalten des Compu- 
lers! Der Amiga muB unbc- 
dingt abgeschallci werden. 
um z.B. die Speichererweite- 
rung ein/auszuschahen. 
sonst drohi Zerstõmng von 
Agnus, Paula oder Denise. 
Bis zum Einschallen solltcn 
mindestens lOSck, vergehen 
(wegen der verdammi schar- 
fen Spannung5spiizcn), 
crlauiert Thomas Kõllner 
aus Bisingcn 

Der Sfann hat recht! Die A ux~ 
schalterct mufi uns schon so 
in Fteisch und filut uberge- 
gangen scin t dafí wir es ais 
selbstversiândlich betffitftm 
und prvmpi úbersúhen hahen 
KlarcrFúll von kalt erwischt 
- 7 : Ofíir Dick Thomas! 



Ordnung muB sein? 



Zuerst einmal cin Ricsen- 
Lob fQr Eure sehr gute und 
langzeitmotivierende Zcit- 
schrift, was sicherlich nicht 
nur an Eurcm guten 
Schrcibstil, sondem auch 
noch an Eurem hervorra- 
genden Bcwcrtungsschema 
Hcgi. 

So, SchluB mit dem Lob, 
kommen wir zu meinem 
Hauptanliegen. Wic ich 
schon vor einiger Zeit be- 
merkt habe, hat sich Eucr 
Lavou t um ein Vielfachcs 
gebessert, aber ich finde, 
daB es immer noch zu 
durcheinander ist- Darum 
mochie ich Euch bitten, den 
Aufbau so zu ãndern. daB 
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alie Spiele nach ihrem Genre 
geordnet sind. Damit der 
Joker dann nicht langwcilig 
oder stattsch wirkt, kõnnic 
man Rubrikcn, wic z,B, die 
Mailbox oder anderc, zwi- 
schen den vcrschicdcncn 
Gcnres abdrucken. Auflcr- 
dem finde ich, daB der Auf- 
bau eine Zcitschrífi garnicht 
langwcilig machen kann, 
wenn der Inhalt spannend 
und gut ist. 

Nun zu meinem zweilen An- 
liegen: Wic ich mit Bedau- 
ern in den Klcinanzeigcnder 
AJ. 7/90 fesistellen muBte ; 
fiingt bei Euch auch schon 
das Schmarotzen von Com- 
puicm an- Ich meine, Ihr 
solltet diese lãchcrlichcn 
Anzeigen hcrauslassen, da 
1 . dieser Platz den chrlichen 
Anzeigen dienen soll» und 2. 
sowieso keiner darauf kom* 
men wird, jemandem einen 
Computer zu ^chenken, 
auch wenn er armer Schfllcr 
oder DDR-MitbOrger ist, 
Noch eine kleine Frage: Es 
soll ja bald cin Amiga mil 
CD-Rom-Laufwerk ais 
Spielekon&ole herauskora- 
men, WiBt Ihr schon, ob 
man dieses CD-Rom-Lauf- 
werk auch einzeln fur die 
verschiedenen Amigas kau- 
ten kõnncn wird? fragt sich 
JAV. aus WetBnichtwoher 
Auch dieser Monn hat recht! 
Allerdings nur teilweise: Was 
t ine Ein teilun p in starre 
Scherrtata betfjffl, so sind wir 
immer noch der Ansichu daff 
das einfach nicht zum Joker 
papt. Und wenn irgendwer 
nun glaubt, da/i wir's blofi 
nicht kõnnen, der werfe nãch* 
sten Monat einen Blick in 
unser Sonderheft „Simulatio- 
nen" - dort fanden wir nãm- 
lich. dajt es sehr gut pafit! 
Bezuglich der Kleinanzeigen 
sieht ' s doch so aus: Wir 
drucken keine ab, dic auf 
Rauhkopien oder Betrug 
schliepen lassen. Aber anson- 
ilen sind wir sch/iefilich keine 
Zensurbehõrde, die den Leu- 
ten vorschreibt, was sie inse- 




rieren dúrfen und WúS HÍcfltt 
Auch wenn wir persõn/ich 
ganz Deiner Xíeinung sind. . . 
In Sachen CD-Rom-Amiga 
sreht bis jeizr eigenrlkh nur 
fest, dafi so ein Ding bald auf 
uns zukommt: einzeine Soft- 
warehàuser (wie zJA Magic 
Bytes) produzicren schon cif* 
rig entsprechende Program- 
me. Sobald wir mehr wissen 
und ein Tcsrgcrãt in die Fin- 
ger bekomrnen, gihís einen 
ausfúhrlichen Artikei - isí 
doch Ehrensache! 



Verkriccht Euch . . . 



. , An Eurc Hundehutte! 
Jetztmufi ich mich beschwe- 
ren: Ihr rcdci auch nur groB 
hcrum T und was tut Ihr?? 
(BisjeizOnichis! DcrGrund 
raeiner Beschwcrde: Ich ha- 
bc in der Ausgabe 4/90 im 
USS John Young-Wettbc- 
werb gcwonncn, Ich habc 
Eurc Benachrichtigung er- 
halten und habe bei Euch 
angerufen* Ihr habt gesagt, 
Ihr wurdet Euch darum 
kummern, Abcr die Spiclc 
sind bis heute noch nicht da! 
Ich warte, bectlt Euch!! 
beschwert sich Andreas Ga» 
linsky aus Riuerhudc 
Dieser Mann hingegen hat 
nicht (mchr) rech^ zwischen- 
zeitlich zockt sich Andreas 
mil seinen Gewlnnen lângst 
die Finger wund Trorzdem: 
Herm es mir den Preisen 
manchmal ein hijíchen lãnger 
daucru danrt tut uns das ge* 
nauso leid wie Euch! Da sind 
wir nunmal votl und ganz auf 
die veranstaltentten Firmen 
angewiesen* Bei .unscren" 
Preisausschraten (Up & 
Down, StromausfalL Girl- 
Seite, etcj garanticren wir 
prompte Lieferung* - • 



Hallo Ihr! 



Ersma*n dickes Lob - das 
mufi scin! Eurc Zcitschrift 



i« cchi affig. und das Poster 
supergeih Aber mal so ganz 
nebenbei, Ihr kõnntet doch 
auch im Jokcr-Shop (damit 
Ihr Euch beruhigt: der Shop 
ist so auch ganz gui) aktucl- 
Ic, hciBc Soft verhõkcrn, 
oder braucht Ihr dazu *nc 
Genehmigung? Ubrigens, 
das mit dem BTX kõnnte ich 
mir ganz gui vorstcllen. 
Auch das Beiriebsgeheimnis 
kònnt Ihr drinn* lassen ( » . 
Hall, noch was: Michael 
Mcnz isi nicht der cinzige. 
der das Editorial geme Iiest. 
Ich namlich auch - nur wei- 
ter so! AuBcrdcm, wieso 
kommt erst im Oktobcr die 
nãchstc Ausgabe? Das wàre 
ja schon die dritte Doppel- 
nummer? 

wunden sich Benjamin Cás- 
per aus Kõln 

Schon zwei Eeute. Mc das 

Eduttrial lesen - hmgsam 
lohnt sich der Aufwandt Das 
mit der Software wt Joker 
Shop werden wir uns gerne 
úberiegen, aber wie komrnst 
Du darauf daft w ir t ine Ge- 
nchmigung brâuchicn? Von 
wern denn nur?? Noch etwas 
verstehen wir nicht gan?; Wir 
haben getechnet und gerech- 
nei, aber bei um kommen 
tmmer nur zwei Doppelaus- 
i;<ihenher*:ux-nâmfu hJuni/ 
Juli und -luifiw Sspte/n- 
ber..J 



Der Verzweiflung 
nahe! 



Schuld an diesem schreckii- 
chen Zustand ist Legend of 
Faerghail. In diversen Soft- 
Magazincn stchen niímlich 
folgcnde Bchauptungçn: 
L.o.F besitzt zwar 80 Geg- 
ncr, abcr diese werden im- 
mer nur in zwei Standard- 
grafiken dargcstellt - Dra- 
che oder Ork! Stimmt das? 
Weiterhin behauptet ein ab- 
solutes Schrottmagazin, 
L^o.F w3re in Basic pn> 



grammiert! Was ist davon 
zu haltcn? 

Jçtzt abba mal eine Kritik zu 
unserem Joker: Die letzte 
Ausgabe brachte im Edito- 
rial dic gcheimen WQnsche 
von Michael voll zum 
Durchbruch! Diescr vçrzch* 
rende Blick! Diese Pose! Ich 
schátze, Brork halte bei 
DER Lady grôflcrc Chan- 
cen! Die Tests waren mai 
wieder super t aber ich ver- 
misse noch ein paar bissige 
Kommcntare mehn Die 01- 
die-Eckc findei meine vollc 
Unterstútzung. Der Brief 
der «Macher 44 hat mich ir- 
gendwie genervt* Ich glaube 
auf keinen Fali, daB durch 
Dr, Freak irgendeine Gc- 
fahr fur dic Szcnc bcstchi! 
Und von jVusplaudcrn* 4 
kann ja wohl keine Rede 
sein, da Dn Freak sowieso 
nur an der Schale kratzt, 
also Dinge weitergibt, dic 
jedem «Jungvracker 11 nur 
ein langes Gãhnen ent* 
locken. 

Und noch eine Sache: Ich 
habc das GcfBhi, daB dic 
Werbung immer zahlrcichcr 

wird.-, 

meint Emmanuel Henné aus 
Homburg 

Du kannsr Dich wieder ~enh 
zweifcln": Du Grafiken der 
Gegner in „Lcgetui+**l 
w utidcíM-hon und zahireich; 
auch dicMeldung ãber Basic- 
Programmkruns paf>t Zitt 
Quelie. aus der Du sie hast* 
sie ist nàmlich Schrotl! 
Ansonsten: Michael b/icfçt àv 
schmachtend, weil (wohei 
wufitest Du das?) sich Ehirc 
tatsãchlich in Brork verguck: 
hatte: Dr Freak ixt xchfiefi- 
iidi rachi dazu áa. Fortbti- 
dungskurse in Cracken zu gt> 
ben: und die Werburiç hat 
wirktich zugenommen - da- 
fur giht*s ja ah der nãchstcn 
íJuhilãums-fausgabe wieder 
einen ganzen Haufen Farh~ 
\eiten dazu! So, und wenn Du 



noch bissigere Kommcntare 
wúnschst. dann mufir Du mal 
bei uns vorheischauen und 
uns helfen. die elenden Maut- 
kõrhe abzttkriegcn . . . 



Lappalie 



Hallo Amiga Joker! Ent- 
schuldige, daO ich Dich mit 

dieser Lappalie belãstíge, 
aber ich habc cin Problcm 
mit der Zustcllung meines 
Jahrcsabonncmcnts. Ich ha- 
be alie Nummern, auBer die 
Nummern 6 und 8! Ich wur- 
dc mich freucn, wenn mein 
Problem aufgeklãrt wird, da 
ich vom Amiga Joker schr 
beeindruckt bin! 
Bis bald, sagt Ari Arin aus 
Cham in der Schweiz 

li tjj sap man dazu: Zu unse- 
rem Entsetzen haben wirfest* 
gextciir, dafl auch wir keine 
dtr hdden Au±gaben bcsit- 
zen!!! Soltle das an den Som- 
mer-Doppelausgaben liegvn. 
dic tius vertríebstechnischen 
Grúnden nur nur der Sum- 
mer dei zwei t cri Sfonais bc- 
zt ichntt w vrden diirfen? 
Stich genauer Durchsu ht un- 
scrèr AktetJ stttd wir wgar 
zismiich sicher. da}S es daran 
ln*gtf Jedenjiilh wurã^n w ir 
Dir um keinen Preis eine A us- 

be dieses heeindrucka: < 
\iichseMagewerhí vnrent- 
huiti-n! 



Erstaunlich . . 



/, .was aus der Allpapicr- 
Gcldverschwcndungskata- 
sirophe von damals (1/90) 
geworden ist. Doch tatsãch- 
lich eine gutc Amigasoft- 
Zeitschrift. informativ, geil 
geschrieben. richtige Test- 
liinge und viele nette Neben- 
sachen (besonders gui ge- 
fallt mir der Stromausfall: 
Habt Ihrschon mal dic DSA 
Adventures getestet? Wenn 
ja, in welcher Ausgabe. 
wenn ncin, holt es bald 



Midnight 

Resistance 

ab Lager!! 84,95 DM 



Invest 
ab Lager!! 



— 



79,95 D 



Shadow 

Warriors 

ab Lager!! 84,95 DM 



Lost Patrol 
ab Lager!! 

84,95 DM 



Loom oder 
Theirfinest hour 

ab Lager!! 99,95 DM 



Alie oben angebatenen Programme sind bereili ab Lager, auch in unserem 
Ladengescnãft, lieferbar. Bei Beslellung bis zum 01.10.90 sind die o.g. Barnes 
versandkostentrei. Bei Varkasse gibfs ein húbsches Prâsenl (nur Im Versand!) 
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nach!), nur weiter so. Was 
auBerdera noch ncti wâre, 
ist eine Liste allcr getestcten 
Programme (Namc/Art/ 
Ausgabc/Seitc) in jeder 
Ausgabc* Tesiet Ihr cigent- 
lich auch Anwendcrpro- 
grammc odcr Hardware? 
Zu Dr. Frcak: mach nur 
weiíer so; nach dem, was ich 
bis jctzt von Dir gelcsen hab. 
wird dic Szene nichi geradc 
unfair bchandelt. Was den 
BTX Vorschlag angeht. ei- 
gentlieh keine schlcchtc 
Idee, allerdings muB raan 
auf diejenigen Rucksichi 
nehmen, dic kein BTX ha- 
ben- Oh, da ÍSUl mir doch 
noch was ein. Ich finde in 
der Mailbox laufen 2iemlich 
wenig Diskussionen ab, 
oder tàuschi das durch die 
bcrUhmte Doppelausgabc? 
Wie dera auch sei, ich hab 
ein paar Fragen. die eventu- 
ell fUr Diskussionen gui sein 
kõnmen: 

1 . Wer isi schuld daran, daB 
das Raubkopiercn so beliebt 
ist* und wie kann man das 
ãndern? 

2, Wie denken AJ-Lcser 
iiberdie BPS? 
3- Wie gcfáhrlich ist links- 
und rechtsextremislische 

Soft? Wie verbreitet ist sie 
auf dem Markt? 
Fragen uber Fragen von 
TAFofTGR 

Auf tos geht*s los: Los! Aho t 
„Das schwarze Auge" hat 
sich his jetzt noch nichi im 
Siromausfatl blicken lassen 
(gutes Wortspiel was?), aber 
was nicht ist, kann ja noch 
werden. Wenn Du Anwender- 
programme suchst, dann 
hlâtter doch einfach ein paar 
Setten weiter (heim User- 
Club aufhõren zu blàttem!). 
und einen Index allcr bisheri- 
gen Tests wird es demnãchsi 
auch ganz sicher geben. 
Und Diskussionen? Was isi 
denn mit der ganzen Dr. Fre- 
ak-Chose? Oder die BTX-Ge- 
schichte, há? Aber Du hast 
schon rechí: Deine Themen 
sind immer mal fur einen 
zúnfúgen Schlagabtausch 
gut. Also bitte. meine Herr- 
schaften. wir warten auf hei- 
fie Diskussionsbeitrõge! 



Wer ist der Titel- 
held? 



Erstmal ein ganz, ganz 



dickes Lob fur den Amiga 
Joker, ich verpassc keine 
Ausgabe. Jctzt meine Frage: 
Das Titelbild wird meistens 
von Celàl Kandcmiroglu gc- 
zeichnet, warum nicht im- 
mer? In cinem AJ (in wcl- 
chem wciB ich nicht mchr) 
hatte ich gelescn, daB Cclàl 
immer das Titelbild zeich- 
nen wird, davon habe ich 
nichts gemerkt (AJ 7/90). 
Und noch eine Fragc: Ich 
habe gehort, daB Celàl die 
Titclbilder mit Air-Brush 
malt - stimmt das? Und was 
bedeutet das? Welchc Far- 
bentechnik benutzt er 
auBerdem bei den Titelbil- 
dern? 

will Turkcy wissen 

Zur Zeit wird das Cover (in 
loser Folge) abwechselnd von 
Celàl und Thomas Emde ge- 
staltet - ist doch OK, oder? 
Zumol von « immer" he* 
stimmt nicht die Rede war. 
Da Du aber offensichtlich ein 
w ahrer Celàl-Fan bist, haben 
wir eine kleine òberraschung 
fur Dick Im nãchsten Heft 
feiert der Joker ja Geburts* 
tag. und da hat sich Meistcr 
Celàl ein besonders tol/es Ti- 
telbild einfatlen lassen. wirst 
st hon sehenf 

A irhrush- Technik bedeutet. 
dafí die Farbe mit einer Art 
Sprúhpistole aufgetragen 
wird. was sehn sehr aufwen- 
dig ist, da fiir jeden Teil des 
Bildes spezietle Schablonen 
angefertigt werden mussen 
(die Farbe soll schliejilich nur 
dahin gespruht werden. wo 
sie hingehõrt!). Ansonsten ar- 
beitet der Kunstíer mit einem 
sehrfeinen Pinsel. vietTalent. 
noch mchr Kõnnen und ganz 
unterschiedlichen Techniketu 



Talerstr. 38,0013 Entcnhau- 
sen, USA- 

Raubkopien auch nicht? 
Meiomei! Nochmal: 
Verkaufc alie Spicle, Liste 
anfordern bei: PLK B- 
88908xx2. 

Keine PLK? Was denn noch 
alies!!?? Also gui: 
Ich verkaufc die 6789 lbl- 
genden Spiclc* namli . . . 
Schon wieder was zu 
meckern? Was hciBt hier zu 
Iang? Der Joker ist fast 100 
Seitcn dick, da wird man ja 
wohl noch einc Liste mit 
6789 Spiclen abdrucken 
kõnnen! Ok, 6788... 6785-,. 
6700 . - .6500 . - -6000, mein 
letztes Won! Dann eben 
nicht! Mann, was*n StreB 
mit Euch und Euren An- 
spruchen . . . 

jammert Alexander Lau aus 
Eschborn 

Kapelle bine einen Tusch r das 
ist die originellste Klcinan- 
zeige, die uns bisher unterge* 
kommen ist (und von daher 
allemal wert t hier der Offent- 
tichkeit pràsentiert zu wer- 
den)! Apropos: Wir bekom- 
men so viele Kleinanzeigen, 
daJS wir damit bequem das 
Empire State Buitding tape- 
zieren kõnnten! Seid also bit* 
te nicht sauer, wenn es mit 
dem Abdruck manchmal 
nicht gleich zur nãchsten 
Ausgabe klappt - es geht halt 
schon der Reihe nach.. . 



Das alte Lied . . . 



Kleinanzeige??!! 



Ich verschenke an den 
257,45. Einscndcr von 5,99 
DM meinen nagclneuen 
Amiga 2000. An: Alex 
Schlau... 

Was? Wollt Ihr nicht 
drucken? Dann hall anders: 
Ich verkaufc meinen Amiga 
2000. 

Wie bitte? Addresse wollt 
Ihr auch? Meine Gute, dann 
hall nochmal! Bittcschõn: 
Ich verkaufe alie meine 5663 
Raubkopien fiir 5 Taler pro 
Stúck. Geld an: Dagobert 
Duck, Club derTrilliardàrc, 



Es geht mal wieder um 
Raubkopien, Meine Mei- 
nung: Man kann dic Sofi- 
warchãuscr nicht dafiir fest- 
nagcln, daB sic schlechtc 
Spiclc verõffentlichcn. Ob 
einem ein Game gefallt oder 
nicht, hangt ja ganz vom 
pcrsõnlichcn Geschmack 
ab, und Geschmãcker sind 
hall nunmal sehr verschie- 
den. Und wegen scines Gc- 
schmacks kann raan schlieB- 
lich niemand verklagen. Dic 
BcgrUndung ,,bcvor ich mir 
fiir leurcs Geld lauter 
Schrott kaufe, kopicr ich He- 
ber ..." lasse ich dcshalb 
nichi gelten. 

Eine andere Rcchtfertigung 
besagt, daB gccracktc Spiele 
meistens besser sind - und 
da kann ich nur sagen: JA- 
WOLL! Ich, z,B.. wolltc mir 
mal Falcon zulegen - ais cs 



nach viermaligem Um- 
tausch aber immer noch 
nicht Hef. besorgte ich mir 
cine Raubkopic und voilà: 
leise drõhntcn die Motorcn, 
laui cxplodienen dic Migs, 
und ich schwamm in Selig- 
keit* Sclisam, nicht wahr? 
So, nun noch schnell eine 
kleine Bemerkung iiber Bri- 
gitta,die Mãnncrmordcndc: 
Liebe Brigitia, Du verkõr- 
perst eine Minderheit, aber 
nicht ctwa weil dic Mãdchen 
von ihren bõscn BrQdern 
untcrdrúckt werden, son- 
dem weil nicht das geringste 
Interesse ihrerseits besteht. 
WeiB der Tcufcl warum! 
Zuleizt mõchte ich mich 
noch dafúr entschuldigcn, 
daB ich anonym schreibe, 
aber Euch Jungs wúrde ich 
ja noch fur so fair halien, 
mich nicht zu verpfeifen - 
aber nicht Brigitta . . . 
. . .mit diesem «vorurteilslo- 
sen" SchluBsatz verabschic- 
det sich charmant das Rot- 
kãppchcn 

Das hasi Du nun davon: Bri- 
gitta verbringt momentan ali 
ihre spãrliche Freizeit damit, 
ihren kteinen Dackel auf 
Wolf umzupolen (Original- 
ton: „Fafí das base Rotkàpp- 
chen.faftfir). ZuDeinen Er- 
fahrungen mit Raubkopieti/ 
Originalen seigesagt, dufl im 
allgemeinen auf jedes nicht 
funktianstúchtige Original 
ca. 10 ebenso wenig funktio- 
nierende Raubkopien kom- 
men. Mal ganz davon abgese* 
hen. dafí Cracks nunmal illc- 
gal sind - besser ais Originale 
sind sie normalerweise nun 
wirklich nicht! 



Zu guter Letzt , • . 

hier noch die Adresse, an dic 

Ihr Euer Lob schicken 

kõnnt (Krilik bitte an die 

õrtliehe Mullabfuhr adres- 

sicren): 

Joker Veria g 

Mailbox 

Untere Parkstn 67 
D-8013 Haar 

Bcamwortet wird alies - 
auBcr Ihr vergeBt, Euren 
Absendcr mit auFs Kuvert 
zu malen. Und falis doch 
keine Antwort kommt? 
Dann findei Ihr Euren Bricf 
ziemlich sicher in der nãch- 
sten Mailbox wieder! 



I 
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Herren dachtcn zuerst auch, sie brãuchten kein Abo. Dann hat das Schicksal 
barmungslos zugeschlagen: Joker ausverkauft, Entzugserscheinungen, extrem schmerz- 
hafte Langzeittherapie erforderlich! Also: Vorsorge ist gut, Abo ist besser . . . 



Jetzt aber fix» ehc es zu spãt 
ist: Einfach den netten klei- 
nen Vordruck ausfullen, 
und schon ist dic gcistigc 
Gesundhcit wicdcr fUr cin 
Jahr gesichert. Und auBer- 
dem; Wo eibt*s sonsi noch 



Monat fur Monat den nigel- 
nagelneuen Joker frei Haus, 
zchn cndlos langc Ausgaben 
lang? Fur therapeutisch 
wertvolle 60,- DM? Sclbsi 
ins fernste Ausland fur beru- 



Dazu gili immer noch unser 
liefenpsychologisches An- 
geboi fur Abobesilzer: Wcr 
schon ein Abo hat und einen 
ncuen Abonncnien wirbi, 
bekommt grátis cin Voll- 
preis-Gamc zugeschicki 



(Namcn und Adresse gleich 
mil auf die Besteltung 
schreiben). Wcr jelzt noch 
zõgert, tut das auf cigene 
Gefahr - sagt nachher nichl, 
wir haiten Euch nicht ge- 
warot! 






Biltc einsenden an: 

JOKER-VERLAG 
Abo-Verwaltuag 
Untgre ParksiraBe 67 
D-8013 Haar b. MBnchen 



Namc & Vornamc 



StraOc/l Iausnummcr 



i 



PLZ/Wohnori 



| Datum/Unicrschrift (bei Mindcrjahri- 
I gen biue Unterschrift des Erzichungsbc- 
| rccluigicn) 



Wenn lhr das schune Hcft nicht zerschneiden wollu kein Problem: Postkarte mit den eni- 
spreehenden Daten lufs natflrlich uuch! 




Icb beslclle incl. Ausgabe: 
Ich bvzahle durch Bankabhuehung: □ 

Koniótnhabtí: 
Kgnto*Nr: ( 

Banfcleittahl: 

leb bezahle per Vorauskasse: 
{Scheck liegi bei) 

Ubcrucisung auf Postpirokonlo: 

Nr. 444714-806. BLZ 700 100 80 



Cf5 



Die ANUGA-JOKER Wundertute 

Haltet Euch gut fest - das komplizierteste Preisausschreiben der Softwaregcschichte steht 
ins Haus! Oder habt Ihr vielleicht schon mal von einem Wettbewerb gehõrt, bei dem man 
extra erláutern muB, was es jetzt eigentlieh genau zu gewinnen gibt? Na seht Ihr . . . 



Daniil wir uns richtig verstehcn. kom- 
pliziert war die Sache eigentlieh nur 
fur uns. Weil: Ein paar Gcwinnc unter 
die Leutc zu bringen. ist zwar an sich 
keinc wcltbewegende Aufgabe - aber 
gleieh iiber 280, im Gcsamtwert von 
eben mal 12.000 DM?! Damit dabei 
aueh ciiel Gerechtigkeit herrscht, sind 
wir darauf verfallen. ausnahmslos alie 
Gewinncr mil dem starken Musikpro- 
gramm „Sidmon Professional Midi" 
und zwei Lõsungsheftcn XPS-Super- 
classics" nach Wahl zu beglúcken. Das 
muG man sich mal auf der Zange 
zergehen lassen: Jeder der immcrhin 
50 strahlenden Gewinncr hat diese 
Preise schonmal sicher in der Taschc! 
Aber wer uns kennt, der weifl, daB das 
noch lange niehi alies ist: Da gibfs 
noch Zwcitlaufwerkc. Speichercrwei- 
icrungen, Stereo-Speakcr. einen Tag 
auf der Amiga "90, Vídeos, und nariir- 
lieh Spielc. Spielc und noch mehr 
Spielc! Und damit das Ganzcam Ende 
nicht nur fur uns schwierig war. haben 
wir uns cine klit/ekleine Frage ausgc- 
dacht, ohne deren Beantwortung die 
Wundertute zu blcibi. Sie lautet: Wle 
bezeichnet man einen Fehler in einem 
Computerprogramm? Was? Wie? Na, 
sooo sofawer ist das ja auch wieder 
nicht, hat schlicBtích nicht einmal vier 
Buchstabcn das Ding... 
So. Musizicren und Lõsen darf also 
jeder, aber wer bckommt noch was 
dazu? Hier bitte: 




Die 3.5 Zoll-Tute: 

1 x Zweitlaufwcrk NEC 1037 A, 3.5" 

1 x Dragon's Lair II 

Die 5.25 Zoll-Tute: 

1 x Zweitlaufwcrk 5.25" 

I x Dragon's Lair II 

Die Speicher-Ttite: 

1 x McmoStar 5I2K. Speichcrcrweitc- 
rung 

1 x Dragon's Lair II 

Die Messc-Tute: 

Ein Tag auf der Amiga '90 

(Anreise. Vcrpflcgung und Einiritt - 

alies frei!) 

I x Dragon's Lair II 

Die Sound&Vision-Tulc: 

1 x Codc-Name: Iceman (incl. Kom- 

plcitlõsung!) 

1 x Conqucsts of Camelot (incl. Kom- 
plettlõsung!) 

1 x Amcgas Stereo Speakcr System 
I x Amcgasline Abdeckhaubc fur 
A 500 

1 x Dragon's Lair II 
So. jctzi aber genug „gctuielf! Wir 
greifen einfach ins Fullhorn: 
Glucksgriff 1.-5.: 
1 x Brettspicl 
4 x Amigaspiele von 
Glucksgriff 6.-10.: 
1 x Rollenspicl (-buch) 
4 x Amigaspiele von Turile Byte 
Glucksgriff 11.-15.: 
I x Klassisches Amigaspicl 
4 x Amigaspiele von Turtle Byte 
Glucksgriff 16.-20.: 
4 x Amigaspiele von Turtle Byte 
GfâdBgriir 21.-35.: 
I x Amigaspiel 
Glucksgriff 36.-45.: 
I x Spiclc-Videomagazin 



Der Rcst làuft wic ublich: Postkartc 
zur Hand nehmen. richtige Antwort 
draufschreiben (mõglichst auch zu 
wclchen Games Ihr die LÕsungshcfte 
woilt. es gibt sie praktisch zu allen 
Sierra- und Lucasfilm-Gamcs) und 
das Ganze bis zum 15. 10. 1990 
schicken an: 

Joker Vçrlag 
_ Wundertute" 
Untem Parkstr. 67 
D-8013 Haarbei Miinchen 

Rechtswcg gibt's wie immer keinen, 
aber dalur jede Mcnge gedriickte Dau- 



men 



Credits: 

AMS 

(3.5" Zweitlaufwerk, Sound-System 

und staubfreic Zciicn) 

CPS Frank Hcidak 

(5.1/4" Zwciilãufer, Spcichcrerweite- 

rung, 2 Sierra-Megapacks und 

lOOSuperclassics) 

Funtastic 

(5 x rittcrlicher Augenschmaus mit 

_Dragon's Lair II") 

International Software 

(50 x Sidmon und RO x Spiclc-Power im 

Zeichcn der Schildkrõte) 

Joysoft 

(Gastgeber auf der Amiga '90) 
Playsoft 

(Kcin Brot, aber je 5 Breu-, Rollen- 

und Amiga-Spicle) 

Wial Versand Service 

(15 Spielc fur den einzigen Amiga 

unter den Computem) 

World of Wonders 

(10 x Videoinformation uber neue 
Games) 

Allen edlen Spendern sei Dank ausgc- 
sprochen fur ihre hochhcrzig gewãhr- 
ten Gaben - mòge der Guru sie nie- 
mals heimsuchcní 



DEMNACHST 

... legen Sie tir Geld gewinnbringend an ... 




am 5. November 

Vertritb: Bomico 

Vcftrivb: BOMICO 
Hbineer StraBc l 
6000 Frankfurt a, Main 90 

BOMICO Scrvicclinc 

Surbvie Software, Nordrine 71 4630 Bochum L Tel, 0234/68W60, Fax 0234/ 680497 




Bt fl* m flfc Tf* Hangstein 16a - D-4920 Lemgo 

Wm *m H ™ Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229 

Fachversand fur AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware 



Úber 5.500 PD-Disks aus ca-150 Serien 
zur Zeit lieíerbar! 

lM. FnxJ F*h. KickslafTjoilun. ACS.ftPft O-rai, Faua RH5. 
Aug* 4 Tomwto. Pornoscno*. Caduv TBAG. Panorama, Sale .. 

2*10 DM |c X5*^*OIW&^AJwr«xtvcntí»Sto 

2.20 DM twAb*irTO«rn-99SluC* 

Prrcerid U v Osk/-flM £BK»tton/-mrt*art»fc)m 

. - ■ . H / 1 | ftoNvre-Doks iCptft 

• BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! • 



ABO-MÓGLICHKEIT 

3 DEUTSCHE KATAL0GDISKS 10 -DM 

fSchocK. Bnílmartín ootr bAfí /u/gL 250 DM Pono 

SPIELE- P AKET I + D je 40-- DM 
EINSTEIGER- PAKET 40-- DM 



SUPER-PAKET iso« 55.- DM 

Antt-WusDtSfcnrntíVrL-tkflcrTi, uno njirfccnrrt OffMl 



D E LUXE -BENCH 



29.90 DM 



Crie Sop*^**»- En<3<n *ivrí^loV^ Art->lfn mi *^t^j ClV 

1 3 MO O» b«*fi AWi^A T A/ri-nl>fli>n n *r*rc**TiertHn r r ■■ ■ f- 

Pamos* íVCO *r*3 pr MMl PtoQWTT» m SytWfn. Mtffct VIM* 

f\/iQ. um Mas» í Atoh/ven aUr CU Bcfarto pv UaAdch us» ~. 



UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHÀLT NUR AUSGEWÀHLTE SPIT2ENPROGRAMME! 



DM 5.- 



DM 5.- 



DM 5.- 



0M 
DM 



5.- 

Sr 



1 Wòeodatw^dE!ft*nendruck,(*oulKh 

2 RatumtoEarth.dfc Wetoaum-Hanòels- 

3 D-Sortlll ( &skertem^r«í(i^KFOQfafT*ri 
ínótatsch 

4 Viru5-ConlrolVl.3 erkermi aucn Unfcviren 

5 Tetrix, der Sptehafertit 

6 NwTek-Sound &afík* und Arvnabonsdemo' H*r 
2e<flítícr Amiga t wa3*nihiTi5tecM' DM 10.- 

7 Aktien çine AMienvcrwattung <n deutsch DM i.— 
6 H3vshaltsbuchfúhfunflkompienir,dewt*ch DM fc- 
9 Bivzard çin Supfir-Baierspteí OM 5 - 

Star-Trok erteben&e^ADenleuçrdwRaumscftifís 

Power-PackorV2.3DSpUe™iaiencruncJier OM 5.- 
DME-Eo^onno^srfikonfigunert! DM 5.- 

Tnfl Ultimai© Gan» EdrtorV25 jumVerandern von 
t. a interceptor , Parts o* Car Bards Tale* 
mdeutsch DM 5.- 

Xytronic r^9rç^Mr&cr^Haríúel5&rTXj(tat<on 
dcutech 

15 Zatur em Denksp^et mfl doutscher 
Sprachâusg. DM ■:■ ■ 

16 Did3JK»wm<trtLOscr^&rlsa^?r>^5- 
NirrrítAherv^acrw&$ãb lâ JaJven DM 10.- 

17 Socui-Sound-Pahêt ô Oskgtten mi fel^ Sounds 
rtíitírrtSona-PtayCf OM 40.- 

18 MS*Ttil.$j:edeut5CheTextv«rafbortung DM 5.- 

19 Paranotd semg^esBreoKOut-Sp^l DM 5.- 

20 ftsk.UmsolJ9 BrenspelRsfto.òewtech DM 5.- 

21 OBW- RfrfKtef V2.0. Ray Tfacr>ç * Progra^m 

mH dtutscbgr An^lung DM 1 0.- 

22 BiIUjhJ íôtv schone BJIafOSJmutaW DM 5.-* 

23 Werner-Garw dasFtwcJibef-Sptí DM 5.- 



10 

11 
12 
13 



M 



DM $- 



24 Rewtft5lcRamdtakrt/K*Oc5!af;Vl2^l^ DM 5.- 

25 Ami*VWui*Dískrrvn5iVruskillern DM &r 

26 NoFastMçm, rw*tf«t scftartet ihre Soe«:híínw^íè- 
ru-ig. reaetlw abí W»cht>g bd v^e^ Sp^e^eo 1 DM 

27 Slar*Trtk V«ionvonT T R)Chtef 2DiSk5 DM10.* 

28 Qulckrr>ecwj 2 um Erslo*en von V/orVtoichm^XiS, 
ôeutecri DM 5.- 

29 Pacman <Jm$tfzt*g des Spielhallorrvls DM 5.- 

30 SovodtrwJíwSupersounds und tntros. FcffliQè 
phíiíiuistiscne Musistucke aut 5 Dlikenen DM 25-- 

31 D«key D^ketloofTKKitlcr mu d**rtseh, Anrig. DM 5,- 

32 Sfcai se^gutfideutscr«5kaispiet&mjtoor. DM 5v- 

33 Anímation» Q D^cnen me! S^x?f Arwnatonen. 
IMBertordertcrt DM40.- 

34 Utxrfprint Elíkêtt€Ddnx^tXognvnm fi> 3.5' 

und 555^D<5jtcncn t deutscher AniatUinç DM 5.- 

35 Mortopory.dotrtwh DM 5*- 

36 PCO-Pasca**Compiie**Paket 

mií dcutecbw Anie*tung OM b 

37 Tunr»ri-Vrs*on - 

Rncfen S«e tron Weg aos ô&n Labynrth DM ■ - 

38 Cr^na-Chaíicfigc. StongK^ahnfcches So»o> 
dfiuUcbéAnleTtung DM 5.* 

39 Wuxe-Hamtwçer.ctaBaTlersp^Irnii 
KelchiipflaschÈ DM 10.- 

40 Copy^Disk 4 s^* QiM Arruga-Koq^OTKOgf DM 5.- 

41 DFÚ*Termin*í'Oi4k e^turt Acces V1.4, 
AZComm, Comm DM 5*-* 

42 5upéf -Uga Fu5Da3-BundW^-Vefrtan jf>5 
komplttlirideotsch DM 

43 RollOn und Pyramide. rwei StrB^we^Sp^e 
nvideutscherAnMung DM fc- 

44 Ftstplanen-Backup-Programme 

zur &cíyfTur>Q Ira Dsien (WRBac^yp V? Kw^Backup 
undSO-ea;i»uD) DM 5,- 



45 PerítctEngii5hVc*j&H:r*nef 
kompletttfideutsch DM 1- 

46 LuCkyLKtfGetisp^ulCiTOi 

kompiftt in <5eutsch DM 5.- 

47 GíroManV3^.GrokonioverwalU^g 

komplêtl ín deutsch DM S- 

48 Pdmehta &nSuoe**Atívcfrtun^5p*(H 

komplctl in d« utsch DM ■ ■ 

49 Schickçal? CíOSèBíOef und TokIc rrkT MuBik 

DM 5>- 

50 DêrLahrwtzdesPythagorwriBiíaTexlufxJAnmi- 
Uon arts&taulch ertãuiert beoõtígt 1 MB DM 5.- 

51 Karl m KAri-RenneTí^2Sp*Mf.dçu1scn DM t- 
53 Car.Autcxarrsp^ DM 5.- 

53 S*otCa« t nocn e*>maJ. a» d»&smai mti Feu^ran 

DM 5.- 

54 Super •Ghdd»r P G»cf^cnkertssp»e< DM 5.- 

55 M.E.D.. KwriaífacÃeriifirAcrief Musikedrtcr çjijt 
mlctoutscherAnteítung DM 

5ô MiamMan und Rc*ar Bali imI hutocne Gescfi*ckrch- 
Kcitssp^o rr*\ d«utschar Aniertung DM 5.- 

57 H-Ban + ^Qute&reâkixj:-Speivanamo DM Sr 

58 Biofhythmus-Bfrrechnung nvi g*aftschef DvtiAmQ 
deutscn DM 5.- 

59 Muraglia (BfeaKcj1*St>d w «ív gutem S&jrtíi und 
Biscionc 1$^ gytóVananie OK -Wutm-So- ^1 DM 5.- 

60 Datamadv kornfortabíe Adres^envcrw^lung 
und DaBa. d« modular auíge&au te 
OíjtCíUian^ to Galan Art. beido 

Programme kompíctt m de<jt5ch DM 5»- 

61 EroUk*Bilò6rinKAM-Quaíl.ablBJ*SDaKs DM40.- 

62 Efouk-Animatiora riinvanrrtcn»rnirg©gonAttr«* 
nachweis ab 18 J- Bcnoíçt 1 MB SpocnerDM 40 - 

63 SYSVn^agddufCtiuDer50Sp>eíe-Levç!s DM 5.- 

64 Dfip*Garr>fl s gutHsGc*cr^icntolssp»e< DM 5,- 



ComBase 

ar* Daíc^vòfwanun-;. axh 5* ifcerzeugen ^va' • KUNDEN/WTlKEL-Vêrwartung 
m1 BESTELLWÇSEN. FAKTURA. MAHNWESEN • togtscne Bonutzsffuhnjng kompien 
rfideuiscn • sàrnllicnc Hirten und An^íur^cn k^nen im Piogra-nm pef Ma^s ^eru- 
ten wefden {umstâncbcries BWUrn m dcken Hancbúchern er.tíaJit) • soineíie Such- 
routincn (1 SeíL De» 3000 Snlragen) • orriacnsie lostafiaw auí HafcMsk • rXic^- 
foutinen iur Usien, Étkfinen. Status usw. DM 99.- 

UbGTSStzE en Prognirrvn, das innen angltscne VVòW und Te*i£ A^- 
íenunçen) Deuttcne uDerscW. tnkiuSíve f?rwtft!ef&af em Wõfteftpuch DM 29.- 

Medusa Atari-ST Emulator 
GFA-Basic-Interpreter 

VXO OM 195.- V3^ 



DM 498. 



DM 225.- 



GFA-Basic-Compiler 

VXO DM 99.- V3*5 DM 137*- 

Wizard of Sound V3.20 

em Musikprogramm der Exlraklasse. deutsch DM 45,- 

Oktalyzer 

Oseses Programm scW rm Beí&cn Musk neue MateU&ts. Es tst M^fãnç lacS t»sjí/l 
eifie Qptíon zum Sampeín, wooe* o* Sampfe n aJlen mC^iichen Vanationen marUpmiert 
wfjrden lajnrwn Sensatcnefl tst d« Ftfugk^t. echte 8 Stjmmtn gtMhr^tfg wtedvg^ 
beníukônnen, DM 99.- 



PC Handler 

I Mw fc Wfl MS-0OS- una Aian*Date*en to An^-Forma: und umgci^M Des beWft 
s^nUiCne DOS-Kcrnmandoi Gee^nei 1ut 555 * und Otskoffcn. PC-Kâfte und PC- 
Lauf«rk ncht edcrócHcn* Kom^en aucri Ze«cnens4l2e * IFF-Grafihen 1 OM 69-- 

CodeX 

*t e*t umtangrfrcftes Ass^^ En^Kklurçssysiam m4 Ec&tcr. Assemos Lnker u 
Debuta' K<enttjf c Souf cecod» konnen ín otnum ei9?nsn Ediorwndc* tm 5pe^ 
cbcf gerulten **efden. Direkte AsH^ierung tns Ram mõglich 1 CodeX genòrt ju den 
Besiens&nerKlasw. DM 99,- 

Glúcksrad 

Períekie Umsetzung d» &ekanri:en F^ns€nsí>e*s í Viçhrçro hundert Begntie sno befiMs 
integnert u*d kònnçn kinoeri^cnr ewícrl wftrden Mrt Konlert toíiem Sound und deuf- 
íchor Sprachwsgat»! 6n tcJler 5p»ct5Mfl *úf D« 2u v>ef Personcn 1 DM 49.- 

IFF-Sample-Paket 

Uoer 1 000 8VQ(M flnsimrnomo? ^ p^ í anU5tí*crwr Ouahtãl* Veo«ndbarti> aite oano.* 
gen Sou«prograrT¥T« (tB* SOuncfíracksf. OWaryie*. Med) Gmts dani em PD-Scvnd- 
pro^amm 1 Insgcsaml 10 DiSkaften. DM 79.— 

MultiTerm Deluxe V2.1 

macM thfen Amiga BTX-fãhç Po5ízu9Wssaner Softworc^ Docoo* ^ Oeutscne* M# 
turçimRmgbucrifftfief* 0M 109 '- 

Intorlact .njm dr^en Anschk/) BTX-MscWuflbo» der Post (DBT 03) DM 09.- 



LEERDISKETTEN neutml ■ 3.5 Nr4MF20D135TPIinklusiveAu1klob«r 10 Stuck DM 10,90 50 Stuck DM 52>50 1 00 5t»ck DM W.- 



LAUFWERKE 

3^' Lautwert: mtern mrt Eintouwti fúr A2000 DM139.- 
35' Lautwfirk «xtom, durchgeíuhrtef Bus. abschatlbar, 
amigafartwnésGehãuse DM 179,- 

wwvor- j^dochNEC 1037a DM 199.- 

512 KB-Erw#tlorung rrul Uhr, afcschaltbar 

BB 



5*25 LaufWk **tem, abschattbar - durchgerúhfiw 
Bus, 40/30 Track umschaltbar DM 229. - 

Ô MB-Kartefur A2000. 2 MB bMlúckt DM^ 



NECP6^7plus 
Epson LO 550/SOO/&50 



DM 14.95 
DM 11.95 



FARBBÀNDER 



DM139.- I SiarLCK' DM9.90 



KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

fur 3 Bétneòssyslema DM K.* / U.-Plaune kAL Kick- 
SlarLC2^lO DM14.50 start V U0M9ft* / Kickstari-flOM V 1*3 DM 69 + - 



eVersandkoste 



nach Ge 




Flucht aus dem Nazi-Schloli 

Escape From Colditz 



Das perfekte Verbrechen? 

Murder 





Ertappl - mtt der richtiRcn Uniform «are das nicbt passlert! 



Wo bílíe gehl es hicr mm Tulcr? 



Vom gleichnamigen Brett- 
spiel gingen tteltweit iiber ci- 
ne Million Evemplare iiber 
den Ladenlisch f hierzutaode 
konnt cs trotzdem keín 
Mensch. Auch egal - Brelt ist 
Brett, und Computer ist 
Amiga... 

Der Autor der Originalvor- 
lage hat bei der Versoftung 
pcrsõnlich ^Geburtshilfc" 
geleistct: Hcrausgekommen 
ist cin 3D-Action-Adventu- 
re mit strategischem Ein- 
schlag, dasam Schirm kom- 
pleti ohne Spielbrett aus- 
kommt (na also). Stattdes- 
sen gibt es sechs Stockwcrke 
mit 750 Rãumen - jeder Le- 
vei ist immerhin 20 x 20 
Bildschirme groB. Ein bis 
vier Spielcr schlQpfen in die 
Rollen alliierter Offiziere, 
die aus der Nazi-Gcfangcn- 
schaft cnifliehen wollcn* 
Wic bei jedem aoderen Ár- 
cade- Advcnturc auch f mus- 
sen vorwiegend diverse Ge- 
gcnstãnde (deutsche Unifor- 
men, SchlUssel» etc.) gefun- 
den und spâtcr sinnvoll ein- 
gesetzt werden. Der Gag 
dabei: Auch Solo-Spielcr 
steucrn alie vier Charaktere, 
man muB immer wieder zwi- 
schen den Akteuren hin- 
und hcrschaltcn! 
Es macht SpaB, durch die 
húbsch gestalteten Raume 
zu schlcichcn und Schubla- 
den oder Schrãnke zu 
durchwuhlen; auch dic 



Rátsel sind nicht ubel. Oft 
mússen die Gefangcncn sehr 
eng zusammenarbcitcn t um 
einen der 20 mõglichen 
Fluchtwcge herauszutuf- 
tcln. Technisch hãtte aller- 
dings elwas mchr Muhe 
nicht geschadet: Obwohl die 
Grafíkcn sehr fein und dc- 
taiifrcudig sind, lasscn dic 
Animationen doch zu wún- 
schen iibrig; der Sound be- 
schrânkt sích auf cin paar 
Effekte. Davon abgesehen 
ist Escape From Colditz 
ein ganz bcachtliches Spiel- 
chen - ob man nun die 
Vorlage kennt oder nicht! 
(T* Kansas/ml) 




U.S. Golds neuer Computer- 
krimi macht der Detcktiv- 
Zunft alie Ehre: Hier zâhlt 
der Sberlock noch ais Hol- 

mes. . .! 

Ein Mord ist geschehen, in 
zwei Stunden wird Scotland 
Yard mit den Erraittlungen 
beginnen. Genau diese Zeit- 
spanne bleibt dem angehen- 
den Mcistcrdetektiv, um den 
Fali auf cigene Faust zu lô- 
scn. Der Tatort (ein altes 
Landhaus, was sonst?) ist 
aus einer schragen 3D-Pcr- 
spektivc zu sehen, Mit der 
Maus wandert man durch 
die verschiedenen Rãumc, 
zur Oricnticrung gibfs ei- 
nen GrundriB der verruch- 
tenStatte- Ubereinc Iconlci- 
ste am rechten Bildschirm- 
rand werden dann verschic- 
dene Ermittlungsvcrfahren 
und kriminalístíschc Hilfs- 
mittel akiivicrt. So ist es 
etwa mõglich, Verdãchtigc 
zu vcrhõrcn und die gewon- 
nenen Erkcnntntsse in ei- 
nem Notizbuch fcsizuhal- 
ten, oder von belastendcn 
Gegcnstãndcn Fingerab- 
drúckc abzunehmen und 
miteinander zu vcrglcichcn. 
Sobald alie Dctails ermittelt 
sind, ergibt sich daraus ein 
glasklarcs Bild des Killers 
samt der richtigen Tatwaffe. 
Wenn's denn auch slimmt» 
wird der Schurkc abgeluhrt 



und der erfolgrcichc Detck- 
tiv belobigt. 

Der KnobelspaB macht tic- 
risch Launc, und das ziem- 
lich lange: Durch kleine 
Veranderungen (Datum, 
Tatort, Schwierigkcitsgrad 
und Ausschcn des Mõrders) 
werden immer wieder 
„neue" Fãllc gebildet - laut 
Anleítung gibt es satte drei 
MilHoncn Varíanten! Die 
GraHkcn der cinzelnen Zim- 
mer sind zwar nur schwarz- 
weiB, dafur aber sehr fein 
gezeichnet; Sound war bei 
unscrem Testmusier Icidcr 
noch Fchlanzcige. Messer- 
scharf kombiniert: Wer in- 
tclligcnte Computcrunter- 
haltung licbt, kommt an die- 
sem Fali auf keinen Fali 
vorbei! (C Borgmeier) 




Was sol) mau uroD Neues 
s;i£en* íiher ein Knobelspiel- 
chcn mit Steinpaaren /um 
Wegklickcn? Vielleichi* dali 
Hainhou Aris das ublichc 
Fernost-Dt-Mgd gegcn etn 
alulgypltsches Oulfil cinge- 
luusehl hal • - * 

Die cher nichissagcnden 
Hintergrundgrallkcn im 
Pharaonen-Look sind denn 
auch das augenfòlligste Un- 
tcrseheidungsmcrkmal ge- 
genQber der Sieinchen-Kon- 
kurrenz (..Shanghai", *Sara- 
kon*\ cte.)- Aber auch sonst 
hal tnan sich bemúhl. das 

nícht tnebr gan? taufrische 

Grundprin/ip diirch neuc 
Spiclelcmenie aufzupeppcn. 
Daniil sich dic Sieinpaare 



entferncn lassen* miissen 
beide Tcile auf einer (waagr 
rechten uder senkrechten) 
Linie liegen. Da sic das in 
den seltenstcn Falien von 
Haus aus lun. nulssen sic 
/uersi versehoben werden. 
Damit niehl genug: Einige 
Sieine haben spczieUe EÍ- 
gensebaíten; sie sind unbe- 
wcglich, ^rulschig", zçr- 
brõckcln beim Darúbergc- 
hen odef lungieren lele- 
porier. Fur besonders Ner- 
venstarke gibi cs einen 
..Actionmodus". bei dem cs 

unicr verschiirfien Bedin- 




ii ^ 



gungen ZUf Sache gehl - mil 
Zcítlimii. lodlichen Ab- 
grunden, begrenzter Zahl an 
Lebcn usty. 

Optisch hieicn derlei Kno- 
belspielc ja meist wenig Ab- 
wechslung* RA machl da 
keinc Ausnalune - ágypii- 
sche Symbolik, wohin da* 
Auge bttcttt* Der Sound: 

Angcnchra ruhige Bcgleit- 
musik und ein paar sparsa- 
mc Effekte. Ausgesproehen 
nervig isi die Joysiieksieue- 
rung; der Poinier kann oft 
nur mit viel guiem Zuredcn 
positioniert werden. Bcson- 

m c; v/ 



ders in den hoheren Leve In 
des Aclionmodus hat man 
damit seine liehe Not! Da* 
von abgesehcn isi RA ein 

amQsamci Zciivcrtrcib fur 

begeisterte Túíller - Ouo 
Normaluser wird die Qbcr 
[00 (sehr ahnliehcn) Levei 
wohl nieht 50 schr zu SChSl- 
ren wissen. (odí 




Anarchy & Matrix Marauders 

nn Phwiiohk sehon inh ' Kapseln sammeln wtll. Mel werden. Dic Pi axis hin- ETTPfWTCTI^M^^l È ' 



Wcnn Psygnosis schon mil 
der lorlsetzung des Renom- 
mier-lilcls „Bcast** danuben 
gelangl hal, nas isi dann vun 
den beiden nenen Games des 
Lnlerlabels Psyclapse zu cr- 
ua rlen? 

Nicht Viel: Anarchy Lsi ein 
\crungluckies Remakc des 
Areade-Oldies «Defender", 
desse n einziger Pluspunki 
das unglaublieh schnelle 
HorizomaUcrolling ist An- 
sonsien gibfs dQrftige Cira- 
llk mil winzigen Spriies. 
schwachen Sound und eine 



und Kapseln sanimeln wtll. 
greífl lieber zuni beiagien 
«Siarray" - das ist nichl nur 
um Ktassen besscr. sondem 
bereits zum Low-Cost-Tarif 
eriiãhlich* 

So, schlimmer gehfs nim- 
mer? DocIk doeh. Matrix 
Marauders macht*S mõg- 
ficfc Ein fuiurtsttsches 
Rcnnspiel mit lahmcr (und 
ruekelnder) 3D-Vekiorgra- 
fik * rein opiiseh schon cine 
Beleidigung Tur den Amiga. 
Die Idee ist. mit seinem 
Raumgleher die Gcgner ab- 
zuhaneen bzw. abzuknallen. 



5let werden. Die Praxis hin- 
gegen isi nichts ais purc 
Hekiik. gepaan mil einer 
entseizlich unisiandliehen 

Sieuerung* 

Irgendjemand sollte mal ein 
ernsies Wõrtehen mil den 
JutlgS mn der engliselien 
Soíiuarcschmicde reden, 
wcnn die namlich so weiler- 
maehen. wird der múhsani 
erarbeíteleguie Rufbaldda- 
hin sein! Wunderl sich jctzt 
noch einer. warum wir die 
beiden Spielchen ixuf ciner_ 
halben Seite abgcfcrtigt ha- 
ben? (N. Bcekers) 



Exiraportíon ÍAíSpidbar- opúonal darf Cielahrt und 
keil. Wcr unbedingt bailem Bewaflhung auch aufgeru- 



o C í 
oo 






Langsam aber sicher wird das Angebot an neuen PD-Games etvvas knapp, 
sich das PD-Pool nicht mH der kommerziellen „Szene" vergleichen - hier 
recht lange fischen, bis mal ein kapitaler Hecht anbeiBt... Aber kein 
hiibsche Sachen haben wir fiir diesmal schon noch aufgetrieben! 



DaB wir gerade vom Angcln 
sprechen, trifft sich gut, 
denn hcutc kramen wir wio 
der in der Fish-Kiste. Vor 
Jahr und Tag waren wir ja 
bei Fish Nr.280 stchenge- 
blieben, inzwischen isi die 
Rcihc schon bei Nr. 370 an- 
gelangt. Fcine Sache, das ist 
Stoff fur glcich zwei Ausga- 
ben . . . 

Erõflnci wird der Rcigcn 
von Fish 289, auf der AmiGo 
zu finden ist. Dic Computer- 
umsetzung des altehrwiirdi- 
gen japanischen Brettspiels 
Go weist cine grafisch 
schlicht gemachte, 19 x 19 
Felder groBc Spielflache 
auf. Man kann gegen cinen 
Frcund oder die «Frcundin* 
antreten, auf Wunsch spie-| 
Icn die Bytes auch gegenein- 
anden Es gibt verschiedene 
SchwierigkeitssiutLiK aber 
keine Savc-Opúon. Kein 
Spiel, aber vieileicht trotz- 
dem gan/. interessam ist 
Padv auf Fish 300, Es han- 
dclt sich dabei um cinen Ad- 
venture Game Player, mit 
dessCh Hilfe man Spiclchen 
zum Laufen bringt, die mit 
der kommerziellen Pro- 
grammicrsp rache ^TACL* 4 
erstellt wurden. Zwei kleine 
Kostproben in Form von 
kurzen Tcxtadvcntures (eins 
sogar mit Grafik) sind gleich 



mit auf der Disk, 
Echte deutsche Wcrtarbcit 
ist mit RollOn auf Fish 302 
angesagt * Besondcrs d ie 
Fans von ^Sokoban" wer- 
den mit dem Game ihrc helle 
Freudc haben: Es geht dar- 
um, herumlicgende Stcinc 
auf markierte Punkte in ei- 
nem Labyrinth zu schiebei^; 
Was anfangs kindcrlejcht 
aussicht, wird in den^õhc- 

TI 

ren Leveln zu geisuger 
SchwerstarbeiL Die Joy- 
siickstcucrung ist nicht ganz 
oplimal, dafur wird man 
durch einen komfortablen 
Leveleditor entschãdigL 
Golífans sollten lieber einen 
Biick auf Fish 304 riskieren, 



dort finden sie zwei Zusaiz- 
kurse fiir den Klassiker 
„Mcan 18". Wer immer 



noch nicht genug von „Tet- 
ris u hat. ist bei Obsess-O- 
Matic auf Fish 305 an der 




■ 





IloincIDcmo: (iib den Kiilerbãllen kcineCba 

richtigen Adrcsse. Das gra- 
fisch ordentHch gestylte 
Shareware-Programm bic- 
tet nebçiizahlreichen Extras 
auch einc nette Sound-Un- 
icrmalung. Gesteuert wird 
mit der Tasiatur; gegen Ent- 
/richtung der Sharcwarc-Ge- 
búhr sind aufgepcpptc Ver- 
sionen mit mchr Extras und 
cinem Editor erhaltlich. 
AuBerdem auf der Disk: 
RcvCompV2.0, ein 8 x 8 Fel- 
der groBes Rcvcrsi-Spicl mit 
drei Schwierigkeitsstufen. 
Weiter geht*s mit Fish 320. 
Neben der ncuesten Slar 
Trek-Story verbirgt sich dar- 
auf AmiOmega. ein Rollen- 



Sys: Ahnlick wie ^PacMan". nur ganz anders . . . 





spicl-Advcnture áhnlich wic 
„Hack" oder „Lurn u - nur 
wesenilich komplcxcr! Min- 
destens 1 MB braucht man f 
um ali dic ZaubersprUche, 
Monstcr und Dungeons auf 
dcn Screen zu holcn. Der 
Hcld bcwcgl sich tastaturge- 
:ueri durch eine wenig 
aufregende Landschafl aus 
Grafikzcichcn, Troiz der 
schwachen Optik und ciner 
nícht unbcdingt komforta- 
blcn Bcnmzerfuhrung eine 
iiuBcrst fcsselnde Angelc- 
genheit. 

Noch mal Tclris gibi*s auf 
der Fish 324, Diese Version 
hat cine ungcwõhnlichc 
Grafik, einen ungewõhnli- 
chen Sound und cine (ganz 
gewõhnliche) Zwci-Spieler- 
Optlon. Die Klotzchcn crin- 
nern stark an Lego-Steinc, 
macht aber nix. denn das 



von Optionen abgerufen 
werden. 

Ganz ohne Grafik kommt 
die Kriegs-, Wirtschafts- 
und Politiksimulation Em- 
pire auf der Fish 329 aus, 
Zweibisfunfzchn(!)SpieIcr 
kõnncn dabei gegeneinan- 
der anirclen und versuchen, 
durch das Ausbeuicn von 
Bodenschatzen ihrem Reich 
dic Vorherrschaft zu sichern 
(ahnlich wie bei dem Brett- 
spicl ..Bordcrland")- Da das 
Game nur tiber das CL1 ge- 
startet und gespieh werden 
kann, isi dic Handhabung 
ètwas umstãndlich* Nicht 
ganz so spartanisch gcht's 
bei CRohols auf Fish 331 zu, 
cinem hõchst komplexen 
Strategiespiel, bei dem man 
die Aklionen seines Robo- 
ters in ciner C-Sprache pro- 
grammieren muB. Nachdcm 




línibtast: Der Hubschraubcr fúr zmschcniiurch! 



die Befchlc compilieri wor- 
den sind, bekampfen sich 
dic verfeindeten Robotcr bis 
zum letzten Chio - bei dieser 
Blcchschlachi darf man 
dann auch zuschen, 
Einen echten Knailer pra- 
scmierl Fish 335: Bo- 
ing!Demo isi dic Vorabver- 
sion eines Spicls, das in bal- 
diger Zukunft ais Vollpreis- 
Game herauskommen soll, 
Praktisch alie Featurcs sind 
bereits enthaken, lediglich 
dic Spiclzcii isi auf fúnf Mi- 
nutei! begrenzt. Ein klcines 
Mánnchen mu& sich hicr 
durch cin ricsiges Labyrinth 
qualen, stiindig auf der Jagd 
nach roten (Àmiga-)Bãllen 
und siándig sclbst von grii- 
nen (Killer-)Ballen gchetzt. 
Grafik, Sound und Stcuc- 
rung sind vom Fcinsten; 
sclbst die witzige Anleitung 
ist eine lohncndc Lckiúre. 
Das SchluBlicht fur heute isi 
die Fish 336 mil drei Spiclcn 
vom glcichcn Autor. Da Wâ- 
bre ais crslcs Car, wic der 
Namc schon vermuten lâBl, 
çin Aulorcnnspicl. Zchn 
verschicdene Kursc, Super- 
sound, astreines Scrolling 
und eine Highscorc-Tabellc 
- was will man mchr? Mini- 
blast ist kurzweiliges Bailem 
fur zwischendurch, ln einem 
kleinen Window sicuert 
man cinen Hubschrauber 




PUBLIC DOMAIN 



Game legt - da komplctt in 
Assembler geschrieben - ein 
absolui professionelles Tem- 
po an den Tag> Noch mehr 
Dcnksporl dann mit MM 
auf der Fish 327. Master- 
mind ta siclh sechs Fa 
zur Auswahl» aus denen 
Viererkombinaiioncn gcbil- 
det werden. Zchn Versuchc 
hat man dabei, um seinc 
uberragenden geistigen Fã- 
hi&keiícn unier Beweis zu 
stcllcn. Dazu kann in cinem 
klcincn Menu cine Vielzahl 




durch eine zackige Gebirgs- 
landschafi voll tõdlichcr Ra- 
ketenabschuBbasen und 
feuert krãftig sclbst auf al- 
ies» was sich bcwcgl (oder 
auch nicht), SchlicBlich und 
endlich Sys, ein „PacMan"- 
Vcrschnitt, bei dem man sei- 
nen Gcgncrn klcinc 3,5" 
Diskettcn hinterherschubst. 
Abwechslungsrcichc Grafi- 
ken, netter Sound und lusti- 
gc Spritcs halten das Jagd* 
fieber bei ca. 41 Grad. 
So, damit ware der heutige 
Fish-Zug zu Ende. Mal sc- 
hen, wie die Ticrchen bis 
zum nãchsten Joker beiBen. 
Ach ja: Pro Disk sind 3,50 
DM (3.5 M ) bzw. 2,- DM 
(5,25 ta ) zu berappen, jeweils 
zuzilglich Versandkosten. 
Eine Bczugsadresse ist ja 
auch immer recht nutzlich, 
in diesem Fali lautet sie: 
Wolfgang Bittner 
Wilhelm von Keltelerstr* 5 
6705 Schiffersladl 
Eine Klcinigkcit warc da 
noch: Vicllcicht habt Ihr ja 
sclbst cin Programm ge- 
schrieben oder einen Sound 
komponiert oder ein tolles 
Demo gemacht - und wiBt 
jetzt nicht, wohin damit! 
Na, wohin wohl? Schickt 
uns einfach mal cine Disket- 
te; wenn die Sternc gunstig 
stchçn (und der BoB bei 
Laune ist . . 0 kõnnte ja so- 
gar eine eigenc ^Jokcr PD"- 
Reihc daraus werden! Man 
stclle sich vpr: Millionen 
von Amiga-Freaks in allcr 
Wcll, dic nichts Bessercs zu 
tun haben, ais sich mit Dd- 
nem Programm zu bcsehiif- 
ligen! Versprechen kõnncn 
wir nichts, versuchen wollen 



RoltOn: .SokobaiT in der PD-Version. 



A 500 512 K 159,- 

512 KB Ent ( abschatttur, 
akkugep. Ouarzuhr. rJtsch. Ani . 
1 Jahr Garantie 



NEC 1037A3 ( 5"199/ 

Jaftr Garanlre. 




15,-. 



_ 



A 2000 66 MB 1098,-* 

NEC AutoWofiWcaid, 18 - 20 itis, 
> 400 KB-S. kompl. íortn . auch 
FFSíPC/AT.w.v.d1MB999.-* 



Abdeckh.A2000Tast/A500je22.- 150er Diskbox 3.5" stapelb. 45,- Sf ,. 5 
A500 Harddisk66MB"ab 1398,- Genius Mouse f. Amiga (Ers.) 89,- ^»; fl ° B fl B f;« 
4-Gameplayadapter o. Soft, A500/2000 o. 1000 1. div. SuperGames 49,- Ttieton aegaf-s tgso 



H Vtmnd: UPS-NN o. Pmim. \ ftríindinleil. ScMck ■ • 



4.- 






WINNERS 



vielen tollenPreise in 



So, meine Herrsch 

stehen fest! Wem diesmal Fortuna hõchstpersõnlich einen der 
den SchoB gelegt hat, erfahrt Ihr wie immer hier und heute. 




Jeweils cin Jokcr-Shirt bc- 
kommen: 

Bernd SarracK Bochum 
Fabian von Loewenfeld, 
Mainz-Mombach 
Thomas Zbinden, Bern, 
Schweiz 

E-Motion gcht an: 
Christian Voss, Qberhauscn 
Dcn Casile Master aus dcm 
Mastcr Castlc bekommt: 
Marco Mutz, Cuxhafen 
Einmal Larry III erhâh: 
Dietmar Maurer, Roschberg 



Dic Kxone von Alba 
gcbOhrt: 

Claus-Joachim Detje, 
Hoilenstedt 

à la carte speist demnãcbst: 
Tobias Rõhl, Bad Sãckingen 



Je ein Amiga-Game 
erhallcn: 



\ r nd d^r Horror irai drr IMMpMH 
i \ uvffl tin EjuJj* Durtfe dm 



| Voí oeste»! »n Joker 9 90 Ott Acapter 1 
st 100% kQmpatiner zu foigenden Com- 
| puteni; 

AMIGA. ATAR! C6M28 ua kompletl 

mrt LED'5- 

PreSnur DM 45 f - ufiverOínabcn 
DEV/ 1 



SPECIAL OFFER: 

X CO^Tlimci M*rt«âf* 79,- DM 
TurWrlnin 79,— DM 

Fraieuionit 179.- DM 



Bootselectoren 

H+W Sícherheiu- 
system 



17.- OM 
29.- DM 



j IrthfritH U4enng ut d Dnetitftiir íorMhffit* 

Alie Preísc ngl DM Versandkosten 



Monika Wurzler, 

Langelsheim 

Christian Gines, Unna 

Bjõrn Bleiber, Bertin 

Sandra Melchior, Sieinset, 

Luxemburg 

Werner Otutz. Munster 



DaB 



gute Mann 



Andre Langkau, Osnabrúck 
Matthias Buschkowsky, 
Schwctzingen 

Patrick Gruffaz, Engelsruhe 
Michael Luntz. Nurnberg 
Ebert Schneider, Osnabrúck 
Noel Kohler, Troisdorf 
Michael Witte, Wallenhorsi 
Thomas Braun, Thalfang 
Daniel Hâgele, Berlin 
Lucie Lothert, Berlin 
Roswiíha Rõder. Paderborn 



Nachnamen „Simmel" hciBt, Slephan Neupert. Staffelstein 

hat praktisch jeder gewuQt. Matthias Eckl, Hahnbach 

Schãmt Euch trolzdem! Wir NiclasHatwig, Frankfurt a.M. 

dachlen, Ihr lest nur klassi- Mare Wabe. Kõln 

sche Literatur - wic cben Kai Humburg, Bad Schalbach 

dcn Joker . . . Oliver Schumann. Berlin 

Úber den I. Piau kann sich Markus Krischka, Messer 

freuen: Ralph Wohlmeiner, 

Thorsten Hansen, Hamburg Hippstadt 

Dcn 2. Platz belcgl: Michael Towpitz, Euskirchen 

Dirk Fischer, Kerpen Marco Schuler. Binningen 

Glúcklichcr 3. ist: Robin Wunsch, Hamm 

Ingo Spichat, Bielefeld Carsten Plenker, Krefeld 

Jc cinmal „Thc Plaguc" gchl Thomas Ziesemer, Laatzen 

an: Thomas Conradt. Ludwigsburg 

cha Grõwe, Berlin Ralph Schmitt, Hadamar 



Philipp Katzenmaier, 
Edingen/Neckarhauscn 
Jõrg Clausen. Frankfurt a. M. 
Michael Behrens, Hamburg 
Stephan Albrecht. Stuttgart 
Jochen Stahl. Kuchen 
Thonuis Kremers, 
Neukirchen- Vluyn 
Nader Madwar, Wien, 

Òsterreich 

Martin Roulànder, Siegburg 
FredHolz. Hertecke 
Wolfgang Prcifiner. Oberhausen 

Und das war*s mal wieder. 
Was?! Dcin Nameisl wieder 
nicht dabei...? Tja, da 
gibt*s nur cins: Weiterhin 
fieiBig mitmachen - Fortu- 
na ist zwar cine launische 
Damc, aber auf langc Sicht 
vertcilt sie ihrc Gunst doch 
ziemlich glcichmãBig. Den 
Gewinnern wúnschen wir 
vicl SpaB mit ihren Preisen, 
allcn anderen einc Extra- 
portion Glúck fur's nachste 
Mal! 



Qroovç>oft «J? 



dií Software fuer den rlahtíáen Drlví 
Aur Versand K«in JLadffnv«fkauf 

AMUQA obly 



AMD 


73,00 




63 00 Pciic«Ojal2 


*3TO 




>::: 




73.00 Po* ot fUd*x» 


63TO 




73 00 


H±f oes of IDe LiXf 


66 (» Poeutoui 


66 M 


8«rc* ol Pcw*' 


19.00 


H*SÍ*flfl 


66 CO ■ Pwrmonçer 




Bit -3 s TM 1 


32.00 




4600 KzfiCTfr 


6500 
»00 


terçí f Tiie " 


X X 


Hoí-raof Si%Mo* 


66 CO Qi>estron2 








$6 00 R«i Sí^m ^itng 


6600 




S2JI 


ífldanj Jontt 3 - AíN 


55.00 RtKW&on 101 


53.00 


ÔúutofCJS^ C0"íív Í6,^ 


[fen tofd 


« 00 PaJ»at 2000 


26G0 




S3.00 


JeartteDArc 




B0.CO 




&4.00 


Jumpiftg Jack Sor 


51.001 Sweno-Jí* 


73 CO 




S6.00 




39 CO SovMMfl 


reco 




66,00 




«00 SujfWonflrtoy 


3? 00 


CtoOS Uf fc« tac* 


63.00 




60.OT S*OHl Ol Ar*aon 


73.00 


Cruck Ywptf* 






GO CO S-CfCSCTTml^mOA 


66.00 


AFTV2.0 


«00 




73 .00 ' TeVis 


26M 


Cm & Grò&w 


71O0 


nw 


49.00 TXPtwde^iíSTf^^gbOK 




9300 


L&M$D<ei 


46 00 Tr#rfJ>tt1rw 


73 CO 




&6 00 


Legend ol FiíftMí 


73,00 Themt Paft Mytíiry 


63.CO 


Co^quesl oí Cametoi 


$3.00 


LííSutí St*t Urry 3 


94.00 Toe 6 M>;c 


26M 


C^moc^s 


63,00 


1 L<tie Çortpu&r Peocie 


IflOO Tumfl 


46.00 




ea.oo 


j ^ j : r 


73 Q0 1 Turrcan 


53.00 




60,00 


i Lotl Duicftmafts W^s 


53.09 T«locrte 


46.00 


D a í c r Wars 


66.00 




4600 UfomaS 


45.00 




63 00 


MlCWlTTÍflf 


66.W3 U0M4 


6300 


r. . ■ r / . CX*it 


63» 




73.00jUmmi5 


73M 


EftK 


66OT 


1 UBenium22 


32,00 Ur***! 


73.00 


f nre^hs Mtr>e 3 Prtf 


26 CO 




SOM i Vífnw 


63 W 


F«ry Tale 


S3 00 




53.00 Wi» SW1 WUarô 


53M 


rr & fif ÍOttfOH 


66.00 




73.» War m rvM*t «T:n 


53M 




13.00 




32 00 Zoít^i 


«00 


FrwJ 


66,00 




66MZoft2 


73.00 




ÊÊ.0O 




53M 





SchwalbocherstiXl 
62M WMbaden I 
TH. 0611 - 319189 
RTX C€ 11379189 

'Wít fufiwa (oal o££m 
S*-"u&Cie ílomcuo tSciitQ. 
írmmt c4fitue£T udcL 
ímrm SfiiltMQlÉ lL- 

z£. ouf 35 ZoC/ afi 

JOO <StucC 

DH 1.95 
DH -.8C 

gaooui (StoffrCung 
Sorria* ouf c4nfiogi- 



NEUERSCHEINUHGEN AUF ANFRAGE! 

Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00 
TELEFON 0631-28809 

Irrtum und Pr eisãndorungen vorbehalten 1 



NH7.- VaVffifieaõO 



cf\míga 

O TQUfY)f2TEÍ ÔHÍ III 



H t + W Computer + Zubchúr 
Egonsir 13. 4650 Geisenkirchen 
24 Slunden-Beslellservice 
Tal 02 09/6 74 62 



i 



ilalalc 




i; 




Elbmger Slnue 600G ttê 






BOMICO Scnicelint 

HabeO Sie Fniçcn /u Romica- 
Spiclcn? Mochtcn Sie Tips 
/um Spiclalilauf? 
rnscir Spiclcxpcrtcn hclfcn 

Mo.- Kr. von 15.00 bis 1KJMI lhr. 
Eín Anruf j>cnu^l: 
Tclcfontí 69/77 HO 25 

SchríflHclii' Àiitwtirien nor 
E^gen Ruckporto. 



SUCHT! 



Es siehl alies so em- 
lach aus, aber kónnen 
Ste Ihre Gegner in 
einem Spiel mrt so 
vkíI Kopfzcrbrecben 
wirkltch schlagen^ 

Exiraleben durch Spezialbtócke . alies schon und gut, trotzdem glauben &e m* Sie 
werden d*e Hardware dieser Software bis auls lelzle strapazieren mússen. Nur mil der 
Geschicklichkeit emes Zauberwurfel-Profis und der Schnelhgkert eines Wtesels sind 
Sie fur dieses Sptel gewappnet Jeder Zug wfl gul uberiegi sein. und dann - zieien 
und -ptotten' 1 Fasi so emfach wie Etswurfel braten . . . 



Suchi! , . , das isi der Name des Spiels, 
dem eine ganz emfache Idee zugrundeliegt 
. - * Blòcke zerstoren! Aber wenn Sie die Ziegel- 
sleine erst einmal im Griff haben, werden Sie 
sie kaum so schnell wieder loslassen. 



CBM AMIGA - ATARI ST 



Ocean Software 6 Cenlial Slreel Manchester M? 5NS Telephnne: 0G1 83? 6633 Telex 669977 OCfcANS G Fax: 061 B34 0650 



Midnight Resistance 

Eine altehrwiirdige Regei im Softwaregeschâft besagt, daB auch die schõnste Umsetzung 
auf einen Homecomputer selten so gut isi wie der urspriingliche Automat. Bcmcrkenswerte 
Ausnahme: Oceans neue Aclion-Orgie! 

auf den Hcldcu ballcrn. Dazu lauchen 



7 \ mw^PK&EEEv^ 




WÊBÊÊSb^ 

y r s s * s » ^ / 



Fin paar Lctd mui) Opi noch cluu'hh.alicn. . . 



imHiblS 



ílíi 



te?;-» 



r ; iiJHí 



— . 

Cu i SSO C 



023^00 



00 Ô33 




Wcr unscr Coin Op im FCbruaMoker 
gclesen hai. wird sich sicher noch 
erinncrn, daC Midnight Resistance 
dori nicht sondcrlich gut weggekum- 
ffien HL Um sogroBcr wardie Ubcrra- 
SChung, ais wir feslstcllien. dali cs dCil 
Jungs aus Manchester gclungcn ist. 
aus der miilJigen Auiomaicnvorlage 

ein richtíg guies Computergame zu 
machtnl Grafisch kann Jic Amiga- 
Vcrsion gut mithalten. und durch dic 



verbesserte Steucrung und den nun- 
mehr ertragliehen Schwierigkcitsgrad 
hatsieftderBeinahe-Flop unversehens 
/um Hit-Kandidaten gcmauserL 
Wie bei solchen Mcizelspielchen úb- 
lich, ist dic Siory mal wieder reichlieh 
duiftig: Ein paar gròBcnwahnsinnige 
Gangster haben den GroCvatcr des 
llclden mitsami sciner Familie ent- 
[fchlt, Und das alies bloB. weil der alto 
Knabe eine Erfindung gemacht hat, 
mil deren Hilfe dic Verbrechcr die 
ganze Welt unterjochen wollen. Also 
schnappt sich der siahlharlc Enkel 
scin MG. stulpt sich ein Rambo-Stinv 
band flber, und auf gehf s zur Befrci- 
ungstournec. 

Opi wird allcrdings hervorragend bò- 
wacht; BçTCttS im crslcn Levei laufen, 
kricchen und sitzen úberall haufcnwei» 
se Scharfsehuizen herum, dic fleillig 



auf den Hcldcn ballcrn. Dazu lauchen 
dçs ofieren Pan/cr auf. die besonders 
vicie Trcffer wçgsiecfcen, ehe sie sich in 
klcinc Rauchwõlkchen auflosen. Spii- 
ter kommen dann noch Fõrdcrbttnder. 
eine makabere tíreisssãgc und áhnli- 
che SpãBchen hinzu. Vicie der erledig- 
ten Gcgncr hinterlasscn SehlusseL mit 
denen man in Waffcnkammern (cine 

zwischen jedem der neun I .cvcl ) an die 
besseren Ballcrmanner hcrankommt, 
Diese Exirawaffcn haben cine wahr- 
hall vcrnicluendc Wirkung - mit dem 
rotierenden Flammcnwerfer z.B. kann 
mangleich drei Spritcsauf einnial vom 
Screen putzen. Und das Sehónste da- 
bei: Auch wenn man mal cin Lcbcn 
vcrlicri, sind die Luras nicht weg- 
Man kann sic jederzcii wieder aufsam- 
meln und dann unhcschweri weitcrkil- 
len! Nur solhe man vor lautcr Frende 
am Ballcrn dic Anzeige mit dem Muni- 
tionsvorrat nicht ganz auBer Acht las- 
se n * i ■ 

Midnight Resistance spieh sich wirk- 
lich prima, das Game ist an keiner 
Stclle unfair; /udem erleichtern drei 
Continues das harte Sõldncrlcben. 
Auch die Grafik geht in Ordnung* das 
Scrolling ist bwtenveich, und cs gibt 
reichlieh schonc Animationcn zu bc- 
staunen. Die gebotenen Gerãuschef- 
fekte kann man zwar getrost verges- 
sen, aber die (wahhvcisc) Bcgleitmusik 
macht das wieder wcit* Der díckste 
Pluspunkt abergeht an die ausgezeich- 
nete Stcuerung: Die prazise Joystick- 
abfrage sorgl fur Ballcrmolivation oh- 
ne Ende! Also schmiert Eure Kano- 
nen, Freunde, Opa wird schon unge- 
duldig... . (C. Borgmcicr) 



u: 




cHInc 
Sic Krjgcn 7u Bomi 
Spiclcn? Mõchlcn Sic 1 íps /um 
SpieLiblauf? Un*orc Spicl- 
cxpctiirn licllcn vvciicr! 
Mo.-Fr. wn BUM his 18.UU 
HOMK-O Scrvicdinc Uhr. Ein Annifecnugt: 

Tcl DM/77 8025 

Schriftliche Aiitnorten nur 
SttAvIc SuRuarc. Nonlring 71. JMn Buchuni 1. Tcl »i234/ttfíW«1. R» *J2W/ 680197 2«en Riickporto. 



Vinrii-h: BOMI 
Elbinjtcr Sir.iBc I 
MNKi Frankfurt a. Main 

BOM ico Scrvteèfinc 



SHOCKWAVE 



Der Amiga Joker meint: 
Shockwavc ist das 
richtige Game fur Baller- 
Artisten mil straiegischcr 
Vcranlagung! 



ken, Die Gcbieie bekomrm 
man auf eincr Karie zu sc- 
hen. zusaizlich zeigi ein Ra- 
darschirm das õrlliehe 
Fetndaufkommen. Vor dem 
Kampf mulJ das Schiff aus- 
gcriistcl werden, anfanglich 
reicht die Kohlc aber kaum 



Kennt Ihr „Space Harrier 
Na klar kennt Ihr den. Wer fur's Nõligsie,*- 



also auf schnelle 3D-Action 
stehl - im «Blastermobile" 
wãr* noch eln Plãlzchen 
frei . . . 

Unzãhligc Gegner. atembe- 
raubend schnelle 3D-Grafik 
und cine neuartige Rota- 
lionstcchnik sollcn die bie- 
dere ^Frcundin 4 * in cine 
Arcade-Maschinc mit Hy- 
drauliksitzvcrwandcln- Vier 
Sektorcn gih es zu verteidi- 
gen; Dic Bcrge wegen der 
Mincn (Kohlc). das Meer 
wegen des ÕIs (Sprit). dic 
Wíilder wegen der Armeen 
íje mchr man hat, desio 
langsamcr ist der Fcind) und 
schlieBlich dic WOste, denn 
dori stehen die Waffcnfabri- 



Die Grafik ist hubsch und 
farbenfroh, durch das 
schnelle Scrolling kommt 
der 3D-Effekt gui uber den 
Scrccn. Aueh die Sound-FX 



kõnnen sich hõrcn lasscn. 
An einen cchlen Hydraulik- 
Automaten reichi das Game 
naturlich nicht heran, aber 
die siratcgische Note hebt es 
deutlieh von den soavtigen 
Harrier-Clones ab, Wer mil 
scinem „crballcrten" Reich- 
tum nicht klug haushiili 
(fleiQig Fabriken bauen* 
erc-í. tsi der gegnerischen 
Ubermacht bald hilflos aus- 
gelicfcn! Umsichtíge Feld- 
herren hihgegcn diírfcn in 



einer ..Star Wars^-ãhnlichen 
Sequenz dem feindlichen 
Muucrschiff mil einer 
Alomrakcie zu Leibe 
rueken - ein Trcfler bcdcutci 
Ruhc und Fricden fur einen 
ganzen Sekior Und was be* 
deuiet der Rest? Na, was 
schon: dali Shockwavc alie- 
mal ein Testspiclchcn wen 
ist! (T.Kansas/mi) 




Shockwavc 

Grafik: 
Sound: 
Handhabuni-: 
Spiclidcc: 





Name und Soundlraek zu De- 
momvaresneucm Gamekom- 
men ton der Gruppe Snap. 
das Spielprinzip slainml \on 
der Areade-Masehine 
„Pang*\ Ist also gut gemixl 
schon halh gcuonnen? 
Stait der ublichen H inter* 
grundsiory gibt es bei 
Ooops Up! einen pui/igen 
Comic. der dem Sptcler das 
Gcsehchen naherbnngt: Ein 
knuddeliger klcincr Astro* 
naut wUI sich ein Raum- 
schiff zusammenbauen* um 
damit in die Weilen des Alls 
aufzubrechcn. Dummcrwei- 
se sind die Bauteile uber 99 
Planeten vcrieili. auf denen 
tõdliche groQc Blasen her- 
umsehwcbcn, die es ab/u- 
sehieBen gih. Bei jedem 
Trcfler íeilen sich dic Din- 



Sind dk* Mincn in Gcfíihr. ist auch dif KoMv in íícfcihr! 



nc Munze cmsacken. und 
wieder hai man einen neuen 
Bnuteil lúr*s Shuttlc. 
WcntTS nur so einfach vare: 
Zwar gibt es allcrlei pAtras 
wic MG, Doppelschufi oder 
Symbole, die die Ballons 
vcrlangsamen bzw. ciníric- 
rcn. trotzdem ist das Spicl 
frustrierend selnver! Gra- 
fisch durf man sich aueh 
keine Wunder erwarten - 
dic Hintergrundc sind ein 
biQchen monoion, und dic 
Lichtrcflexe auf den (gut 
animienen) Kugeln bcwc- 
gen sich keinen Millimcten 
Die Spielfigur ist dagegen 
recht lieb. auch der Gag. 



Red. Uncil 73% 
Vuriubel 

Prtiv: noch olTcn 
HeiMcllcr: Digital Mugie 
Be/ug: noch offen 

Spezkililãl: Pro Scktor gibi 
es drei ^rschicdcnc Routen 
mit untcrschiedlichcm 
Schwicrigkcirsgrad: Von 
kurí und tócht bis lang und 
schwer. 



ger. und es werden doppeli 
so viele klcinc (aber nicht 
minder todliehc) Blasen dar- 
aus. Erst nach mchreren 
JZclIíeilungen' 4 versehwin- 
den dic Blaschen komplett, 
und der Levei ist gelõst. 
Jetzt noch schnell cine klei- 




daQ man dem Bau des 

Raumschiffs optisch bei- 
wohnen darf, hai eiwas lur 
sich. Das beste un Ganzcn 
aber ist und blcibt der 
Soundtrack. Fani: Was 
Ocean mit «Midnighi Resi- 
sianec" gclungcn isi. hai De- 
monware leidcr nicht ge- 
packt: Namlieh aus einer 
miltelmafligen Arcadc-Vor- 
lagc cin ersiklassiges Com- 
puiergame Zu machen. (C 
Borumcicr) 



Ooops Lpl 

Grafik 
Sound; 
Hjndhubang: 
Spielidcc: 
DaucrspuO: 
Prcis/LeKtupfi: 35 r ; 
Red. LJrteit: 56^ 
Fflr Experten 
Prciv:ca. 69,- DM 
Hersieller; Demonwarc 
Be/ug: Demonwarc 
Softwarehoitse 

Spe/ialital: Im Xwei-Spielcr- 
Simulianmodus wird dic Sa- 
che ucsenrlich intorc^nicr 
und cinfacher. Der Sound 
kann abgcschalici werden. 
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AH* Pr tis* ali - 

Und d*f StrvEct iup*r* 

Sic findai keji VcmndKiui k 
d4K mchr ÍUr fciftc Kundcn ua I 



d c mit der deuiwhen Anlciiung 
AÍIeguicn Ong»niI Sptclc 
der inlcrai liantlcn Hawllcf 
mil komplcixcr AuiiUttung 
Alie Markcn Pn>duktc mil 
àtt vnllen I lcrMcUrx*Gjrmiic 



Von\1u *I>Ql0-i:un(J W-17 
und frriUjp bU 15 tlhf LU*. 
'/u 4|lcn Andam ZciVcn und g*ni 
tpf^tcU *m Wochatcnòc un^cr 
icfcTnni&cher HcsieirScrvicc 
Spuncn SicdeuUich. I)*r^c 
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FUNTASTIC CumpulcrWarc 
Fidivçrsind GmbH 
FWtbcn 14()209< Mullcmr « 
(lccin l^kJcngcivhjfl) 
D - 8000 Munchcn 5 

Telefon. 0H9 - 260 95 93 
Fax 0K9 - 268 1 38 




DER A/ame ft/r Software in Deutschland! 



«st 



5x in Berlin! 



Prufon Sim dim Software, 
vor dom Kaufí 

Endtich nicht mohr dia 
n Katze-im-Sack" kaufen! 



SoftPowcr Filialcn 

Wcdding - SchwedenstraQe 18c 
Spandau - SchÕnwalder Str. 65 

SoftPower Stationcn 

Moabit - StromstraBe 55 
Neukblln - LahnslraBe 94 
Charlotienburg - Wundtstr. 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - lO.°°-18. M 

VERSAND - SERVICE 

030 375 60 13 - 10. 00 -18. , ° 



NEUEROFFNUNG! 
SoftPower Filiale 

HANNOVER 

W/r fiihren Software, 
Public Domain und Zubehór, fur 
* Amiga * Atari * C-64 * PC * 

Taglich Standig 
Neuheiten! Sonderposten! 

Gegen Vorlage dieser Werbung, erhallen 
Sie koslcnlos eine Viruskiller-Diskctte! 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:OS11/809 44 84 



i2% 



Versand 



• I Jahr Garantie auf jedes Spid! 

• Versand erfalgt in Skhefheilsverpackung! 

• SàmUiche Preíse sind "loklusií-Prelse"'! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



Hit des Monats 

X-COPY Professional 

neueste Version mit Hardware, 
incl. Porto & Verpackung 

nur 89,- DM 



SoftPower 

Schònwalder Str. 6 
D 1000 Berlin 





on ímmer u 
heute schlãgt die Stund 

dafi 



n wolltet, aber kaum zu fragen gewagt habt - 
heit! Diesmal beantwortet Dr. Freak Eure Fragen . . . 



Andreas aus Stuttgart hat 
von einem Raubkopicrer ge- 
hòrt, bei dem die Polizei fun- 
dig wurde. Nach zwei Wo- 
chen erhielí er seine Disket- 
ten (gelõscht) zuriick, sonsí 
seiihm nichts passiert. Làufi 
das immer so? 

Das hàngi ganz von der je- 
weiligcn Polizeibehõrde ab, 
mancherorts kommt m 
mil einer Vcrwarnung 



dieFalIe 



werkszeug. (oh, Úberraschung!) genau 

bei der PUC getappt wãre. Gerhard aus Lienz hat gleich daher, wo auch die Raubko- 

obwohi er dachie. das sei eine einen ganzen Fragenkatalog pien hcrkommen. Du moch- 

sichere Sache. AuBerdem geschickt: test doch jctzt hoffentheh 

versteht er nicht. warum wir 1. MuB man Strafe zahlen. keine Adrcssen wissen.» 

wenn man beim Kopieren er- So, das wár's gewcsen mit 



keine Kté. 




anzeigen mil 
verôffentli- 





wischt wird? 

2. Kann man sich weigern, 
wenn plõizlich ein Beamter 
vor der Tur steht und den 
Computer sehen will? 

3. Zahlt es die Versicherung, 
wenn man erwischt wird? 

4. Mufi man vor Gericht ge- 
hen? 

5. Bekommt man einen An- 
walt zugesteUt? 




richtsko- 



s Ant- 



vielleicht 



icr" waren dic PLKs 
schon mal - vor langcr, lan- 
er Zeii! Heutzutage warten 
'olizisten einfach in der 
von, anderswo wird gleich Post; sobald der Bõsewicht 
derStaatsanwalleingcscha!- auftaucht, gibt ihnen der 
tct. In den meisten Fállen ist Postbeamte einen Tip, und 
man aber zumindesl seine die Falle schnappt zu. Des- 
Diskeiten los, im Wiederho- halb haben sich viele Raub- 
lungsfall komml es fast im- kopierer auf auslãndische 6. Mufi 
mer zu einer Verhandlung. Postàmicr spezialisicrt (es sten bez, 
Auch das Alter des Bcschul- sei denn, sie wàren prima 
digten spicll cine groBe Rol- Mitielstrecken 
le - Minderjáhrige werden Poslfácher fallen yon 
ganz anders bchandell ais fanganunterdehTisch, weil 
(strafrechllich) Volljãhrige. man dafQr ja seine Adresse 

angeben mul3. 

Was unscre Kleinanzeigcn 2. Weigern kann man sich 
betriffi, so mufit Du das immer, aber ob's was niiizt? 
einfach so sehen: Zwar sind 3. Nein, naturlich nicht. 
wir bestimmt keine Moral- Stcll Dir mal vor, cs gábe 
apostei, aber neben allen wirklich cine Versicherung 
rechtlichen Bedenkcn ist der gegen Straftaten . . .! 
Joker nunmal nicht ais For- 4. Kommt ganz auf den Ein- 
um fur illegalc Aktivitãten zclfall an (Alter, Schwere 

gedacht - sorry! 
Mike aus Villingen fragt sich, 
woher Dr. Freak ali seine 
Insider-Informationen be- 
kommt. und wúBte gerne, ob 
er selbst zum „Sumpf gehõrt 
oder gar bei der Polizei ist.'? 
Weder Sumpf, noch Polizei 



unserem Frage- und 
wortspiel. Wenn Ihr 
mehr wissen wollt. 
schreíbt uns: 



Ant- 
noch 
dann 




Untcre Parkslr. 67 
D-8013 Haar 

Bis in vier Wochen, 
Euer , 



Am wichtigsten ist natur- 
lich, was und wieviel dic 
Polizei lêtztlich beweisen 
kann . . . 

Oliver wurde gerne erfahren, 
was eigentlich aus frúher sehr 
bekannten C 64-Gruppen, 
wie z.B. ,.ECA", „Dynamic 
Duo" oder ..Section 8" ge- 
worden ist. 

Praklisch alie hat cs zu den 
16 Bit-Rechnern verschla- 
gen, wo sie mehr oder weni- 
ger langc weiter aktiv waren. 
Allerdings sind die meisten 
inzwischen im Jcgalen Busi- 
ness" gelandet. Gut mõglich 
also, dafl Du auf Deincm 
Amiga schon mal ein Game 
gespielt hast, das von einer 
dieser -Lcgenden'* program- 
miert wurde! 

DUC of Tuff Crew hat im 
letzten Szenebericht geiesen. 



Sechs Fragen 
worten: 
1. Beira ersten 

(!) noch nícht; wenn man es 
gewerbsmáBig macht, be- 
stimmt. 



und Umfang des Delikts 
etc). 

5. Nein, den muBt Du schon 
selbst bcauftragen, bzw. 
Deine Eltern. 

6. Gcrichtskosten muB man 
immer dann zahlen, wenn 
man verurteilt wird - ein 



- unparteiischer ais Dr. Fre- glatter Freispruch ist (natur- 

ak ist noch nichtmal ein Hch) kostenlos. 

WM-Schiedsrichtcr! Nein, Zum SchiuB môchte ein Herr 

griindlichc Recherchcn und (oder Frau?) Anonym noch 

gute Kontakte (auch zur wissen, woher man ..Piraten- 

Szene) gehõrcn einfach zum Magazine" bekommt. 

journalistischen Hand- Cracker-Magazinc kommen 




Computershop und Gamesworld 

Múnchen/Núrnberg 

Versand oder im Laden erhãltlich 



ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE 
die Super-Spielkonsole aus Japan. 



rZ Énrjmc RGB ■ 1 SpiOl 

PC EflQino Svpc * Ba» Ace 

RGB-Cotour Booste* 

Joyboard 

Joyslick 

Sonderangebct CD-ROM 

Da nus 

Golden Axe 

Red Aken 

Stfearms Spectà 

Wc*icert>cy Moostcriair 

5-Piayer-Ada#er 

Mon Commander Joypad 

ArmedF 

Atomic Robô 

&oooyWoí* 

Btodta 

CKaso HO 

Cfly Hunter 

Cybercco 

Dragon S;wrt 

Dunqcon EapVyer 

F-1 WeBattfe 

Final LapTwin 

Genpeí 

Gunhed 

Heavy Uwt 

Knightndcr 

tVtfocycÍG 

V r Heli 

Neclans 

Ne utopia 

New Zeaianc Slory 
OfOyne 
PCKid 
Paranóia 
R-Type I 
Srtoban 
Son Son LI 
Svòe Arms 
Space ínvaws 
Super Volfcyball 
Trçer Heli 
Tíwr Roaa 
UÃAPro Baskctboil 
Voffcev 



449. 



79.* 
199.* 

99- 
699/ 
139.- 
139.- 1 
139.* 
139,- * 
139.- m 

59,- 

59,- 

na- - 
na- 

119.- " 
119.- * 
119.- ■ 
119,- ' 
119.- • 
99.-" 
119,- 
119,- " 
109.- 
119,- 
109,- **• 
119.- " 
119,- 
119.- * 
119.- " 
119.- M 
119.- 

na- " 

119.- " 

na- ■« 
i ia- * 
89.- r 
na- r 
na- 

109,- " 

na- ■ 
na- " 
na- *" 

119,- " 
119,- * p 

na- * 



SEGA MEGA DRIVE Anschlufi an 
RGB-Monitor bzw. RGB-Fernseher 



Neu: Jelzl auch PAL-Verslon, 
Anschlufl an jeden Fernseher 

Konsoie + 1 Sptei 

Joys&ck 

Attef&jmer 

Air D r . . ,. ■ 

Assautt Sl^í Leynos 
FraJ Biow 
Gnouís and Ghosts 
Golden Axe 
Herzog II 
<j a<uD^ i 
NewZea-andStory 
Rambo til 

RealSports BashetMfl 
Sokoban 
Super Hang On 
Super Masters Goíl 
Super Shinobi 
Taisujin 

Wctfd Cup Socc*t 



449,- 
99/ 
139/ 
139/ 
139/ ■ 
139.- 
139.- 
139.- " 
139.- ' 
139.- " 

139.- r 

139 - " 



119.- 
139, 
139.- 
139/ 
139/ 
139,- 
119 t - 



Neuheiten fur Amiga 



Codenarre: Iccman 
Conquests of Camekrt 
Fécoc 



na- 

119/ 
iuf Anfrage 



itipenum 

KngsOuesliV 

Kktx 

Loom 

Mtontgrii Res^iance 
Might andMagc* 
NeuTomartcer 



Poice O^ÔSl H 
Red Storm R>sr>g 
Shado* o1 lhe f 
The Cotonels Bequest 
Trw línest Hour 
Uit*ma V 
Unreal 



aut Anírage 

1 k- 

auf Anfraçe 
auí Anfrage 
auf Anfrage 

auf 

119Í- 
aui Anfrage 
Anfraj 



Amiga Bestseller-Classics 



l ATlâCk Sub 

BloodAveh Data D*sc 

Bombei 

fivdokan 

Conqueror 

Drakkhen 

Dungeon Ma&ter 1 MB 
F-1 6 Falcon 
F-1 6 W;sson D:SC 
Comba» PilOl 
F*29 Rât&uaior 
FireSnaade iMB 
Grand ■ * CircuH 
Great Courts 
Mâffl Drrvin 
mdtana Jones Aíív ai 
kQtx Lorfl 

li cama trom the Desarr i MB 

Ka«r 

Kick Ott 

Kick ■ ■ Extra Time 
Lords oí ine Rjs*ng Sun 
Lc«ur e Su< Lany h 
Mancnestw Unied 
Man*ac Mana^on 
MkhlMtf 
NHl Wornors 
Ncrtn & Sooíh 



Ptpe Mania 
Player Mana^er 
Poputous 

Poputous Data Dísc prom Lano 
Powefdflh 
Ra^bow isíanos 
Rings of Medusa 
í;r.~...v :.' :r-? f 
&mC*ry 1MB512K 
Space Rogue 
Space Ouest Hl 1MB 
SUftlkgni 
S!ar Command 
Sturtt Ca/ Racer 
TV Spons FootbaN 
TVSpoos Baske^a» 
Test Crive N 
Tte Break 
To^er dl Babel 
Xenomorph 

1 MB-Ram + Dragcns Lair 



Amiga 



Aifborne Ranger 

Armaca 

Austertítz 

Balance oí Potw 1990 
Bards Talei 
SarOsTatM! 



Banle Hawksi942 
Batrie Tech 
Bkxk Out 
f 3 - "O 



79.- *" 
75.- " - 

4a- - 

75.- ' 
7&* "* 
79.- * 
79.- ' 
78- "* 
79.- *" 
59.- " - 
69.- " 
75.- " È 
B9.- 

79.- 

59 - 
69Í- " 4 
79.- 1 
09.- " 
109.- " 



79.- " 
79.- 

59.- *" 

79.- " 

89.- " 

69.- " 

sa- 



29.- 

£0 . *■ 



79/ 



79.- " 

89/ 

69.- 

■ ' 

79/ - 



75/ " 
69/ ' 
269/ 



75/ 
79/ 
75/ 



59/ 
79.- 
79, 
69- 



B u ndesí oam a r^cí r 
Cabal 

CnambcrsoíSriaoíin 

CMse H O. 

Cftititamauga 

Cotony 

Cycles 

Day ol the Phareoh 
Dragons Bfeam 
Draoons Lajr 2 

£>*ee 

Ferran Formula Or>e 
Fightng Soccer 
Fofgonen Worids 
FuflMeW Pianet 
Gnostbusters H 
Gold oí the Américas 
Grand Monster Slam 
Getlysburg 
Gunship 
Haro n Heavy 
HoeRod 
Interceptor 

Ke^meT^eí 
Kenny DatgUsh Soccer 
Kid Giove 

Kings GuestTnpfe Pack 
K^dom ol Engiand 

Laser Sauad 
Le-sute Suil Larry 
Manchester UTD 
Manhunter 
Micropose Soccer 
Never Mind 
New Zealanc Story 
Oil Impefium 
Omniptay BsskeibaTl 
Operaton Thunderboít 
Ouranos 



f Quesl 

sr 

Rock n Roll 
Roííef Coasier 
Quaitr 

Scra^nb e SíJirfts 

Sninobi 

ShoQun 

Shumepuck Cate 
Silent Serv :^ 
Stayer 

ScccerMannccr^\iS 

Stadt d<sr Lf>*n 

Star Glider \\ 

Siar WarsTniog* 

Ste«ar Crusade 

StormlOfd 

Stryx 

Summer Efliicn 
Super Cars 
Super League Soccer 
Super WondcrbOy 
Turn It 
Twin Worto 
Utbma IIJ 
UfcmalV 

Ur»? versai v vi ■ f Sim. 

Uftiouchables 

Watertoo 

V/ayne Grettky icenockey 

Wfrrd Dreams 

\Vestpnase< 

Wlndwatkef 

Zak McKraken 

Zofk Zero 



79, 
7a- * 
69.- " 
79,- 
89.- * 
119.- 
69,- 
69.- 
69.- M 
69, 



59, 
79, 
79, 
59/ 



79.- 
69/ " 
59/ 
69/ 
89/ ' 
69/ 
59,- " 
59/ " 
69/ " 
69.- 
89, 
75/ 



59- 

69/ 



59- 
59, 
79- 



59/ 



59.- 
59/ 
79.- 
58- ' 
69, * 
59, 
49, 
99, 
69, " 
59, V 
99, ' 
59, r 
59, 



59 
69 
69 

49. 
69. 

ea 

79. 
75 
69. 
75. 



79 
99. 
89. 
69. 
79. 



Anmerfcung: De mit Sternchen gekennzoich- 
reien Spieíc gcía^n unseren M tarbeflem 



Versandbedingungan: 06 Pie<si£!enaQlrage bitte fiankertm und adresswlea Bí*)umscniag befeçen Vasâno pet HH ocer Vnhassc Vus 8- DM VersanQiccaien (Inland) 

Auslanoaestetunçen nuf B«en Vortasse pius 12.- DM Versanakoslen 



Versandzentrale: 

Diygalskiallee 31 
8000 Múnchen 71 



Laden Múnchen: 

Landsberger Slf. 135 
8000 Múnchen 2 
Tel.: 089. 5022446 



Laden Núrnberg: 

Jakobsplaiz 2 
8500 Núrnberg 
Tel.: 09 11 '20 30 28 



0 89/78 6044 
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Was ist der Unterschied zwischen einem Spitzenreiter unserer 
| , Gamecharts und einem Flieger?Eigentlichkeiner, weil: Runter 

jLZ;^ kommen sie immer! Willkommenzummonatlichen Rundflug 

G AME - CH ART S durch die Hõhen und Tiefen der Spielelandschaft ... 



Redaktionscharts 

1. F-I9 STEALTH 
FIGHTER 

2. OPERATION 
STEALTH 

3. RED STORM RISING 

4. CONQUESTS OF 
CAMELOT 

5. DINO WARS 

6. M1DNIGHT 
RES1STANCE 

I NEUROMANCER 
8. FLOOD 
9. IMPERIUM 
10. LOOM 




Lesercharts 

1. (4) PIRATES! 

2. (2) INDIANA JONES 

(ADV.) 

3. (1) sim city 

4. (3) it came from 

the desert 

5. (7) KICK OFF 

6. (5) POPULOUS 

7. (9) RAINBOW 

ISLANDS 

8. (8) NORTH & SOUTH 

9. (-) KICK OFF 2 

10. (6) TV SPORTS BAS- 
KETBALL 

Schcrz beiseite: Vor dem 
Absiicg kommt immer noch 
der Aufsticg, und wcnn cs 
cin Game bis zur Spitze un- 
serer Charts geschaffi hat, 
dann hai es sich diesc Posi- 
tion stcis redlich verdíeni! 
Gleichcs kann man naiQr- 
lich auch von den Tcilnch- 
mern unserer Flop-Parade 
sagcn. Gcnug der Vorrede, 
schaucn wir mal nach, was 
díesen Monai Sache ist: 



Verkaufscharts 



1. (1)PLAYER 

MAN AG ER 

2. (-) KICK OFF 2 

3. (2) PIRATES! 

4. (-) LEGEND OF 

FAERGHAIL 

5. (3) KLAX 

6. (-) LARRY III 

7. (4) F-29 RETALIATOR 

8. (-) IMPERIUM 

9. (9) CHAMPIONS OF 

KRYNN 

10. (10) INDIANA JONES 
(ADV.) 



Leser-Flops 

1. NUCLEAR WAR 

2. DAS MAGAZIN 

3. ASTATE 

4. SNOOPY 

5. DAS HAUS 



Redaktions-Flops 

1. WEB OF TERROR 

2. MOO NB L ASTER 

3. RORKF/S DRIFI 

4. STORM ACROSS 
FÃIROPE 

5. MATRIX MARAUDERS 



Wievielc von Euch rennen 
eigcntlich mit Muttis Ge- 
schirriuch ura den Kopf, ci- 
ner Àugenklappe und einem 
Ohrring durch die Gegend? 
Nicmand? Kaum zu glau- 
bcn t denn «Piraies!" hai mil 
ubcrwaltigcnder Mehrhcit 
den Spitzcnplatz in Euren 
Lesercharts gccniert! Im 
Kielwasser der gcnialen Sec- 
fahrer-Simulaiíon herrscht 
allcrdings Flaute - ais cinzi- 




ger Neuzugang ist n Kick 
Off 2" auf Platz funf zu 
vermelden, 

Auch in den tiefsten Nicdo 
rungen* wo der absotute 
Softwarc-Múll sein Unwe- 
sen treibt, habt Ihr bcwun- 
dcrnswcrte Standhaftigkcit 
bewiesen: Seit nunmchrdrci 
Ausgabcn fuhrt bei den Le- 
ser-Flops ^Nuclear War" die 
„Armee des Graucns" an, 
auch die Gefolgschaft isl be- 
rcits hinlãnglich beruchtigt. 
Neu ist Icdiglích, daB sich 
die Mõchtegcrn-Simulation 
..Das Magazin* jetzt nichi 
mehr so einsam fuhlen muB 
- ihr ebenfalls miBratener 
Bruder „Das Haus* leísiei 
ihr ja nun Gesellschaft , . . 
So T und was gibfs Neucs 
von der Handels-Front? Ins- 
gesamt vier Neuzugãnge; 
.Kick Off 2" hai es sogar 
geschafft, aus dem Stand 
zum Daucrchampion „Play- 
er Manager" aufzuschlie- 
Bcn. Wcn wunderfs - was 
fiir Flop-Brudcr rcchl ist, 
kann schlíeBlich ftir Top- 
Brúdcrnurbilligsein! Wenn 
Ihr jetzt noch wissen wollt, 
wic dic rcdaktionellcn Auf- 
und Absteiger zustande gc- 
kommen sínd: Lcst doch 
einfach die entsprechenden 
Artikcl... 

Kommcn wir endlich zum 
Wichligstcn - der Verlo- 
sung! Teilnehmen kann je- 
der, der uns eine Postkarte 
mit scinen personlichen 
Tops und Flopsschickt. Der 
Lohn der Muhc sind ak- 
tuelle Lesercharts und die 
Chance auf cines von drei 
tollen Joker-Shirts oder foi- 
iienden Games: 



1 x Imperium 

1 x F-29 Retaliator 

1 x Jumping Jack Son 

Schreibt den Titel Eurcs 
Wunschgcwinns mit aufs 
Kãrichcn und schickt die 
ganze Chose an: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Unterc ParkstraBe 67 
D-8013 Haur 



Legend ol Faerghail * 74,90 
Kings Guesl 4 89 90 
Police Guesl 2 89 90 
Ultima 5 76 90 
Imperium * 69 90 
DragonlhgM * 86.90 
Flood * 69 90 
Cadáver * 69 90 
Powermonger a A 
Champions ol Krynn ■ 6930 
Neuromancer 74 90 
Proieclyle ■ 69 90 
Resolution 101 6990 
Murdor 6990 
F 19 Steallh Fighler 84 90 
Kostentose Preisltste antordern* 

Nun enOlich olliziell aul dem 
doutschen Markt' 

GAMEBOY 169.- 

(dl mit,TETRfS. Stereo-QtiihOrôr 

& VerDmdungsfcabel) 
F ragen na c/p õen oaustan ktwtuhn 

tnt Brett- & Roiiensptete 
Science Fictton Fantãsy 
Zinnmimaíuten & ZubehÕr 

PLAYSOFT 

Teichweg 6 3550 Marburg 7 
ToL (06421) / 481972 
Fax 06421 / 47526 



Da erbt man schonmal eine Plantage im sonnigen Siidamerika, und dann ist plõtzlich das 
Testament futsch. Áber es kommt noch schlimmer: Bei den Nachforschungen stellt sich 
heraus, daB die Koks-Mafia ihre Finger im Spiel hat. Erst haben sie den Erbonkel um*s Eck 

Logik bewaiiigen lasscn, Al- gebracht, jetzt sind slc hinter dir her! 

lerdings sollte man alie Bil- ■ 

2i?HH!HB^ffiSS d^riocm^^^ T A I A I I IIMIT Al"l 

Wcfffl^ sterung úhcr dic Detailver- 

liebtheit des Games (man 

BMH^ kiripsca. clcktrische Gerãie | I 111 |L | ILI II II l\JL| 

^maÈÈÉÈiamÈÈmÈÈmÊÈÊÈÊÊÊm einschaltcn und alies mõgli- 

Ein vcrschwundenes Testa- che auf- und zumachen) 

ment, biucrbõsc Gangstcr t wichtigeHinweiseentgehcn. me — * 

schõne Frauen und viel, viel Hicrsctzt auch meine Kritik 

Geld - Adventure-Herz, an, denn es kann nur eine ~ ^ 

was willsldu mehr? Satte 18 begrenzte Anzahl von Gc- í "^! 1 S 

Monatc hat das junge Pro- genstãndenmitgefuhrt, aber LBqI 




grammierteam EGO Sofi an 
Fatal Heritage gebastelt* 
das Ergebnís kann sich 
durchaussehen lassen: Hub* 
sche Bilder, ersiaunlich viete 
Sound-FX und eine kom- 
fortablc Maus/lcon-Stcuc- 



nichts zum spãteren Ge- 
brauch abgclcgi werden. 
Will man ctwas wieder los 
sein, so wandert es in den 
Múll und isl auf alie Zcit 
vcrlorcn! Da leider nur ein 
Spielstand abgcsaved wer- 




rung erwarten den Spieler den kann, sind frustrierende 
bei der Jagd nach seinem Neuaníange schon vorpro- 



rechtmáBigen Erbe. Diedrei 
Diskcttcn sind denn auch 
randvoll mit ubcr !50Grafi- 
ken, HOverschiedenenRãu- 
men, ellichen Animationen 
und einem gclungenen Tilei- 
Soundtrack. Es kõnncn Ge* 
spràche gefuhrt und sechs 
verschiedene Charaktere 
mit Auftrãgen bciraut wer- 
den. zudem gibt cs noch ein 
paar Unterspielchcn. 
Der Spiel-Screen isl ein Vor- 
bild an Obersichtlichkeit, 
man findei sich sofort zu- 
recht: Ein ricsiges Grafik- 
fenster, darunter die Ak- 
tions-Icons und das Inven- 
tory, daruber Anzcigcn fiir 
die Barschafi (ohne Kohle 
geht hier so gui wie garnix!) 
und ein Balken, der den 
Vorsprung vor den Máfia- 
Killern anzeigu Bcsagtcr 
Vorsprung schmilzt wie Eis 
in der Sonne, etwa alie 15 
Minutcn muB man in einer 
kleinen Action-Scqucnz den 
Kugcln cines schicGwikigcn 
Gangsiers ausweichen, 
sonst kann man selbst sein 
Testament machen. Das 
Spiel beginnt in der cigenen 
Wohnung und fuhrl den gc- 
streQten Erben durch diver- 
se Stadte bis ins ferne Sud- 
amerika, wobei die verschic- 
densten Vcrkchrsmitlcl Be- 
nutzt werden mússen, Wo 
man auch hinkommi, tau- 
chen neue Probleme auf, die 
sich aber siets mit kiihlcr 



grammtert , 

Die Grafiken sind durch- 
wegs sehenswert (tcilwcise 
uberarbeitete Digi-Bildcr). 
die Sounds stimmig und dic 
witzigen Tcxie kompleti in 
deutsch. OK , die Unterspiel- 
chcn sind ein biílchcn dúrf- 
tig, und uber den Sinn oder 
Unsinn der zahlreichen 
Sparkasscn-, Zigaretten-, 
oder sonstigen Produkt-Lo- 
gos kann man auch geteilter 
Meinungsein* Alles in aliem 
isl Fatal Heritage aber ein 
spielenswcrtcs Adventure, 
das ali jenen gefallcn dilrftc, 
die an Games wie z.B. 
„Stadt der Lõwen" eigent- 
lich nur die mangelnde Dau- 
ermotivation auszusetzen 
hatlcn. (ml) 
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Sagcn «IA mal so: Mit ^Product-Placcmcnl" wurde lútfu getpart... 





Mit ditter Dame tvunk ich mích 
auch geme mal untcrhalttfi...! 
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SCOREJ tttTflT''T 7 T"1 
KILLSI faf «T«1 !P 

Von der Comíc-Figur zum 
Computer-Helden - das gehl 
erfahrungsgemãB nur sellen 
gut! Besonders, wenn The 
Edge sich der Sache an- 
nimml: Die Jungs haben 
schon den unvcnviistlichen 
Snoopy kleingekriegt. so ei- 
nen Puntsher rersoften die 
zum FriihslQck... 
In seinen Comics isi der Pu- 
nisher cine umsirittcne Fi- 
gur. cin knallhaner Kámp- 
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fer fur das, was cr fiir Ge- 
rechtigkeit halt. So ist denn 
auch das (ais Vorgeschichte) 
beigelegte Comic-Heftchen 
so ziemlich das Beste an die- 
sem Actiongamc im Stil der 
rt Operation"-Scrie, Das 
Schlechteste ist die verhee- 
rende Maussieuerung - das 
Fadcnkrcuz zitien, ais ginge 
es um SchieBiibungen im Al- 
tersheim. Dazwischcn Hegcn 
eine miBgluckte Titelmelo- 



die, die ublichen Bum-bum- 
FX und ganz ansehnliche 
(wenn auch wenig farben- 
frohe) Grafiken und Anima- 
tionen. 

Die frõhlichc Selbsljusiiz 
nimmt ihren Lauf, wahrend 
man sich durch dtistere Slra- 
Ben und die Kanalisation 
zum Hauptquartier der Bõ- 
scwichie vorarbeitet. Unter- 





A 



wegs werden reihenweisc 
Schurken umgenieiet: Die 
linke Maustasie ist der Ab- 
zug eines Uzi-Maschincnge- 
wehrs, die rechie betiitigt ci- 
nen Coll, und mil der Spacc- 
taste kann man insgesamt 
sieben Handgranaten unters 
Volk werfen. Munition ist 




freilich nur begrenzt vor- 
handen* und ein wchrloscr 
Punisher ist sehr bald ein 
toter Punisher. Eine andere 
Mõglichkeit t das Game zu 
beenden. isi das Killen un- 
schuldigcr Geiseln - eine 
Granate zuviel, und der Rá- 
cher geht von Sclbstzweifeln 
gcplagt in Rente. 
Selbst ohne die unmògliche 
Steucrung wãre The Puni- 
sher nur cin hochst durch- 
schnittliches Spielchen, so 
aber wendet sich auch der 
blutdursiigste Ballcr-Freak 
schon bald mit Grausen ab! 
(rol) 




Grafik: 
Souod: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/LcistUDE: 28% 
Red. Urteil: 26% 
Fur Fortgeschritteoe 
Preis: ca. 69,- DM 
HersteUen The Edge 
Bezug: Leisurcsoft 

Speziali tat: Kcinc Highsco- 
rc5 f aber Continue- und Pau- 
5cfunktion. Mit in der 
Packung: Ein toller Poster 
(wie in AJ 4/90) und ein 
kleiner Sticker. 



Moonblaster 



Loridel gilt ais Garant fur 
originelle Ideen: Man denke 
nur an die Knarre bei n West- 
phaser" oder den Splitscreen 
von «Tennis Cnp - , Dieses er- 
ste Game in „Full Visfon"- 
Technik ist allerdings alies 
andere ais originei! . - . 

Dem Spiclcr wird die zwei- 
felhafte Ehre zuieil, im Auf- 
trag der galaktischen Kõni- 
gin an einem sportlichen 
Wcnkompf teilzunehmen: 
In der «Drei-Mond-Galaxic* 
soll gegen die „Cyruls" ge- 
kãmpft werden; der siegrei- 
chen Nation winkt cin Jahr 
lang ungcstõrtes Ausbcuten 
der umliegenden Planeten. 
SolchcrmaBcn motiviert bc- 
stimmt man erstmal den 
Austragungsort - Mond 
Nummer eins bietet cine 
Fehlandschaft in braun f 
Nummer zwei hat Vegeta- 



lion und ist somtt grun. der 
letzte ist mit Eis Qberzogen 
und daher grau. In cincr 
vierten Mõglichkeit kann 
man sich auch alie d rei Levei 
hintereinander antun, 
MuB aber nicht scin, denn 
die vollmundig angepriese* 
ne „Full Vision** entpuppt 
sich ais einfarbiger und 
komplett uninteressanter 
Pixel-Hintergrund, vor dem 



die Gegner in recht flotter 
3D-Vektorgrafik agicren. 
Zudem nchmen die grôBten- 
teils sinnlosen Armaturen 
úber die Hãlfte des Screens 
ein - also schon cher „Half 
Vision 4- , Das Gameplay. so- 
weil vorhanden, beschrãnkt 
sich darauf, iiber eine leere 
FlSche zu tuckern und die 
herannahenden Fcinde 
(meist Panzcr mit Micky 
Maus-Ohren!) in Trflmmer 
zu ballcrn. Gelegentlichdarf 
man ein Extra (Zusatzlaser, 
Bomben» etc.) mitnehmen, 




oder sich durch cin Meteori- 
tenfeld zum Mutterschiff 
durchkãmpfen. Manõvríert 
und geschossen wird norma- 
lerweise mit dem Joystick, 
wer eine Lightgun hat, darf 
sic auch benutzen. Und 
sonst? AuBer Sound-FX aus 
der Grabbclkisic cben nix 
sonst! (ml) 




Moonblaster 
Grafik: 
Sound: 
Handbabung: 
Splelidee: 
DaucrspaB: 
Preis/Leistung: 9% 
Red, Urteil: 11% 
Fur Expcrten 
Preis: ca. 89,- DM 
Herstellen Loricieí 
Bezug: Rushware 

Spezialiiât: Das Program- 
mier-Team von «Sherman 
M4* hat sich wahrlich nichi 
mit Ruhm bcklcckert: Nicht 
einmal die Highscorcs kõn- 
nen gesaved werden! 
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Was passicrt. wenn man Arcade-Graphik mit einer 
Fantasie-Rollenspiel-Umgebung vereinigt und dabei 
glcichzeitig noch mit bewàhrien Strategie-EIementen 
vcrbindct? Das Ergebnis ist Battlcmaster. Das neue 
Programm von PSS láBl den Spicler noch tieferin dic 
Atmosphàre des Spieles eintrctcn, ais dies je fílr mõglich 
gehalien wurde. Viele haben auf Banlemasicrschon 
langc gewartet.Sic auch? 

Neu fílr Amiga und Atari Sl . PC in Vorbereitung. 
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ARE UNITED SOFTWi 
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líin biCchen h;if s ja gcifaucrt, bis dicsi* U-Bool-Simublion der ^tlighíech-Klasse" íiir den 
Aini^n uin-isii/l mirdv. Jclzl, wo sic cndlich „aus£elaufen u isl, muttte» wir natiirliclt 
i»lcicli mui DaCfc&tJicii. wie iinsere Versou dcim nun gewonlcn ísl! 




Red Storni Rising bictct 
(nichi gerade ivpisch fur 
bine Simulaiion) sogar eine 
Vorgeschichie, naiflrtích ba- 
sicrend auf dem gleichna- 
m igen Roma n von Tom 
Clancy: Dic Sowjetunion 
hai durch einen Terroristen- 
anschlag cine ihrer wichlig- 
Stetl Erdòlraífmcricn verlo- 
ren und stehl deshalb vor 
einer bedrohlichen Ener- 
gickrisc. Die alicn Herren 
im KremlbesehlieQendaher, 
mal eben den driitcn Wch- 
krieg anzufangen. Wcr mufi 
jeizi wieder das Schlimmstc 
vcrhindcrii? Genau» der 
Spielcr. 

Es gibt zwei Trainingsein- 
heiíen, achi Kampfmis- 
sionen und schlieBlich das 
vollc „Rcd Storm Rising- 
Szenario*\ In den Kampf- 
missionen kann man ali das 
im cin/clncn úben, waS spã- 
ter im Emsifalt auf einen 
zukommi: AngriíTc von 
feindlichen U-Boolen, 
Krícgsschiffcn, Flugzeug- 
irãgern, Helikoptern ele. 
Sodann beginni der Ernsi 
des Hcldcn-Lebcns- Zucrst 
suchi man sich den gc- 
wúnschicn Zciiraum (von 
1984 bis 1996) aus, dadurch 
werden gleichzcilig dic ver* 
fugbaren Waffcn festgelegi. 
Dann wird noch der Schwie- 
rigkciisgrad (vier Siufen) 
beslimmi und das cigenc 
Boot mil Waffcn bçst&ckt. 
Sobald es auf die groBe 
Fahrt ins Unbekannie gehu 
hai man cigentlieh nur noch 
den Taktik-Sercen vor der 
Nase. Das isi anfangs cin 
ziemlicher Schock f weil des- 
sen Grafik doch schr nach 
C64 aussichi. Aber Heber 
opltsch ctwas schliehter und 
dafur superfunklicnell: 
Durch die klare und iiber- 
sichtlichc Darsicllung bc- 
kommi man dic endlos vie- 



Icn Optionen (WafTen- und 
Abwehrkonlrolle, Periskop, 
akustisehe Erkcnnung, Wct- 
lerbedingungen . • .) schr 
schncll in den Griff. Zudem 
werden dic wichtigstcn Er- 
cignissc (AngriíTc, Trcffcr) 



in animierten Zwischense- 
quenzen dargestelli. Beim 
crlblgrcichcn AbschíuB ei- 
ner Mission gibrs dann 
schlieBlich noch Punktc und 
Orden. 

Mal abgcsehen vom Taktik- 
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Captor, v% o t~t* 
bem in*: 292 €Êa 



Naxiflation shows opan woi 



AM Kand«, Dattta Stotkx 
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Der Ijkt(k*Bi1dvchirm im C 64*Look 



Screen isl dic Grafik fur 
cine Simulation úberdurch- , 
schnittlich gut f sic wurde fOr 
den Amiga auch exira im 
Halfbritc-Modus neu ge- 
zeichnei. Die Sound-FX 
sind ebenfalls hep*'orragend 
gelungen - sie ktingen fast 
schon zu rcalistisch (dic Mu- 
sik ist allcrdings cher bc- 
langlos)* Die Handhabung 
ist tadellos. bis auf zwei 
Ausnahmen: Einmal haitc 
man mchr Funktíoncn (weg 
von der Tastatur) auf dic 
Maus legen kõnnen. zum 
anderen wirken die einge- 
blendeten Zwischensequen- 
zen im Eifcr des Kampfgc- 
schehens oft siõrend, lasscn 
sich aber Icidcr nichi ab- 
schalien. Und schlieBlich ist 
dic (mtttterweile ja toial 
úbcrhollc) HintcrgrundgC' 
schichte sicher nuch nicht 
jedermanns Sache. Davon 
mal abgesehen, ist Red 
Siorm Rising mit Sichcrhcil 
dic ullimalivc Hightcch-U- 
Booi^SimuIalion, mil deut- 
lichem Abstand vor ^688 
Aiiack Sub". Tja t und wie 
sich's gehõrt, ist die Amiga- 
version laisachlich die 
schõnste von alten! (mm) 



Red Slorm Rising 





73% 
75% 

82% 
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Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiclidee: 
DaucrspaB: 
Preis/Lcislqp fi 
Red. Urteil: 88% 
Variabel 

Prcis: ca. 89 t - DM 
Hentdkn MicroProse 
Bczug: Frank Hcidak/ 

Spezialitãl: Kcin Kopicr- 
schuiz, da ohne Anlcitung ch 
unspielbar. Bei altcn lOOOern 
kann es wegen des Halfbrite- 
Modus Grafikproblcnic gc- 
ben* Ach ja: passcndcrwcisc 
hatte unscr Tcstmustcr rotc 
Diskcttcn , , • 



JETZT GEHTS ERST RIGHTIG |0j 

DAS SONDERHEFT KOMMT! 

AMIGA JOKER PRÂSENTIERT: 

SIMULATIONEN 

DIE BESTEN SPIELE 



DIE BESTEN INFOS 

DIE BESTEN TIPS & TRICKS 



DIE BESTEN FOTOS 



ALLES IN 



EINEM HEFT! 
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i-uh: amiua, di 
C64UNDPC 




JUBILAUMS 
AUSGABE 
KOMMT! 



EIN JAHR 
AMIGA JOKER: 
EIN HEFT WIE 
EINE PARTY! 



MIT 20 BUNTEN SEITEN MEHR 



MIT DOPPEL POSTER 
IM RIESENFORMAT 
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MIT VIELEN NEUERUNGEN 



(UND ZUM GEWOHNTEN PREIS) 





NICHT VERSAM J 



Der Amiga Joker meint: 

Neuromanccr ist die 
genialc Umsetzung cines 
genialen Buches! 



OTT 



One of Lonny 
Zont's workine 
Sit^lw is standinff 
her« in th© 
street, Uaninff 
ainst * l iolit- 
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|of 3 fi-ov/nins 
Conpu-Jud^í - On 
tlie suai 1 et» 
non i toi* is tl*e 
sei* i ous face of 
a Cotyu-Lawoi 




Th i s is tlie Ho n se 



Neuromancer 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidec: 

DauerspaB: 889c 
Preis/Lgistatig: 80% 
Red. Urtcil: 87% 
For Experten 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: 

Inicrplay/Elcctronic Artt 
Bezug: Rushware 

Spczialilãt: 1 MBcrfordcrlich, 
kein Kopierschmz, Codc- 
whccl-Abfragt Dic Anlcitung 
ist englisch, aber guL 
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ASM-HUSTEHN Sp'el*emi (92%> 'THE 5ECONDWOm.D- KM sem geiungener 
*ocifi* T i aus dirtfSfc^ anderen Handelssrmulationcn mit tffMM 6 f flcueru^ge^, der aul jede* 
P4M 2u «rmm Longdrin^ w«ra (Zital Torsleo Oopeimann / ASM) 
THE SECOND WORLD gibt es tm Fachhandel. in den Fachabtei- 
lungen der Kaufhãuser und ... 

■ .jetzt auch direk! vom Herslcller. Per Posl. Zu irren Proison! 

ATAM ST. PC 69,95 DM C64 0isV 34,95 DM G6*Can 24,95 DM 

Schnellversand. Emlach anrufen oder Bestell-Postkarlc an: 

MAGIC BYTES. Verlag Rali Kleinegrâber, Postíach 2144 A. 

1310 Gútersloh 1. 24-Stunden Telelon-Hotline: 05241-1834. 

I yttern if»:ft&frfV Ve*sand ertolot per Nac*inahme ruzugfitft 5 DM ful Poio. Veipachung 
jfi ; Ngrnn^me aíi 75 * DM Bestctiwcrt «s! dei Vcfsand frei UmtauscJttjafarnte boi schad- 
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Gerade dachten wir noch, Oceans verirrte Patrouille wiirde den Weg nach Haar nie mehr 
finden - es war schon zu befurchten, eine Spezialeinheit der BPS hãtte das Game vorzeitig 
abgeschossen. Und dann entpuppt sich das Ganze ais taktikorientiertes Kriegsspiel mit 
(fast) unblutigen Actioneinlagen. i " 1 



Am 7. Juni 1966 stum ein US-Hub- 
schrauber iibcr dcm zemralen Hoch- 
land von Vietnam ab, nur sicbcn GI*s 
úberleben das Ungluck. Die músscn 
sich nun auf eigcne Fausi zu ihrcr 
Einhcil vorkilmpfen - durch 57 Meilcn 
Feindcsland . . . hervorragcndcn Animationcn einge- 

Miitcls cincr Windrose dirigicrt man leftct, bieien aber grafisch und spiele- 
seine Jungs uber eine Landkartc, da- risch nur bicdcrc Hausmannskosi. 
bei sorgen zahlreichc Handlungs- und Das ode Hcrumgcsiochcrc in Minen- 
Enlscheidungsmõglichkeiíen fur Ab- feldern oder dic geradezu lachhafien 
wechslung* Man kann dic Rollcnvcr- Nahkampfszenen reiden heute wirk- 
tcilung inncrhalb der Truppe variic- lich keinen mehr vom Hockcr; cinzig 
ren, rasten oder neue Marschgc- der HcckcnschOlzen-Uberfall kann 
schwindigkciicn vorgeben, dic tãgli- mil cin paar unverbrauchten Ideen 
che Essensausgabc kontrollicrcn und aufwartcn. 

sogar Fallen fúr eventuellc Vcrfolger Mil den schwachen Actioneinlagen 

kõnnie man zur Not noch leben, abso- 
jjJP 1 ' ul nervend sind aber die zahlreichcn 

* Logikfehler: So lauchcn beispielsweise 

ab und zu Mcldungen auf, daB ein 
Truppcnmitglicd gcsiorben sei. Soll 
| ÉÊÊh mir rechi scin, aber bcím náchsten 

Spiclzug isi der Junge plõizlich wieder 
iBR^S? da und bcschwcrl sich uber das man- 

gelnde Vertraucnsvcrhãlinis! Im uber- 
nãchsten Zug isi cr dann wieder 101 
^^ff und immer so weiter, Leider haben 

/ sich eine ganze Menge solcher Ungc- 

/ reimthcilcn cingcschlichcn, bei den ge- 

/ legentliehen Verhõren bckommt man 

_ cs zudem mil einem Parserzu tun, der 

__ jfjf ^ . aufJcr „Esscn u so gut wie nichis ver- 

j ti stcht. Aber vicllcichi war's ja so beab- 

igi ' M sichtigi? SchlieBlich: Wieviclc Ameri- 

kaner sprechen schon Vietnamcsisch? 
Das Schõnste an Losi Patrol isi zwei- 
^ felsfrei die Grafik: Nach jedem Spiel- 
\ ^ ^ zu ê erscheint eínes der úber 20 stim- 

mungsvollcn Zwischenbilder, zum Tcil 
aufbaucn. Bei ali dcm muli man immer sogar mit cingcblcndcten Filmsequen- 
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die Molivation scincr Leute im Auge 
bchalien, die Kerlc werden nãmlich 
Icichi rebellisch. Jc nach gcwãhlicr 
Rouic kommt man unterschiedlich 
schncll voran - und taumcli dabei 
meist von cinem Schlamasscl ins nãch- 
ste! Dic dann folgenden Action- 
sequenzen werden zwar immer von 



zen! Úber dic Bcgleilmusik lãBi sich 
hingegen wenig Guies bcrichicn, 
auBcr vielleicht, daB man sic abschal- 
len kann. Blcibt die Frage, ob sich die 
ausgcdchnic Wartczcit auf dieses Spiel 
gelohm hat. Nun ( der Taktik-Teil isi 
schr abwechslungsreich, jede Siizung 
vcrliiuft elwas anders. Hatlen dic Pro- 
grammicrer bei den Actionsequenzen 
nicht gar so sehr geschlampi und auf 
einen logischen Spielablauf gcarfuci, 
dann hãuc das Game sicher der er- 
hofflc Hit werden kõnnen. Aber so? 
(Felix Bubl) 





tber diesc Karle muBt du gcha - > - 




Lost Patrol 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidec: 
DauerspaB: 

Preis/Uislung: 58^fc ^ 
Red. Urteil: 62% 
Fiir Fort geschrit iene 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: Ocean 
Bezug: Bomico 




Speziulitat: Zwei Diskcttcn. 
Kopicrschuu. Ein Spielstand 
kann (nur!) im Speicher gesi- 
chert werden* ZwischcnbiU 
der, Animationen und Musik 
sind abschaltbar 
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uncndlichen Geschichtc dcs 
Kõnigrciches Daventry be- 
ginnl mil cincr zehnminuti- 
gcn Filmsequenz, dic den 
Spielcr in die Handlung cin- 
fiihn: Mude von dcn Sirapa- 
zcn scincs abemeuerreichcn 
Lehcns. bc&chlicQi Kõnic 



Gcgcnlcistung ihren Talis- 
man zurtick, dcn die bõse 
Fec Lolotic gcklaut hai - 
und zwar innerhalb von 
24Siunden! 

Dic Aufgabe wârc somit 
klar: Man bcglcílct dic holde 
Priníessin auf ihrcm sehwtc- 



Speciah 



xeiíie Gnade fiir gcstrcOtc Rcdaktcure: Wir 
mcrpause erholt, da stapeln sich die aktuellen 
uch schon turmhoch auf unseren Schreibti- 



odcr Tastatur. dic Bcfchlc Animationcn sínd auch 

mussen nach wie vor um- nicht wesemlich flottcr ge- 

slãndlich perTastatureinge- worden. Dalur wàchsi die 

gcbcn werdcn, dic Ladezci- Zahl der Gamcdtsks unauf- 

Icn der cinzclncn Scrccns hõrlich. stolzc sechssind das 

sind rclativ lang. und dic derzeitige Maximum.., 



chen, jeden Strohhalm um- 
drehen und probieren, im- 
mer wieder probicren. Mil 
dem ^Look^Bcfehl erfahri 
man zwar, was sich gerade 
alies auf dem Screen befin- 
det, aber lcidcr nicht. was 
davon auch uusíiehlich 
wichiig isi (Englischlcxikon 
bcrciihalicn!). 
King*s Quest IV ist ein klas- 
sisches Sicrra-Game mit al- 
len lypischen Vor* und 



Nachteilen* wobei vor aliem 
der unausgcreifte Parser ne- 
gativ zu Buche schlãgu 
Handlung und Àktionen 
bauen aufeinander auf, hai 
man cine Aufgabe nichi ge- 
lÔSti isi an cin Werierkom- 
men ofi nichl mchr zu dcn- 
ken (tja, speichern Leme. 
speichern!)- Bcsonders an- 
genehm lallt dagegen die 
reichlieh vorhandenc und 
slimmungsvolie Musik auf. 




rirnham Kirh nnnmrhr /iir rit?í*n nnH pefijhrlirhrn Wm 



Ruhe zu setzen. Just in dem 
Momcni, ais cr scinc Ab- 
sicht kundtut, brichl er vor 
den Augen seincr Licben zu- 
sammen» Wahrcnd er mil 
dem Tode ringl, erscheinl 
seincr Tochler Rosella dic 
gutc Fec Genésia und er- 
zahlt ihr von cincr lebens- 
spendenden Fruchu dic Pa- 



ni wir*f 
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durch dic Miirchcnwcll» im- 
mer auf der Suchc nach 
Frucht undTahsman. Dabci 
bekomnu man es mil den 
Sicbcn Zwcrgcn, dem 
Froschkõntg, allcrlci Hcxcn 
und sonsiigen mythischen 
Fabel wesen zu tun. Das 
Spiel isi nichl sonderlich 
schwicrig, wcnngleich auch 



Vergessen wir fur einen Mo- 
meni die mãrchenhaflc Ro- 
manttk - im zwcitcn Tcil von 
Jim Walls* Polizistcnsaga isi 
knallharler Rcalismus ange- 
sagt! Mil dem gerade frisch 
ins Morddczcrnat bcfõrdcr- 
ten Detective Sonnv Bonds 
darf man sich auf die Suche 

mirh finem flíW*hitopn 



nischen Cops geboien, AH 
dic herrlieh aufregenden 
Routineialigkeilcn woltcn 
crlcdigt (sogar scinc Knarrc 
muB man ersimal einschie- 
Ben!) und alie Dienstvor- 
schrifien genaucslens cinge- 
hatten werdcn. sonst gibt's 
Arger mil dem BoB. Ge- 

mriiKàM mil rinrm trtrrn- 



dic Sache: Das Obsl wãchst 
irgcndwo am Endc der Wclt, 
genauer gesagt im schõnen 
Lande Tamir: auBerdem 
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nun zu tun hat und wie man 
es am dummsicn anstcllt. 
Die Dcvisc laulci daher: Al- 
les genauestens untersu- 



Wie schon beim Vorgãnger sich am liebsicn immer nur 

werden auch hier detaillierte abscili) sircift man durch dic 

Einblickc in dcn lypischen StraBen von Lytton, sucht. 

Taçesablauf eines amerika- untcrsuchi und besucht. In 




crslcr Linic isi /war Grips 
gcfragt, aber es lauchen 
auch ein paar Aciioneinla- 
gcn auf, bei denen man ein 
biBchcn bnllcrn, mit dem Jet 
rumfliegen oder auf Untcr- 
wasscrabenteucr gchen darft 
Wic genau cs der Expolizist 
Jim Walls mil dem Bchõr- 
denalllag genommen hat, 
merkt man schon beim 
Durchblãitem des (engli- 
schen) Handbuchs: SchuB- 
waffengebrauch, Einsatz 
des Spurcnsicherungskof- 
fers, Sprechfunk-Codes und 
einschlagige Gesetzcsvor* 
schriricn werden grund- 



lichst beschrieben. Die Be- 
nutzcrfúhrung (Maus/Tas- 
latur) cntsprichl weitgehend 
der bei „King*s Quest IV* 
die Grafik ist von Oblíchcr 
Sicrra-Qualitdl. SoundmS- 
Big sind wilhrend des Vor- 
spannssatte 12Musikstucke 
gcbolcn, danach wird*s aber 
ziemlich ruhig. Mil scincr 
interessanten und rcalistisch 
umgcsctzlen Story isi Policc 
Quest II das richlige Game, 
um seinen kriminalistischen 
Spursinn mal in der harten 
Computerpraxis zu erpro- 
ben! 



vorgenommen: Die Spielfi- 
gur liiuft sclbstiindig zu den 
angeklickten Objcktcn hm 
(dabei kommi cs gelcgcnt- 
lich zu MiBvcrstandnisscn. 
etwa bei den vielen Frau- 
en...)j und der Screen laBt 
sich jctzt auch mil der Maus 
absuchen. Das bedeutet 
abcr nicht, daB die Handha- 
bung nun úber alie Zweifcl 
erhaben ware: Funf Disket- 
ten wollcn gcwcchselt wer- 



den, der Parscr verstcht 
meist nur die Halftc und das 
auch noch falsch - das SpicI 
ist nichi gerade ein Meister- 
wc rk der Progra mmier- 
kunst. Die Grafik isi wun- 
derschõn anzuschauen, Ic* 
diglich dic Animalioncn 
kõnnlcn manchmal eiwas 
schnellcr sctflu Mit Abstand 
am besten gelungcn isi auch 
hicr mal wieder der Sound. 
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Code-Name: Iceman 



Immer bloB Dicnst nach 
(Polizei-)Vorschrift, das war 
Jim Walls auf Dauer wohl 
zu langwcilig. Iceman, der 
Hcld scincr Agcntenslory, 
wirkl denn auch wie cine 
Mischung aus James Bond 
und Larry Laffer - immer 
umschwarmi und fast im- 
mer im Hinsatz Zu Be- 

ginn des Spiels befindet er 
sich allerdings im Urlaub; 
standcsgemaB auf einer Ka- 
ríbikinscl vollcr Strand- 
schõnheiten. Die Idylle ist 
jedoch von kurzer Daucn 
Kaum hat man sich die er- 
sten Punktc verdient (híib- 
sche Mãdchcn vor dem Er- 



trinken relten und so), ruft 
schun wieder die Pflicht, 
bzw. der BoB. Dann darf 
man ali dic Aufgabcn lõscn, 
von denen gewõhnliche 
Strcircnpolizislen nur trãu- 
men kõnncn; Gciseln befrei- 
cn, mit dem U-Boot herum- 
fahren, usw. 

Troiz der glamourhaften 
Story ist die Spiclhandlung 
letztíich cin bifichen dunn. 
Die auf der Packung groB 
hcraiLsgcstellle U-Boot- 
Fahrt isi doch eher cine 
Schmalspur-Simulation und 
kcincsfalls «state-of-the- 
art". Bei der Stcucrung hat 
man einige Verhcsserungen 



Der altbekannte StoíT von 
Kõnig Arthur, seincr TafeU 
runde und der ewigen Su- 
cherci nach dem heíligen 
Gral lieferte dic Vorlage zu 
diesem Mantel & Dcgen- 
Adventurc. Vcrsoftcl hat 
ihn Christy Marx, die im 
«richtigen Lcben" Stories 
fur amerikanische Fcrnsch- 
scricn schreibt. 
Das Spiel beginnt auf Carne- 
lot, wo sich Arthur crstmal 
fúr dic langc Rcisc wappnen 
muB. So holt er dic RQstung 
aus dem Sclirank, besorgt 
das nõtigc Kleingeld und 
den Reisckoffcr t schwatzt 
noch mal kurz- mit seinem 
Haus- und Hofzaubcrer 



Mcrlin, knutscht cin Iclztes 
Mal mit der Gattin, und 
schon kann*s losgehcn. Dic 
Aufgabcnstellung dúrfte seit 
mehreren hundert Jahren 
bekannt scin: Finde den heí- 
ligen Gral! (Und wcnn's 
geht, auch noch einige der 
Jungs, die auf der Suche 
nach dem Ding spurlos ver- 
schwunden sind . . 
Das Game uberzeugl durch 
„miiielalterliçhes" Flair, an- 
gefangen mit der sechs Dis- 
ketten verschlingenden Gra- 
fik, bis hin zum groBartigcn 
Sound. Zusatzlich hat Chri- 
sty ihrem Arthur ein paar 
Actionscqucnzcn (mit ein- 
stcllharcm Schwierigkcits- 
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Codroaroe: levmnn - m*Ín Natm? ist HwmJ, James Bond.. . 



grad) spcndicri, in dcncn cr 
umcr andcrcm dcm Sehwar- 
zcn Rittereinheizen undsich 
mil cinera ,,Mad Monk* 4 
amusieren darf. Die Hand- 
habung wird durch prakti- 
schc Kurzkommaudos cr- 
lerchtert í/M. Look at . . , 
und Ask about , , wic man 
sie schon aus «Hcro*s 
Quest* 4 kcnnt. Wcr gar nichi 



mchr wciicr wciB, kann 
auch dic Hilfcdcsalien Mcr- 
lin anrufen. Ein biBchen slõ- 
rcnd sind lcdiglich dic Rãi- 
sei, dcrcn tiefcrcr Sinn ofl 
auch nach ihrcr Auflõsung 
noch rátselhaft bleibt. Abcr 
insgcsaml isl Cunquests oí 
Camcloi vicllcicht sogar das 
schõnsle SpieK das Sierra 
bisher herausgehracht hat! 
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Erbcn es insgcsaml gibi, 
Und eine(r) von ihnen lãBt 
dom Gcdankcn auch schon 
bald Talen folgen.,. 
In der Rolle von Laura (ei- 
ncr Frcundin der jungen 
Niehlc des ColoncLs) ver- 
sucht der Spiclcr den Mor- 
der zu cnllarvcn. In schõn- 
sier Shcrlock Holmcs-Ma- 
nier kann man uberall her- 
umschníiffeln. sich mil den 
Anwesendcn unlerhallcn 
und durch verborgene 
Gucklõchcr fremde Gesprã- 
che belauschcn. Es isl sogar 
mõglich, Gegenstandc, dic 
man gclundcn hat, zu unlcr- 
suchen, anderen zu zeigen 
oder zu geben, Ungewõhn- 
lich isl auch der Aulbnu des 
Spicls; Es isi in cinzclnc Ak- 
ic unieneilu wic cin Thca- 
icrstuck. Mehr noch - so- 
bald der Vorhang nach dcm 
ici/.tcn Aki gefallen isl, ist 
das Spicl zu Ende. ob man 
den Fali gelõsl hal oder 



nichl! Allzuoft wird das 
aber nicht pussicren, denn 
spii teste ns nach dcm dritten 
Durchlauf hal wohl jeder 
den Ubeltãier gefunden. 
Schadc. denn damil ist dic 
Motivaliun nalúrlich dahin* 
Ansonstcn abcr nur Lob: 
Grafik und Sound sind schr 
stimmungsvolK vor aliem 
die SchatienelTekie und dic 
Animationen sind cine 
Wucht Das Spicl ia Jniclli- 
gent". d.h. Wenn man einen 
bcstimmten Rauin mehr- 
mals durchsuchl, kann sich 
zwischenzeiílieh etwas ver- 
ãndcri haben, genauso wie 
die anderen Spiclfigurcn 
„wissen", ob man sich schOn 
mal mil ihnen unterhalicn 
hat. Dazu gibt*s nach jedem 
vorzeiligen Spiclcnde Tips 
fur den niichsien Durchlauf, 
und die Packungist randvoll 
mil Begleii material - fasi 
schon Vcrhaltnisse wie zu 
seligen lnfbcnm-/eilcn! 




Carmlot: Dic Suchc nach dcm Grui - I857ster Tril . . . 




Der alie Coloncl Dijon 
spuri, dali es mit ihm zu 
Ende gchi. Deshalb hat cr 
seine ganze Sippschart zur 
Bekanntgabc scines Testa* 
ments eingeladen; jeder soll 
das gleiche Siiick vom Ku- 



Sehreiten wir zum Rcsumee: 
Auch bei Sierra isl der 
«Charme der fruhen Jahrc"* 
langsam aber sicher kahem 




chen bekommen. Wcr Aga- 
tha Chrislic auch nur dem 
Namen nach kcnnt, wciB, 
was jeizt kommen muC: Alie 
beginnen da rubor nachzu- 
denken, daB ihr Erbteil um- 
sogròlicrauslalltje weniger 



Spicle wic am FlieBband Manche der Games wollen 

produzieri! Zwar sind Gra- z,B. auf 2000ern nichi lau- 

fik und Sound stãndig bes- fcn.Tcstcn vor Kaulcn heifil 

ser geworden. abcr wir muB- hicr dic Dcvisc» Abcrsonsi: 

icn fesLsiellcn, daB ofl Wenn man in Kalifornicn 



Professionalismus gewichen icn Teslslcllcn, daB ofl Wenn man in Kahformcn 
- kein Wundcr, wenn man schlampig umeesetzt wurde. weiter an der Handhabung 



arbeilct und vor lauler 
Quantitãt dic Qualitãl nicht 
aus den Augen verlierl. 
dUrflcn uns allen noch viele 
abenteuerlichc Siundcn bc- 
vorstehen! (wh/mm) 
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Sierra - was bringt die Zukunft? 



Wie's aussieht, eine ganze 
spielerischen Seile her, steht 
Gesprãch! 

Teehniseh gcschcn fahri der Zug der 
Zeil cindeutig in Richlung CD-ROM, 
Einigc Games wurden dafur bereits 
entwickeli (fur PC), darúberhinaus 
wili man aueh ãlicre Titcl uberarbeiten 
und auf CD herausbríngen» Und was 
tut sich sonst? Nun, ein ziemlieh unge- 
wõhnlichcs Adveniure stehl uns mil 
«Keeping upwith the Jones" ins Haus. 
Es geht um dic Bcwiiltigung des ganz 
normalen Alliags einer ganz normalcn 
Familie: Schulausbildung. Jobsuchc, 



Menge: Sowohl von der technischen ais auch von der 
uns da noch einiges bevor - sogar ein Arcade-Game ist im 



Einkãufc crledigen» die Haushaliskas- 
sc fúhrcn - klingi doch sehr spannend, 
oder? Wesenllich vcrtraulcr sind da 
schon die Abenteucr, dic uns bei 
,Hero*s Quest II - Trial by Firc" 
erwarten» Der zweile Tcil des erfolgrei- 
chen Rollcnspicl-Adventures wird an 
die Erzahlungen aus 1001 Nachl ange- 
Ichnl sein- Wãhrcnd dic Hcldcn-Scrie 
noch lange nicht ausgcrcizt ist» wird 
Sierra die Reihen „King's Quest* und 



„Spacc Quest" 1991 voraussichtlieh 
auslaufen lassem Dafur gibi es vicl- 
Icicht schon zu Wcihnachtcn ein Wie- 
dersehen mil dem hckanntesien allcr 
Compuierheldcn - «Larry 4** isl im 
Anrollcn! Das ereignisreiche Leben 
von Mi. Laffcr soll úbrigens verfilmi 
werden* bisher hai man aber noch 
keinen geeigneten DarsteHer gefun- 
den. Falis also von Euch jcmand Inter- 
esse hal , , , 




Lcisurc Suil Larry IV 

(Neue Abcnieuer des bekannicn 
Schwcrcnõiers) 



Keeping up with lhe Jones Oil Wells 

(Abenteuer, wic sie nur das Leben (Arcadeaciion von Sierra - man darf 
selbsl schreibt -) gespanni scin) 



King*s Quest V 

(Võllig ncuc Animaiionstechniken 
sollcn grafische Wunder auf den 
Scrcen zaubern) 




Bei Uvra\ Qmat II 
ttircT* dietmal ziemlich oriental iscli 

Mother Goose 
(Abenicuerspiclchcn fOr die Aller 
kleinslen) 



Ho^er Wilcobkibl auch In 
Spacc Quest IV Leln Kummer erspart.., 

Red Baron 

(Historische Flugzeugsimulaiion) 



Hearl of China 

(Im China von 1930 angesiedelles Ad- 
veniure, in dem man zwischen drei 
vcrschicdcncn Charakieren wechseln 
kann) 




Mother Goostf 
i iiha der ersten Sicrra-Spiolc fur CD-ROM 





Htart or China: 
Sfi?en Nlchis Io* in den StruBen ton China... 



FaerghaiL 




TUmcai 
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Flood 



Der Amiga Joker meint: 

Flood hiilt, was der 
Name verspricht: Einc 
Flui origineller Ideen! 




Slell dir vor, du haslTFopu- 
loos M gemacht und alie er- 
warten jelzl von dir, daB dei- 
ne nachsten Spiele (minde* 
s(ens) pena uso gul werden! 
Bestimmt keine angenehme 
Silualion fur ein Software- 
haus i . . 

Der kleine Quiffy hat*s nichi 
Icicht: Sein Lebensraum 
quillt úber vor Múll; Kilter- 
Tcddybãren und anderc 
schrccklíchc Wcscn sind 
himer ihm her, und zu aliem 
ÚberfluB steigt uuch noch 
der Wasscrspicgcl in scinera 
Hõhlensystcm siãndig an. 



Quiffy kann zwar laufen, 
klctiern, springen und tau- 
chen, aber Kieraen sind ihm 
hall noch keine gcwachscn. 
Deshalb mull cr zum Luft- 
schnappen immer wieder an 
dic Oberftãchc, es sei denn, 
cr ist schneiler ais das Was* 
ser - und ais seine Gegncr! 
Dic meisicn davon kann er 
mineis Flammcnwerfer 
(Ycah!), Shurikens* Bunte- 
angs, Bombcn und liand* 
granaten erlcdigcn, nur ge- 
gen den Geist seincr Tanie 
ist kein Kraui gewaehsen. 




Zum Finden und Sammeln 
gibi es auch so einiges - 
hilfreiche Extras und vor al- 
iem viel, viel Mull, den 
das arme Knuddelvieh 
schlucken mufl (Rulps!), 
Denn: Wer seine Hõhlc 
nicht brav iccrgcrâumt hat- 
darf auch nicht perTclepor- 
icr in den nachsten LcvcL 
Flood isi ein stark actionbe- 
tontes «HGpf- und Tauch"- 
Spich in dessen 42 Leveln 




Flimbo s @nesf 



Jurnp & Run Spielchen kom- 
men niemols aus der Mode. 
Deshalb haben sich die Jungs 
von System 3 mal griindlich 
bei anderen Vertretern dieses 
Genros urngesehen, da und 
dort eine Idee abgekupfert 
und ihr ei genes Software- 
Súppehen daraus gekocht. 
Aher - werden so Hits gebo- 
ren? 

Die Antwon vorweg: nein. 
FQr cinen soliden Gcschick- 
lichkeitsiest hafs aber allc- 
mal gercicht, zumal man 
sich in Sacben Prãsentation 
durchaus Mlihe gegeben 
hai. Allerdings nur, was das 
cigentliehe Spiel betriffi, 
beim Drumhcrum wurde 
ganz schõn geschludert: Der 
Thclsoundtrack ist dfinn, 
der Loadingscrccn einfach 
von der Packung abdigitali- 
siert. die angeblich deutsche 



Anleitung eine unlescrlichc 
Anhãufung von Fehlcrn, 
und die Vorgeschichie um 
einc entfuhrte Schõnheits- 
kõnigin ebenso cinfallslos 
wic ubcrflússig- 
Itn Spicl sclbst steuert man 
den kleinen Flimbo durch 
sieben Levei voller Plattfor- 
men und puiziger Gegncr 
Sinn der Obung ist es, die 



Einzelteile eines Zaubcr- 
spruchs zusammenzutra- 
gen, mit dessen Hilfe man in 
dic nãchstc Spiclsiufe ge- 
langt; ein Zcitlimil er- 
schwert das Umcríangcn. 
Gekilltc Feinde hinterlasscn 
Bonusgcgcnstãndc, dic dem 
Heldcn kurzfristig Unver- 
wundbarkeit. Zusalzzcit. 
usw. bescheren, Allerdings 
sind lãngst nicht alie Gegner 
so groBzUgig, meisi blciben 
nur ein paar Munzcn zu- 
rtick, fur dic man dann die 
gleichen Extras in Shops cr- 
werben kann, Ansonstcn 




(laut Packung nur 36?! ) 
auch cinige Kopfnússe ver- 
steofct sind. Der Sound kann 
voll uberzeugen: Supcr- 
StcrcaelTekte und originclle 
Musik, Die Graíik wirkt auf 
Daucr ctwas cintõnig, die 
Levei sind kaum voncinan- 
der zu untcrschcidcn* Farb- 
lich ist aber alies sehr schõn, 
auch mit dem Scrolling 
kann man leben. Die Stcuc* 
rung isi gut durchdacht, das 
Gamcplay immer fatr - alies 
in aliem ein erstklassiges 
Spiel mit viclen ncuen Ideen. 
(mm) 



Flood 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielldee: 
Dauerspaf): 
Preis/Leístung: 82% 
Red. Urtcil: 82% 
Fur Anfangcr 
Preis: ca. 69,- DM 
Herstellcn Bullfrog/ 
Electronic Arts 
Be/ug: Playsoft 

Spczialital: Kcin Kopicr* 
schuiz, PaBwortabfragc vom 
Poster. Lcvelanwahl per Co- 
dewort. Nach versiecktcn 
Raumcn Ausschau haltcn! 



gibt^s noch Bonusrãumc 
voller Kohle, eine recht 
ordentliche Stcucrung, mit- 
telprãchtigc Musik plus 
Sound-FX,sanftes Scrolling 
und cine gclungene Grafik 
in knalligcn Bonbon-Far- 
bcn. Anders gesagt: Bc- 
stimmt kein schlcchtes 
Spicl, aber alies schon mal 
dagcwcscn. (ml) 




Flimbo's Quest 

Grafik: 
Sound: 
Ilandhabung: 
Spielidee: 
Dauer^paO: 
Preis/Leistung: 55% 
Red. UrtcU: 63% 
Fíir Fortgeschríllcnc 
Preis: ca. 85.- DM 
Herstellcn S>*stcm 3 
Bezug: World 

of Wondcrs 

Spezialitat: Dic ^Hintcrlas* 
senschaften - der Gegner ver- 
schwinden. sobald man sich 
zu weit cntfcrnL Higbscorcs 
werden nicht gesaved. 
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Suche Hardware 1 Bietc Hardware 



Suche íntakte 51 2K Krwcitcrung fur 

dcn Amiga 500! Zahlc bis /u 130 
DM- Stefan Vohs. Lccrgassc 3. 
622X Eltvillc 1 

Wer *chenkt einem armcn Schúlcr 
cin íunktionicrcndcs Laufwerk fttr 
A50O Bin auch bereu ctwas zu 
be/ahlcn. Schrcibi an: Thorsicn 
Theobald. Garicnstr. 29, 6707 
Schiffersudi 

Suchc Amiga 500 mit Farbmonitor. 
Hobcrt Stcllmach, trich - Ziegcl 
Ring I ■■ . 2000 Hamburg 60 

Suchc billig: íntakte Nordic Power 
Cartndgc fur Amiga odcr tausche 
gcgcn Populous und TV Modula- 
tor! Auch einzeln tu verkaufen! 
Von 15 - 18 h: (02307) 30778. 
Dcnnis Kcihage. Eínsicinstr. 1» 
470K Kamcn 5 

Suchc jemanden, dor cincn Amiga 
500 verschenkt odcr billig vcrkaufL 
Schicki ihn an: Sascha SchmadcL 
Langcnfcldstr I. 6750 K*lauicrn. 
TcL: 0631/21231, bittc verlangt 
mich. 

Suche Video Uigitkcr. RGB-Split- 
ler, Gcnlocfc-Imerface und Anima- 
tiortsprogramme (Auch Kcahime- 
Digitizer)! Manin Stein. Markstr. 
87, 4630 Bochum I, TcL: (0234) 
383013 

Suchc 1541 - Schreiblcsckopf fúl 

Knebellaufwcrk (C64J- Kauf odcr 
Tausch i / M andere Hardware* wic 
ICs Ruft an unten (02433) 

2604. P.S Saiúrlich nchme ich 
auch dcícktc Floppy, wenn 
Schreiblesekopf nicht dcfckt! 

Suche Amiga 500. Nur 100% OK. 
Kann bis 350 DM bicicn. Schrcibi 
an: Martin Mel/, HackhauscrMr. 
30c, 4047 Domagcn I 

kh suche 5*25" Floppy und das» 
Nordic Power Caruidge fur metnen 
Amiga. Slcfan Schmt/lcr, Tiugar- 
ten 14. 5166 Lcvcríbach. TcL 
(02427) 1693 

Suchc gunstigen TV-Moditlaior und 

IMB Spdchercrwcitcrung mm 
A500. Roger Bowald, Giacomct* 
tisu. 59, 7000 Chur. Schwci? 

Suchc faillig funktionstúchtigen 
PET, VC20 und CI6. Angebotc an 
Karl Rainbacher. Langbathstr. 27, 
A - 4«0: Ebcnsee, TcL: (06133) 
6198 

Suche 3,5" odcr 5.25" Laufwerk fiir 
A 500. Kann leidcr nur Porto + 
Versandkosten bczahlcn. Sancha 
Pieisch. Dorfstr. 15. 6692 GUdcs* 
wcUer. TcL: (06854) 7336 

Wer «henkt kõrperlieh Bchindcr- 
ten cincn Amiga 50<T? Schickt ihn 
an: 4290 Bocholt - Biemcnhorsi. 
Dcgelingscsch 9. Porto w-ird selbst- 
vcrstandlich úbernommen. Dankc! 



Vcrkaufe original Nordic Power 
Canndgc filr Amiga. Mit Anlci* 
tung. IA Zustand! Fur nur 19» 
DM. Manin Stein, Markstr 87, 
4630 Bochum I , TcL: (0234) 3830 1 3 

Vcrkaufe 512 KB Spcichcrcrweite- 
ronp fur A500, original verpackt. 
unbcnutfl. absehahbar, mil akku- 
gcpuffencr Uhr, fiir 198 DM. Suf- 
an Krtngs. Haarcncr 5t£ 75. 5137 
Haarcn,TcL: (02455) 2583. nach 17 
Uhr. 

Amina 500 + A50I auf IMB Spci- 
ehcrerweitcrung (mil EchtíCiluhr) 
+ A520 TV-Modulator + Nurdic 
Power Cartridge + 1 original Game 
(Elilc) + vcrschicdcne Zcitschnften 
+ Fcrnseh/Bildschirm Clcancr-Set 
ÍQr 1500 DM, Cali to: (061211 
266122. Herm Ludwig vcrlangen 

Vcrkaufe Schneider CPC 6128 + 
Monitor + 124 Diskctlen. Sehr 
gutc* TcMvcrarbciiungsprugramm. 
Gui crhaiten. Prcis VB. TcL: 
(02599) 1065 ah IS Uhr. Fragl nach 
Karstcn. 

512 KB SpeichererwcíUTURg fur 

A500 (iniern. abschahbar), 175 
DM inkL Porto 4 Nachnahmcgc- 
búhr! (wegen DoppeUchcnkung) 
M. Buchmann. Posifach 1 104, D - 
4797 Schlangcn I 

Verkauíe Amiga 500 mit Software 
fur 700 DM. TcL: (08161) 12398 

Autria!*! A500 * Philips Monitor 
CM 88833 + Druckcr Epson LX 
400, alies 3 Monatc alt und origi- 
nalverpackl um 12.999 OS /u ver- 
kaufen! TcL: (05244) 2212, Norbcrt 
Graus. Rodíob 362, A - 6200 Jcn- 
bach 

A500. IMB. Farbmonitor, EjtL Dri- 
vc, Dcluxc*Sound Digilizer, 130 
Dijskí m. Origin., PD. Dcmoi, As- 
icmblcr + Buch. Joysiicks u. Disc- 
boxfbrVB: 1900 DM zu verkaufen. 
Thomas! TcL: (02941) 22590... 
P.S.: Midi - Interface (graus)! 
Vcrkaufe Amiga 500, Maus, Lcn- 
kting fúr Simulatíoncn (wie Tcst 
Drivc). 2 Compcútion. HF Modu* 
laior, Monitor (Farbc. SW, Grcen 
in einern), 2 Diskboxcn mit Spielc. 
Liste der Spiclc (insg. 180) gcgcn 
Anruf Fiir 1500 DM ohne Spiclc. 
mit Spiclc fiir 1990 DM. Cal): Mar- 
kus Hcim. Schwallgassc 63. 8437 
FreyMadl, TcL: ((W179) 5271 

Verkaofc «ciieo Systenmtchsel: 
C64u. Floppy 1541 u. Datascttcu. 
Final Cartrídgc 111 u. 10 Lccrkas- 
sctien u. 100 Disks tL 2 Joyslick* 
(leicht dcfekt) u. Locher u. Tips. 
Preis VHB 450 DM. TcL: (04523) 
5247, Arnc 

Vcrkauíc LeerdiskcUen! 3,5 H und 
5,25" Dhkettcn, 1009Í Errorfrcc, 
Stuck: I DM/0,25 DM solangc 



Vorrat reicht! Oliver Wolff, Hotun- 
derwcg 24, 5142 KJeinguldfrach. 
TcL: (02433) 2694 
Achtunu Loulé 1 . Uh vcrkaufe foi* 
gende^: 10K4 Monitor. 6 Monate 
Gorantic (!*!)* vollsiandig und ori- 
ginaherpackt fiir 500 DM (Abhol- 
prcii). Nordic Power Canndgc u. 
Anleitung fiir schlappe 1 60 DM ( cs 
isl schoo cine ncuc Vcnion ! ! ). Cali: 
(05242) 46708, Dirk! 

Vfirknfi Amiua 2000 + Epson LQ 
400 (24 Nadcln) und sonsuge* Zu- 
behor! Allcn ein halbcs Jahr ah und 
kaum gebraucht! VB: 1900 DM. 
Dirk BrcchbuhL Konradstr. 7, 8260 
Múhldorí, TcL: (0X631) 7769 
Vcrkaufe Nordic Power Carlridpe 
fiir 110 DM. TcL: (02222) 3312, 
Michacl Kltegc, Gõrrcshof 126, 
5305 Alfter 

Vcrkaufe C64 und 2 ma! 1541 und 
SPI0O0vc(EinzeIblaticin/ug.NLO- 
mu,) und Faibmomuir u. jede 
Mengc Búchcr u. Hcftc + Diskct* 
ten und Module. VB: 1300 DM. 
nãhcrc Imos unter (06022) 22416. 
Udo! 

Wirr tauschl scinen Amiga 20U0 
i:c^en meinen Amiga 500 mit 2, 
Laufwerk. DL 1015 3.5" absehali- 
bar* TV Modulalor A520 und Ta^- 
taturabdcckhaubc, & Spiclc? Alles 
in top ZãttodlU Schrcibt an: Wal* 
ler Steckcit. Pappcnhaimstr. 2, 
8255Schwindcgg 

Vcrkaufe C64 mu Drucker. Dala- 
sctic, Floppy. ca- 180 Diskcitcn 
und 7wci Modulcnfilr sehlappc400 
DM. Ruf an: Dirk Weber. Fal- 
kmtt 24. 4700 Hamm 4, TcL: 
(02381)77310 

Vcrkaufe original Nordic Power 
Caruidge. ncueste Vcr^ion VOO Juli 
90 (Nachwcis). lur Amiga 500/ 
1000, wegen Umsticg auf Amiga 
2000. TcL: (069) 357333 

Vcrkaufe fur Amiga 500 absehallba* 
re 512 KB AHS * Speiehcrcrwcitc- 
rung lur 150 DM inkl. Porto (neu 
200 DM). TcL: (0621)551478. 
Stefan 

Vcrkaufe Amiya 500 m« 512 KB 
Spcichercrwcitcmng 4 5.25" 
Zweit laufwerk + I Joyboard + 2 
JovMicks + ca. 400 bcspiclte 5,25" 
DUketten -f iiber 50 3.5" Diskcticn 
+ ca. 10 Ohginalspiclc + Ct< 30 
Zolschriflcn + 1 Modul fúr Fcrn- 
vchanschluO. Prcis: ca. 10.000 ÕS 
od. a. 1.430 DM (nach Vcrcinba- 
rungl Interciscnicn schreiben an: 
Walter Gaiinnger, Terlanersir. 20. 
A - 6330 Kufticin. TcL: (05372) 
20743 

C-I28D 1,5 JahrcalLmit mchreren 
Originalspiclcn. 160 bespiclic Dis- 
kcticn, 50 Lccrdiskctleii und Div- 
kettenboxen. Prcis: 640 DM VB. 
TcL: (0221) H42672 



RAMChips41256- 120ib, 50256- 
I50ns. 4257 - l2iJns (alies 256-|) 
fúr 6 DM jc Chip. 4242560^ * lOOn» 
(256*4), 4 Stúck fur 50 DM. A 1000 
U mribUâ l* von NISC auf PAL 
Norm inkL Einbauanlciiung und 
7wciAgnus8367Chipslur70DM!! 
Jt0286- 12 MH/ Intel CPU lur 100 
DM odcr im Tausch gc^en Intel 
CPU 8087 - 5 MH/' K- Benda. 
Povtfach 1 1 27. 6090 RússcLsheim 1 

Bietc C-64H L 2 Fluppys 154111 u. 
ca. 30 Spiclc u. Diskboy u. Juystick 
lur 700 DM. TcL: t/031) 67539H 
von 17 bis 19 Uhr 
Wrkaufe dcfcktcn A500 mit Zube- 
hõr, odcr lausche gcgcn gutc Spei- 
chererwcitcrung odcr Ahnlichcs fflr 
dcn Amiga! Mark Bcndcr, Zur 
Hcide 2. 6697 Eiscn 



Suche Software 



Suche Slarfliiiht * Original. TcL: 
06661/5200 (llendrik) 

S«be Dungeun Master II. ge- 
braucht. Tdj 07721/24904. odcr 
Michael Mcn/ T Karl-Brachat Wcg 
10. 7730 VS-Villingcn 

Ich suche Indiana Jones [II! Cali: 
06321/66726 

Suchc Lords of the ming Sun, 
OriginaL Zahlc bis 35 DM odcr 
tausche gcgcn BombuíaL Vcrkaufe 
auch Bombu/al fúr 35 DM inkl. 
Porto. Stefan Puis, Saturnincmtr. 
I. 3490 Bad Dnburg. TcL: 05259/ 
353 

Halt! Suchc Software lur memen 
Amiga 500. Alie zuverlãssigcn 
Tauschpanncr bei mu mcldcn. Ha- 
be /.B. Tcnniscup, TV Spons Bas- 
kclball. Super Cars, uvm. (auch 
5.25*>. TcL: 0621/556772. Jan Bir- 
kigl, Taucnstr. 24, 6700 Ludwigs- 
hafen. 

Suche Tcríwcifelt Xcnon II. Zahlc 
bis 40 DM. Oliver Cmsehkc. 
Gartcnslr. 25. 8050 Frcising. TeL: 
OK161/I239S 

Suche Originale: Dytcr 07. X-Out. 
Omega, F-29. TV Sports Baskct- 
ball. Pirates, Full Metal Planei, 
E.S.S.. F - O. Stcffcn. Dorfitt 56, 
2323 Kaliibbc. TcL: W526/U23 18 
h^ 20 Uhr 

Armcr Schiiler sucht lemvetfelt 68^ 

Attack Submarine. Tenms Cup, 
Space Rogue. USS John Young. 

Pla ver Managcr, oA Zahlc pro 

Game 20 bis 35 DM Bitte laO mich 
nicht langc wanen! Mcinc Adressc: 
Dirk Neumann. Kirchbachsir. 120, 
4330 Muhlhcim a. d. Ruhr 1 1 

Amiga; Tausche Times nf Lorc gc- 
gcn Uhima IV. Nur Original!! Su- 
chc auch Ultima III fiir 20 DM. 
Schrcibt an: C Frcy. ScHcfc» 
hardtstr 24, 714» Rcmscck 1 



0* 



Suche Falcon F16 (Orig.). Tauschc 
gcgcn Spacc Harricr II. S. Elbcrt. 
Am Pingclstrang 45. 4512 Wallcn- 
horst. Tauschc auOcrdcm Quiwi 
und Soccer King ,: King of 
Chicago. 

Ich suche Demo - Intro - Lctter - 
Dcsigncr/Maker/Writer Wenn 
Du sowas hast, schreíb doch bitic 
an: Samir Bcllakhdar, Margvcriien- 
ring 34; 1000 Bcrlin 47. Odcr TeL: 
030/6633785. Danke schon im vor- 
aus! 

Kaufe orig, Maniac Mansion dt. 
Biuc rufi an odcr schreibi an: An- 
dreas GroQ. am Rõmcrfcanal 20. 
5040 BrtthL TfcL; 02232/23792, Mo 
bis Frvon 14 bis 18 Uhr 

Ihr habt keinen Bock mchr auf das 
Game? Ich kaufe Eure Originale! 
Angcbotc und Listcn an: R. Wck- 
weth.Gcrh.-Ilauptm.-Str 89. 7302 
Ostfildern 2 

Suche zuverliksigen Tauschpartncr 
fur Amiga-Sofu Habc ncueste Soft- 
ware. Schickt Eurc Listcn an; Mai- 
thias Gosejohann. Kicfcrnwcg 48. 
4835 Rieiberg 3. lOOfr Antwon! 

Ktiifc Amígasoft! Ilauc meinen 
Compi cingemottet. Bin deshalb 
nicht mehr auf dem Lauícndcn. 
Lct/tc Games von mir: Bundesliga 
Manager, Kick Olf, Fasi Brcak. 
Suchc dic neueslen Sachen und vor 
aliem: Piratcs u. Slarílight. Armin 
Wuertelc, Burghaldc 52. 7297 Al- 
pirsba. Strategie bcvor/ugL 

Suche World Cup Soccer fur Mega 
Drive. Zahlc 100 DM* Angcbotc 
an: Frank Dõrkscn. Ostcrfcld 25. 
2351 Brokstcdi 

Suche íuveriassigcn Tauschpanncr 
fur Amiga! Schickt bitte Eurc Lis* 
ten odcr Disksan: Thorsten Nickcl, 
Bahnstr. 9. 6072 Drcieich 

Suche Originalgamcs! Spacc Acc, 
Spacc Quest U o. III, Dragons Lair 
1. Policc Qucst II, Heroes Qucst. 
zahlc gut. Barisch bei Burgcr 
chacl. Jcan- PauUPIatz 
NUrnbcrg 40. TcL: 0911/449479 
(Michael) 

Suche fur Turbo Silvcr Objçktdis- 
ketten, (z.B. Font Disk 1, Font 
Disk 2, Flight without Wings, 
ArOimd the Hoosc, usw.) und Dfói* 
■ gnerdisketten (zJL Intcriors, Hu- 
man. Architectual, Micriboi, Futu- 
re» uswj. Bille anruftn. zahlc faíren 
Prcis! Ostcrrcich 04212/3813 < 
Suche X-Out und andere ncue Soft- 
ware. Schickt Eilrc Listcn an: Fre- 
derik Strun*. Beígstr. 38, 5064 Ròs- 
r:irh LBcfasiV 



Bicte Software 



Verkaufe Amlga-Originale: Dungc- 

on Qucst 50 DM, Personal Nighl- 
marc 50 DM Manhumer N.Y. 50 
DM. Kmgs Quest l/líu. III zus 50 
DM, Future Wars 45 DM. Policc 
Quest I 45 DM. Lcgend of the 
Sword 40 DM, .loúrncy 40 DM, 
Typhoon Thompson 40 DM f Sphc* 
rical 35 DM. Super Wonderboy 35 
DM. Total Eclipse 35 DMVBite 35 
DM. Kull 35 DM. Holiday Makcr 
35 DM. K. Rechkcmmcr. Kírch- 
waldstr. 52. 6800 Mannhcim 31. 



TÁ: 0621/754752. Kaufe Origina- 
le: Chrono Qucst. Bozuma. Guild 
ofThiefs 

Amiga Schwdi! Ncucstc Soft zu 
verkaufen! Supcrbillig! Grarislistc 
anfordern bei: M. Siclzcl, Jupi* 
terstr. 9/312. CH - 3015 Bcrn 
Verkaufe orig. Rockct Ranger von 
Cínemawarc fur 25 DM oder tau- 
schc gcgcn Oil Impcrium. Kick Off. 
Microprosc Soccer, Super Cars. 
Sim City. Rings of Medusa odcr 
Playcr Managcr dl. Suchc auch 
Dungeon Mastcr dl. und It carne 
from the Dcsert. Zahle 35 DM. Nur 
Originale. Manfrcd Bõkr, Friedrich 
Ebert Str.22. 355 Marburg 

Verkaufe oder tauschc: 688 Altack 
Sub. Gunship. Empirc. Bundesliga 
Manager, Drum Studio, Holly- 
wood Pokcr. Hard Ball. Nur Origi- 
nale! Comaci: F - O. Stcffcn, 
Dorfsir. 56. 2323 Kalubbc 

Zu verkaufen: Chris Hulsbccks 
T.F.M.X. Workstation, fasi unge- 
braucht, 90 SFr. (Original mit 40 
scitíger Anleitung (Ordncrl). Und 
fQr Amiga-Eimteiger: Das Amiga 
500 Buch (Markt & Tcchnik). nicht 
mal angeschaut + das Game The 
Three Stoogcs», 50 SFr. Sandro Zu* 
hcrbuhlcr, Slaudcnbiihlstr. 71, CH 
- 8052 ZQrich 

Verkaufe fur Amiga das Original 
Watcrloo (45 DM), original ver- 
packt. mit deulMrher Anleitung. 
Carstcn Koch. Hauptstr. 49. 2121 
Lcmgrabc, Tcl: 05851/405 ab 18 
Uhr 

Amiga Seka source Codcs fur 5 DM 
(das Stúck o* Disk)* Wer Interessei' 
hai. schreibt an: Svcn Saucrmann. 
Pillnilzcr Weg 16. 1000'Berlin 20 
odcr ruft an: 030/3632493 " (SvcnV 
nurlcgalc Software. 

Verkaufe Iftdiana Jnties Advcnturc 
fur 25 DM und LÈcence to Kíll* 
a MissiopiWarzonc. Thai Do- 
ng und Championship Bascball 
tur 3uDMalle7usammcn!! NatUr- 
lich alies original! Schreibi an: Svc 
Saucrmann, Pillnitzcr Weg 16. 1 
Bcrlin 'WÊm Tcl.: 030/363249 

Verkaufe wegen Doppel 
North & South {Di*k noct 
geladen) fúr nur 55 DM. verk auch 
WímcrOlymp.S8:35DM;bcnHit 
íSim City 512K: 50 PM, Defender 
ol" the Crown r Starglidcn 40 DM. 
Oil Impcrium (nic gebrauchi): 50 
DM. Zu allcn Games lege ich noch 
Tips bei. Patric Klees, Landstr.:?, 
CH^8955 Octwil 

Hiete netie^te Software fur deti Ami- 
ga zu fairen Prciscn. Dirk Pilz* 
Warburghof IS. 3000 Hannover 6 1 . 
Tcl.: 0511/561753; 

Tauwhe oder verk. índy 1 1 1 (45 DM 
orig.). AfterburncT (35 DM orig.t 
;n North & South. Stadt der 
odcr Phar&o. Suchc auch 
lauschpartocrfur Soft!! D. Rodlcr* 
Crcussenwoen íi. S4K4 Grafcnwo- 
ehr^3íí.: 09641/2200 ab l7Uhi 

Tauschc oder verk. Amiga Origina- 
le, u.a. TV Spom Football. North 
&SouthJndylII,u.a„Tcl.:05034/ 
1894 





lausche orig. Indy Hl gcgcn Spacc 
Acc, 512 KB-Erwcitcrung fQr A500 
odcr 2. Laufwerk. MuB 100% OK 
scin (ist Indy naiúrlich auch!). An- 
gcbotc an: Hclgc Krusc. Papcn- 
bcrgallec 56, 2217 Kellinghuien. 

Super Dcmodisks (Red Scktor Me- 
gademo. Kefrens Mcgademo. Mad 
MonLs Demo, usw É )! GFX und 
Sound vom FcinstcnM Schickt 6 
Disks und 20 DM an: Slefan Scha- 
lich. Wacholdcrwíg 2, 3300 Braun- 
schweig!! Stay legal ordie! 
Verkaufe Documcntum Textverar- 
beitung-als Original mit Anleitung 
(50 DM», sowic cine Diskcttenbox 
fúr 100 DUks túr 10 DM1! Dirk 
Rcinclu Schafstallstr 39. 4840 Riu 
da, Tcl: 05242/46708 nur nachmit- 
tags! 

Bicte folgcndc Originale: Vigilante, 
Mikc the magic dragon, Chambcrs 
of Shaolin, Chrubby Chrisllc, Trca- 
sure Uland Di//y. Cali: 02955/ 
1326 (Ronnv) ab 19 Uhr bis 20:30 
Uhr 

Verkaufe od. tausche Originale. Ha- 
bc: RVF Honda. Spacc Qucst III. 
Silkworm. Spherical, usw. Schreibt 
an: Reiner OvelgOnnc. Calhorncr 
Kirchwcg 16. 4572 Essen i.O., nur 
Original Programme! 

Tausche Dung. Master (kompL dt). 
Falcon FI6. Pcn. Nightcnare. Lc- 
gend of the Sword. Demons Win* 
ter. OU Impcrium." Wallstrccl Wir 
?ard, Vcrmccr, Bundcsliga Mana- 
gcr (alie Prog. wcnigsicns mit An* 
leitupg u. original)* gegen: Blood- 
ivych. Zusaizdisk Bloodwych. F- 
29, Fcdcration Quot. Might - Ma- 
£u II. Loom. Zombic, Midwintcr,; 
Deluxe Paint HL Lai- Markforti 
K, t :serstr. 6í>. iíS90 Hemc l, lcl.f 

02323/269 1 3 ab 20 Uhr; Ôftcrs ver- 
suchen! 

Verkaufe fBr Ajniga: Super Won- 
derboy (35 DM), orig. vcrpacki. 
mit Anleitung. Thorsien Htíls- 
.mano* ; Winkelhauser*FM.h 29a. 
4292Rhcdc í 'lei.: 02872/3669 ab 15 





erkaufe od- tausche Originale. 
fôn a uch, WirSuchcn /.B- Gold 
of thé Ainerican. Vcrmccr, usw í( 
bieten 2.B. Piratcs, W/uc 10 Micha* 
cl Schrocr, Von der Mark Str. 10 
4223Voçrde2 

Suche tauschparincr fur ncuc Ami- 
gas oil Schreibt mil Liste ah: Thor- 
sten Fmnkcnbusch bei Berg$. 
WolfgadgNtr. 8, 4lfM) Duisburp Is 
Auch Anfãngci! 

Verkaufe original Drakkhcn fur 50 
DM. Dietci Ohlwcin. Karlbadcr 
Weg 4 t 3550 Marburg. Tcl.: 06421/ 

Verkaufe Amií;a-OrÍRÍnalc flir jc 35 
DM: Drakkhcn, Starflight, Rings 
of Medusa, TcL: 02150/2708 zu- 
sammen 100 DM! Svcn Borngrá- 
bcnSalicmr. 10.4005 Meerbusch 3 

Verkaufe ausgesuchte . PD*Pro- 
gramme. wie 7-B: Marbcl Slide. 
Kaiser II. Star Trck, Zero Virus. 
Wizard of Sound. usw. sowic dic 
Sericn Taifun und Kickstari. Ebcn- 
falls gibt cs bei mir giinstige Origi- 
nalspiele. wie z.B. Raínbow War- 
riers, Robocop. Power Drifi, usw. 



Schreibt einfach cine Postkane an: 
Walter Gatiringcr.Tcrlandcrstr 20. 
A - 6330 Kufstein 

Verkaufe folgcnde Amigaoriginale: 
Safari Guns 50 DM, Hostages 35 
DM t Action Service 30 DM und 
Motor Bike Madncss 30 DM. Rai- 
ncr Hagcl, Martin-Hofmann-Str. 
36, 8609 Trosdorf, Tcl.: 09503/ 1 652 
von 18 bis 19 Uhr 

Verkaufe Amiga*Originale: Storm- 
lord (30 DM). Ghost Buster^ II (30 
DM), Captain Blood, Arkanoid II, 
Xcnon IL Crazy Cars furjc 20 DM. 
Auto Ducl ( 10 DM), Vader (5 DM) 
und Lúsungen (j* 5 DM). Bartsch 
bei Burgcr MichacL JcanPaul-Plaiz 
27, 8500 Numbcrg 40, TcL: 091 1/ 
449479 

Verkaufe Amiga-Originale: War- 
locks Qucst. AirbalL Blasteroids. 
Gauntlci II, Batman. Grand Mon* 
stcrSlam,Timc Bandit, Trivial Pur- 
suit II. Feud, Indoor Sport^, Be 
it, Bubble Ghosts, Sumcra^ 
do. Tripplc X. Zany 
drome, Grand Ovçrt* Xcnon, A 
kanoid II, Spherical, In 
um dic Wçli»<AÍicn Legi^ 
lord. Gunship, Ogre, Bal 
l942,ToobÍn. Eye of Horus 
Sca Inferno, Super Cars. 
Drift. X*Ouf. Light Force, 
lights. Prcisc zwischen 10 DM u 
50 DM. Norbert SchlOter.SchuIsir, 
, 13, 8751 Siockstadt Alain, Tc 
06027/2392 ab 17 Uhr 

Verkaufe Amiga*Orisbalc: Portal, 
Dcja Vu I u. II, Uninvitcd, Sha- 
dowgate, Shogun, Journej, Zork 
Zero, Dcmons Winter, Sword s ol 
Twilight, HiUsfar. The KrUtall. He- 
roes of the Lance Goldcn Paih, 
Gautdregons Domain. Talcspin, 
Bloodwych + Slecping Gods lie, 
Swords of Sodad. Prctóc /wischen 
20 DM und 50 DM. Tcl.: '>6027/ 
2392 ab 17 Uhr í& 

Softwar? Null Problema leh ver- 
kauf Dír welche. P Huber, Brei- 
testli 3.CH - 8472 Scn/ac 

lley Frcaks!!! Sucht Ihr 
Software? Dann scid Ihr 
richttg, Verkaufe folgcnde 
le: R<»ckcl Ranger. Cir.c 
(jc 35 DM). Astaroth (30 

k (j« 25 
icat. Tom & Jcrrj". 
Lumumx Challenge tjt 25 DM). 
Zuiummen 220 DM + Katakis. 
ltlcldct Euch bei Olaf, Tel.: 05850/ 
553 ab 4 Uhr, Suchc Super Wondcr- 
boy in Monstcrland (30 DM)! 

Tausche Original Bio Challenge gc- 
gcn Original Rings of Medusa. Oli- 
ver Plink, Im Kirch. 6, 7904 Dcll- 
mcnsingcn,TcL:07305/5l24(ab 17 
Uhr)» Nehmc auch anderc ak/epta- 
ble Angcbotc entgcgcn! 

Verk, Orig. Amiga Games z.B. Mi* 
croprose Socccr, Indiana Jones III 
(Adv), Battlc Squadron ftír je 40 
DM, Running Man. Stormlord. 3D 
Pool. Karate Kid II. Tiger Road, 
DOGS of WAR. Dynamite Dúx, 
The Deep fúr jc 30 DM, Frccdom, 
Robbcry fúr je 25 DM. Suche auch 
Orig. Amiga Games TcL: 06473/ 
1430 odcr schreibt an: Patrick Gro- 
nych, Am Schwalbengrabcn 14, 
6333 Braunfcls 






Verkaufc Ami£a-0riginalc mil Ver- 
packung und dt, Anlchung: Zak 
Mc Krackcn (30 DMK The Uniou- 
chablcs (40 DM). Licfcrung per 
Vorka&sc! Anrufe Sa u, So von 13 
bis 18 Uhr: 07131/403463. Oliver 
Burkcrt. Hoppcnstr, 20, 7105 
Lcingancn 

Verkaufc NINTENDO mil 3 Spiclcn 
(Icchockcy. Tennis, Iceclimber) fUr 
160 DM (lOOtt OK), sowie folgeiw 
dc Amiga-Originale: Rings ol "Me- 
dusa 30 DM, Omcga 45 DM, Times 
of Lorc 30 DM, D^tfagazin 2Q| 
DM. Fuggcr 30 DM. AuBerdrm: 
SEGA Phapiasy Siar t iir 70 DM; 
Georg ^/ièsclsbergcr, Sudctcnstr./ 
MU P950 Kuuthcurói 2. Tcl,: 
341/63351., Ach ia: IFF SampIc- 

Pakct (9 Disks) 50 DM (AMIGA * 
Verkaufe ABilga-Originají! mu 
Verpackun£ und Zubch&r; dic 
Siadl dei Lòwen (60 SFr). Jet (50 
SFr), Holiday Makcr. Zak Mc 
Kr.Kkcn dL (45 SFr). Tcsi Drive I 
J(40 SFr) und Arciicfox (15 SFr)-i 
Tcl.: CH - (0)62/516404 von IS bi5 
19 Uhr Hans Bcrubard, Sonncn- 
rain LCH-48Q0Zoííngcn. 

prkaufe Amiga-Ortçinale: Budo- 
40 DNf^^^45 DM und 
fekkhcn 50 ' 
gtíneuH» Kuf; 
Gcrd Ilippc. Ei 
Sankt Augustin 3 

Sgbícte Demo, In 
ir fUr den 
habeturden Amiga 
Diskcuen voll 
an gegen ! D 
Fricdrich&tr.44 
oder Tcl.: 02191/61919. Ver^and- 
art:Nachnahn:c oder^Vorauskassc 

Verkaufc Origioalc komplcu mil 
Vtnlcitung und Verpackung. Prcisc: 
Manhuntcr N.Y. und Holiday Ma- 
kerfur 40 DM, Mini Golf Plus und 
SWorld Snookcr fiir 30 DM. Hosia- 
ges und Paranoid Complex fOr 25 
DM. Cybcrnoid II und Alicn Syn- 
drome fiir 20 DM, Quadralicn und 
Slaygon ÍQr 15 DM, Annussek. 
Goldschmicdstr. 32, 7450 Hcchin- 
gen, Tcl.: 07471/13521 ab 19 Uhr 



Verschiedenes 




Suehe lnfos zu Postspictcn. z.B. 
Handlung. Zug/chraum. Milspie- 
Icranzahl, AnleUungcn (móglichst 
umsonst). usw.. Jedcr Brief mil 
Ruckporto wird beaniwonet; To- 
bias Graf. Bcrlincr Sir 14. 7120 
BieligheinvBissingcn 

Poslspleler aufgepaBt: Dic 7 Mccrc 
envanen Fuch bei «Pirar oder 
wolk Ihr lieber mil Ól handeln, 
Tanker verschicken und Eure Gcg- 
ner saboucren? Dann spieli „01 
Baron*. Info gegen 2 DM bei: 
Pb.M., Eckstr. 6D. 6750 Kaiscrs- 
lautern 

Es war ein Tag wie jeder anderc. 
docb dann schlug er den Joker auf 
und cmdeckte diesc Anzcigc. Nun 
ist cr Mitglied ir» Phocnix Scinc 
Meinung? - Gm. Besser, Phocnix! 
lnfos gibis gegen Riickporto bei: 
Phocnix Computcrclub. Burgweg 
3,7186 Billingsbach 



IA 



3.5" Disketten. No namc. 2DD. 
error free. mil Eiikcitcn. In 10 
Boxcn vcrpacki, FUr nur 1.30 SFj 
pro SlUck, Piltct. Bundtcnwc 
4102 Binningcn 7. Sch\yfliáf%xlcr 
Tcl: CH- (0)61/47 
ques verlangcn 

Verkaufc 

piciilôsungcn 
IIL I arry I u. 
_<Desen, Police 
Alie sysammen 
(DM9).TcL: 0911/ 
d) 

Drafionflicht! dieseffl Rollcn- 
5|piel von Thalion suchc ich noctt 
jílip$ und Karten, Wer sich schon 
'làngcr. wie ich, mil diesem Spicl 

bcschaftigt hau solltc mir T /wecks 

Erfahrungsausiausch, sebreiben. 

Guido Geise, Hcckcnwcg U 4934 

Hornl 

3,5** Diskeiten, 2DD. Nonamc, 
ErroM : ra\ tiir nur 1,50 Sfi. 
pro Siuck v 50 Stúck Sfr 70/5,25" 
Disketten. 2D. Nonamc. fúr nur Sfr 
0.90 pro StGçk. Bine Gratísinfo 
verlangcn! Ch, Egii t Egolwtlersir. 
1 Z CH - 6244 Nebikon, Tcl» (0)62/ 
S62459 

nd JoVer-Híllc vom 

nschl. 3/90. Zahle 
r Pono.A. Kol- 
1 RoB- 

: Dísketicnmagazín 
iga! 100% auf Diskctie. 
fur In* 2 DM + Disk &dci 5 DM 
\t oder in Bricfmarkcn an: M. 
Hclber, Schillcrs(n 2, 7252 Wcil der 
Siadl 

Kaufe/uuschc/vcrkaufe Anlciiun- 
gen zu Amiga-Games. Fíir nãhcre 
lnfos call: 05171/56959 
TV-Spor(s-Fans! Bicic Posiers mil 
allen akiucllen Fooiball und Bas- 
kciballsiars! Schicki mir Kopic Eu- 
rcr RccI 2 an: Frank Schràer, Masu- 
rcnslr, 84. 2900 Oldcnburg. Ani- 
wort nur bei ausreichend Ruckpor- 
io! 

Verkaufc Dcmo-Tapes der ^Hardco- 
rc" AufMcigcr des Jahres im Raum 
Rcgcnsburg; -THE HATE- 
RED" ... gcilcr Livcmiischniii!! 
Inicrcssemen mclden sich bei: Paul 
Guillaumon. Mcdcrsbach 3. 8413 
Rcgcnsiauf 

Verkaufc ASM Hcfte 1/88 bis 7/90 
U. alk crschienenen Sondcrhcfte. 
Nur komplcu 111 DM inkl. Porto 
u. Vcrpackung, Klaus P. MOllcr. 
Schwabcnsir. 90. 8952 Marktobcr- 
dorf. Tcl.; 08342/40929 

SlraBc der Slcrne ist da - das ulti- 
mative SF-Poslspíel! 8 seitige Info- 
brmchíirc grátis bei: SJ. Langer. 
Mozanstr. 5, 8940 Mcmmingcn 

leh verkaufcrEine Diskeiienbox (80 
St.) l5DM,Sidcwindcr(Game)20 
DM. Documcnlum 100 DM, Jcan- 
ne d 1 Are (nur Anlcitung) 3 DM. 
/ahlrcichc Happy Compuicr: Stuck 
2,50 DM. 1084 Moniior/mono/6 
Mon. Garaniie 500 DM. Suchc 
auDcrdcm ASM! Cali: 05242/ 
46708 Dirk! 

Ilaarscharf sind Sie am gegneri* 
schen Raumschiff vorbeigeflitzt. 
Sic konnlen fiir cinen kurzen Mo- 



ía^ Cicsicht des Piralcn sehen. 
ic hcimiúckischim Hinicrlialt 
uberfallcn wolltc, Link^schleife, 
SchuG. Er wai dn ?-chÍcchlcr Geg- 
ken Sic. Daswarein kleincr 
l aus SPÃCE SHIP. ei- 
tollcn po^spici: Gegen 2 DM 
es lnfos bei: Mflté Krisiof, 
SHIP Schúi/enstn 34/3, 





6901 Maucr 

TaiiNche gcbr.iuchic Iccrc 5.25" ge- 
gen 3.5" Diskencn! UmtauiChkurs 
3:1! Tcl.: 07305/5124 (Oliver ver- 
langcnH* wenn tnoglich aus Raum 
Ulm/Ncu-Ulm. 

Verkaufc Lôsungai . zu Dungeon 
Masicr, CSold Rush. Larrv 1 u. 11. 
Manhunlei N.Y,* Policc Quc^i 1 lífS 
II. Spacc QurM 1 u. II, Zak Mc 
^racken, Kings <Juest 1,2^3,4 und 
Indv UI /u jc 4 DM, Tek: 0W*29/ 
8445 ab 15 Uhr 

Verkaufc ASM-Hcftt Jahrg. 8S/§£; 
aber auch altere Bn/clhcftc. Ver- 
kaufc auch Joystlck-HcíK fbesit/c 
fastállc), Prcis nach Verei nbarung, 
Tcl : 06035/2731 ab 15 Uhr (frage 
> nach Mi 

Bcsiue fOr d;is Superspiel Xenon- 
morph nur cine cngl, Anleilung. 
^Tíir dic Kopic eincr dt> Anlcitung 
hiclc ich 30 DM. Rufi an: Hans- 
Joachim Hofmann, Tcl.: 06733/ 
7074 



Kontakte 



Legalen Tau\chpartner fúr Demos, 
gemahe DPaint^Fonis und Tool- 
disks gesucht! Wir suchen au&er- 
dem einen Asscmblcrfreak (Dcv- 
Pac) und cinen Grafíker (DPaint) 
zur Erweitcrung unscrer Demo- 
Codinggroup!! Sendet biitc cine 
Disk mil Demos mil! Schreibt an: 
Sicfan Schalich, Wacholderweg 2, 
3300 Braunschweig!! (Ihr sollict 
móglich>t im Raum BS wohnen). 
Siay legal or die! 

Viclseitiger junger Club suchi MU- 
glicder zur Vcrsiàrkung des Teams 
imTtaum Esslingen! Kontakte an: 
Gcrd. 07021/44759 

Siindhafi Itart Sammcldisks sind 
sclien stark. Deshalb lausche ich 
nur! Bille keine Raubkopicn! Tau* 
sche Megadcmos, PD. ect, Ruf an: 
02166/89093 (Daniel)! Zcichne Lo- 
gosund Charsets! 

Suchc (auschpartncr/in fíir Amiga- 
sofiware, Auch Anlanger. Zu- 
schriften bilic an F. Reincr, Waldg. 
5. A -7344 Sioob 



Suehe ehrliehcn Tauschparincr Tur 
A miga -Software. Aniwone auf 
keine PLK.sonsi 10007c, Schreibi 
an: Manfred Lautcnschlagcr, Schu- 
vberiwcg IS. 6944 Hcmsbach 

Gtcclings to Cap. Chãos, MAD, 
Knpuy. Mad Millcr and Kalli ...!!! 
Your^ Bakcrman 

Suche 2uvcrlassifien Tauschpartner 
mil guiei Soft. Schreibt an: M. 
Jáger. Àm Roscngartcn 41. 4100 
Duisburg 18, Mil Liste. Ohnc Liste, 
keine Anlwort!! 

Suche eoole Swapper flír Demos. 
TD und Sourcceodes (DevPac)! 
Schreibt mit Disks an: S, Schalich. 
\V3cholderwcg 2. 3300 Braun- 
schweig!! Onlycool guys und keine 
Raubkopicn!! 

SANOXIT of HSS sucht Komakie 
ai anderen A500 Uscrn. Bin auch 
an PD- Tausch interessiert! Schreib 
an:Thomas Hinncr, Bcrlinerstr. 18. 
8400 Rcgcnsburg. Bin AnlangcHÍ 

Suchc Bricffreundc mil einem 
A500. Auch zum Tauschen isi die 
BricfírcundKhaft gut. Hcíko 
Tmmlach. Harpencr Hellweg 381. 
4600 Dortmund 72 

Hallol Help! DDR*Amiga Einslci- 
ger suchi Kontakt. Erfahrungsaus- 
lausch und vicl. viel Sofi (mõglichst 
kostenlos). Schreibt und schickt an: 
Andreas Hakcl. Am Stadtrand 36. 
DDR - 7513 Çottbus 

Ich habc A500 und suchc Tausch- 
partner/in! Ich kann Spiele jedcr 
An gebrauchen! Ver mil mir Ga- 
mes tauschen will. schickt mir einc 
Lisic von seinen Spiclcn und seinc 
Anschrift an: Mário Musico, Alte 
Bernslr, 37.4573 Lohn 
D.D, Soft sucht Kontakte zum 
Tausch von Amigasofl. Bin Anfán- 
ger!! Kaufe auch (wenn nichl zu 
teucr). Schicki Eure Liste an: D.D. 
Soft. Zierkirschensir.38, 6143 
Lorsch. Grcciings to: M.F.. Tobi. 
and ali who know me! 

Suche Tauschpartner fúr neue Soft- 
ware, Tcl.: 091 1/82544 (Hermann) 

Suche Tauschpartner fúr den Ami- 
ga. Schreibi an: Thomas ChrisialL 
West 3. 2397 Handcwilt (10096 




ist Deinc PR 1 VATE Kleinanzcige ín 
Amiga Joker. Einíach Postkanc 
zur Hand nchraen, Anzeigentext. 
KLBR1K und Adrcsse draufschrei- 
und ab damit zur Post, Wie 
gUt: KEINE PLK NUM.: 
MKRN ^und KEINE RAUBKO- 





£/J^ V enterfainmenr systems 



SNK NEO GEO 



si* 



* PC ENGINE * 



GAME BOY 



SEGA MEGA DRIVE 

* PCs * 



AMIGA 



ZUBEHOR 



'7^ 





ic BUCHER * 



PROGRAMMVERLEIH 



RUFEN SIE AN,WIR HABEN 
WAS SIE WOLLEN! 



HSC HARD'n SOFT GMBH 
HOMBERGER STRASSE 72 
4130 MOERS 
TEL: 02841/170150 
FAX: 02841/170159 




Software fúr Ihren Amiga 



Terra Frade 

Dic neuc Hartdeli- 
sitnulatíon fúr Ihren 
Amiga, komplett in 
deu Heber Spracht und mil umfang* 
rcichcm Handbucb. 

Mehr aU 140 Ptancicn 

Spi.'.- .i.:!".iLir 

Priatcnangnffc 

Ki ■■ ■■■ und Pi : I n ... i ■ . 
Pohu%cht Vcrhandlungcn 
Integrie rte Actjomcqucnzrn 

Alír Programmetn dctánchrr Spracht und 
ctntn pUnitiffn VptiútfSeT\tcr 

Jrdo frogramm rum 
Stipcrprris Min nur DM 19,— 



Avalanche 

geln von eincm Fõrdcrband aufzu- 
fangen und glcichfarbjge Kcihen /u 

bUM, 

ProVoUbd 

Eia benorragcnde* rernfirngramm, 
da* sieh fur tamtlichc Sprachcn cip;- 
net. Mil 36 Abfragcfonncn, Wõner- 
buch, HUWunktion. KoniroUfragcn 
und tielem mehr. Ein Gnindwon- 
*chau von I SOO cnglticbcn Vokabetn 
wird rmtgeliefert 

kcmpltlt mtt Uú mdhu flflru 5if re« twr 

Sol I w ar eem* tck I u ng 

Tonaen Schulz, Ríuenttaue 2 

4WX) Donraund i, Td, 02 31/162262 



Sachiuhmr: + DM S,* / v . - . . . r versandkoMcnrrá 
A mb mi nur prr \ arViv** 



Imprcssum 



Her amçeber 

Micbad Labtncr (vcraniu ) 
Owrrrdaiicur 
Micbacl Ubincr íml) 
Stdfc Ojefretbklcur 
Otkar D/jer/yfttki (od) 
Rcdaktion 

Werner Hurmkora <*h) 
Ma* Magcnaucr (mm) 
' R (ur) 
Bngitta Ubincr (bJ) 

Frete Mitarbdter 

Norbcrt Bctkcn 
Çarticn Borgmdcr 
Feli* Bubl 
Sonkc Klcttrtcr 
Jtns Peiersco 
Ulf Petersen 
H a ns- Werner Ra abe 
Siephan Rock 
Thoraa* Rotuehcr 
RalfSchikora 
Manuel Scmmo 
Sascha Wagner 

ft cd ak t iortvjsvtsi eoz 

Hrtptu LabiiKT 
Werner PonikwAr 

Art Director 

OJfrvtr Wurukrlich 
La>on( 

OM\ct Wumkrlich 
fotocrafc 
Oskar Dzitrr>rtiki 
Tu mie 

W erner Rcjnel 
Inpo Sidn 

Thoma\ Em de 

A nit\%K nbti t euu 

Carstcn Bor^mcler 

Fa. Der Sai/ GmbH. 
Múnchen 70 

HcproduktioB 

Fd. Dfuckvorbgen Bicfl, 

mo Munchen 70 

Dmck o. Grumther*ttlhui£ 

LeykAm UnjvrAJUi»- 
buchdruckerci Gt^m.b.H 
A-S054 Grai 




fatrU 

Veria^umon, CO00 Wiesbadca iQr In- 
lajkl (Groík Eínrel- und Hihnhoft- 
budúuiDddl, ôtiembeh» Schnxit 

AMIGA JOKER erseheim monafJich, 
rurnjeweiU Ict/fcn Frciiag da Vormo- 
nati. Ooppcbufifaben: 6/7 und á/9 

Abonncment 

Jabreipreii (10 Atitgaben); DM 60.- 
Ausbnd: DM 72,- Bealdlungen bitte 
úbtt dic VerhgMimchhrt. Dai Aboo- 
nerntnl fili mindeiitm fiàrein Jahr, El 
scrllnfcrt «eh auiomaiÍKb um cto 
weítem Jahr, íall* ci nichi gckurt* 
dij^ ttírd (jrdcrzdt tDdg]icb>. Ein/ah- 
lun^fkonto: Pouproami Mundien. 
Klo. Nr. 4447U^06, BLZ 700 10080. 

Mjnuslripte 

Manuikríptc. Lntingt und Bauanlci- 
tunjten w ruí:n gerne von der RcilaL- 
hon anjicnommc n. Stc miuscn frei von 
Rechren Dnticr -;r\ SoUfxn úe teboo 
anderuTiirg mr VeroiTentiichung an- 

^..Ii-M.a fJ.-:.-.--:::LuJ^.:::;- 

peben wcfdcn. Mit der Eítaendunf 
pbi der Verfâwcr dk ZuMtmmung 
mm Abdruck in den Publikationcn 
dc* Joker Veriag*. Honorar nach 
Vercinbarunf . Fúr unverbnft cinge- 
undie Manujkripte wird kane Haf- 
turig íiherTutmmen. Der Vcrbg behált 
>»ch cb\ Recbt \ot t Em^cndun^cn im 
Falle dner VcrotTcDiuchun; ohne An- 
pDc \T>a GrunoVn VOmn oder 
nach cígenem Gutdõnkm ru veran- 
dem. 

t rhrberrpefct 

Alie in AMIGA JORER encruenenen 
Bdirige tind urhcbcrrechilich ge- 
IchOOt AUe Rechie, auch Obcnci* 
/ungen vurbehalteo. Reprodukiloncn 
jeder Art (Foiokopien. MicrofilmodeT 
Erfaiumg m Datrnvejarbatungianb- 
gen uiw.) bedurfen der ichhfUkhen 
Genehmigung de% Vcrbgci. 

XerbçundRcdAkdon 

Joker Vcrbg Inb. Michael Labincr. 
Umere ParJuimBc 67 p D-W)13 Haar. 
T.-l . Verbff: 0^9/463700. 
TeL Redalction; 08V/463»23. 
Tdefax: 0s*í/w:u977 



Wenn es um Action geht, ist Ocean immer eine gute Adresse. Und weil wir gerade von 
Action reden: Ninjas machen sich auch immer ganz gut, besonders wenn sie die Fãuste in 
ungewohnter Umgebung fliegen lassen. So gesehen miiBten die „Schatten-Krieger" 
eígentlich das optimale Actiongame abgeben . , . 




Dic Einlcitung liest sich nichl schlecht, 
dic Scrccnshots sehen auch viclver- 
sprcchcnd aus - manch cincr wird 
schon dic Turklinkc ín der Hand ha- 
ben, um in den nãchsien Softwarcshop 
zu diisen. Hiergeblieben, meinc Herr- 
schaften! Shadow Warriors ist zwar 
bestimmt kein úbles SpicI, von der 
ldcc her aber reichlieh abgedroschen. 
Immerhin verspricht dic Anleitung 
«geheime* Kampftcchniken und eine 
schier unerschopflichc Zah! von Geg- 
nern, an denen man sie ausprobicren 
darf. Was wiirde man nur mil ali 
scinen akrobatischen Fãhigkcitcn an- 
fangen, hátie nicht just ein bõser, bõser 
Damon seine Hordcn auíeinc ameri- 
kanische GroBstadt losgclassen? 
Nach cinem bccindruckendcn Vor- 
spann finden wir unseren wackeren 
Ninja im ersten von sechs Leveln wic- 
der, wo soglcich eine Flut von Gegncrn 
uber ihn herfiillt. Schlappc 100 Sckun- 
den und (anfángiieh) vier Bildschirm- 
leben - mehr haben die Prograramie- 
rcr dem Helden nicht gcgõnnt, um mil 
den maskierten Schl&gcrn aufzurãu- 
men. Wahrlich keine leichtc Obung, 
denn dic Fciglinge greifen meist in 
Gruppcn /u etwa vier Mann an, und 
immer sind auch ein paar muskelbe- 
packtc Oberfuzzies dabei, die eine 
Mcnge wegstecken kõnncn. Damil 
sich der Encrgicbalken nicht allzu 
schnell in Wohlgcfallen auflõst. tau- 
chen gelegcntlich Extras auf, dic cinen 
mil frischer Krafu cinem Schwcrt oder 
gar zusãulichen Leben versorgen. Na- 
turlich wanei am Ende jedes Ab* 
schnitts ein besonders grimmiger 
Micsling; wer auch ihn verdrischt, daii 
in den niichstcn Levei und bekomml 
noch 1000 Extra-Punkte gutgeschrie- 
ben, 

Lcidcr m es mit den geheimen Kampf- 
techniken nicht gar so weit her: Trctcn. 
Boxen und Schlagen, dazu cin clcgan- 
ter Lufisprung und ein Salto - das 
war's auch fast schon. Zwar lauft das 
Spicl in verschiedenen Ebenen ab (der 
Kãmpfer kann und muB zeitweisc cin 
paar Schrítie ins Bild hincin gehen 
oder auf Gebâudc springen), aber dic 
etwas hektischc Stcucrung reduziert 




die Sache wieder auf das úblichc Ge- 
rangcl. Grafik und Animation brau- 
chen hingegen keinen Vergleich zu 
scheucn. vor ein paar Juhrchen hátte 
cs noch locker fur dic Spiclhalle ge- 
reicht! Zu hõren gibi es wahlwcisc 
mittelpràchtigc Sound-FX oder recht 
gelungene Musik. Trotz andcrslau- 
tender Meldungcn in der Anleitung 
wird ubrigens mit F2 umgeschallct - 
und zwar ausschliedlich wtthrcnd des 
Intros! 

Was bleibt. ist cine solide Bildschirm- 
prugelel die den Highlighis des 
Genres wie z.B. „Double Dragon II" 
den Rang wohl nicht ablaufen wird. 
Aber wer die alie Zocker-Wcishcil 
..Antestcn vor Kaufen" bcrucksichtigt. 
kann cigentlich nichts falsch machen. 
<R, Schikora/ml) 



Shadow Warriors 



Grafik: 

Sound: 

Handbabung: 

Spielidee: 

DaucrspaB: 

Prc is/LiMstun]*: 



7996 
73% 
6S% 
26% 

67-; 

63Tr 



Red. Urteil: 70% 
Fur Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 84 t - DM 
HeiMellen Ocean 
Bezug: Bomico 

Spczialitai: Zwci Dtskfc Pau- 
se-Funktion, Highscorelislc. 
Was dic Anleitung ver» 
schweigi: Um die fúnf Conti- 
nues in Anspruch zu neh- 
mcn. auf dic Tastc I oder 2 
drucken - je oach Anzahl der 
Spieler. 




Tom and the Ghost 



Der Amiga Joker meint: 

Eia ideenreiches 
Action-Adventure, in 
dem nicht nur dic Gcistcr 
begeistern - * .! 



Was passiert. wcnn ein klei- 
ncr Junge mil seiner Mami 
ein alies schottisches Spuk- 
schloB besucht? Normaler- 
weise vermutlich ni\, aber in 
unserem Fali wird die Frau 
Mama von einem bõsen Zau- 
berer entluhrL Armer 
Tom . . . 

Gotlscídank gibt es in ahcn 
schoilischcn Schlòssern 
aber aueh noch cdlc Ritter 
wic Sir Arrow, dcnn allcine 
ware Tom wohl aufge- 
schmissen. Der gespensti- 
sche Hclfcr nimmi sich dcs 
Knirpscs an, kampft mit 
Drachcn, Vampiren oder 
schwarzcn Riltern und sam- 
melt wichtige Gcgcnstiindc 
ein. Um den verschiedenen 
Gegncrn nichi schutzlos 
ausgeltcfcrt zu scin* kann er 
sich dic untcrschicdlichsten 
Waften zusammensuchcn 
und verwenden. Ais ob der 
wackere Sir Arrow damit 



nicht ausgelastet wãre* muB 
er sich nebenbei noch um 
den verzogenen Bcngcl 
k&mmern: Wenn Tom niim- 
lich nicht dcs õfteren mit 



Hamburgern, Cola und 
Spielsachen versorgt wird, 
bleibt er einfach sitzen oder 
richtet scinen Groll gegen 
den edlen Recken- 
Wie man sicht, gibt es fur 
den Ritter, und das heiBt 
auch fur den Spielcr. ciniges 
zu tun. Siãndig tauchen 





neue Feinde, klcinc Rãtsel 
und sonstige Oberraschun- 
gen aut Mal muB man 
hcinuuckischen Fallturen 
ausweichen, mal wird man 
in einen winzigen Zwcrg ver- 
wandelt* Das Game weist 
nicht nur cine hervorragen- 
dc Spiclbarkeit auf. es kann 
auch technisch uberzeugen: 
Liebevolle Grafiken, tolle 
Melodicn und eine geniale 
Joysticksteuerung machen 
die Wanderschaf! durch das 
altc Gemãucr zum Vergnu- 
gen- Tom and the Ghost ist 
cin rundum gelungcncs Ac- 
tion-Adventure, das keinc 
Minute Langeweile aufkom- 
men lãBt! (C. Borgmeicr) 

Tom and lhe Ghost 
Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Lcisluog: 77% 
Red. Urteil: 80% 
Fflr Anfanger 
Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Bluc Byte 
Bezug: Rushwarc 

Spezialilàt: Ebcnso crstaun* 
lich wic crfreulich: Das Ga- 
me kann sogar auf Feslplatte 
ínstaliiert werden! 




Auch aite Kuhe geben Milch . . . 

Erherald Mine 3 Professional 



Mit schõner RegelmãBigkeil 
versuchen Herstellcr tmmer 
wieder mal, ihre Hits von 
gestern zu t ,recyceln* t - King- 
sofl ist da bestimmt kein Ein- 
zclfalh Die Aachener Soft- 
wareschmtede hat jetzt eine 
besonders dreiste Variante 
vorgelogt* gibt sich dafur 
aber beim Preis bescheiden, 

DaB am (nach wie vor gu- 
ten) Spielprinzip nichts gc- 
ãnden wurde, ist ja durch- 
aus in Ordnung: Immcr 
noch laufen ein oder zwei 
Hcldcn durch verschlunge- 
ne Labyrinthe, crlegen 
Monster per Steinschlag 
und sammcln unter Zcit- 
druck alie hcrumliegendcn 
Diamanten ein. Dic hekti- 
sche Mischung aus Ge- 
schicklichkeits- und Kno- 
belspaB hat kaum an Rciz 
vcrloren. DaB man sich al- 
lerdings nicht einmal die 
Muhe gemacht hat, das Ti- 



telbild und das Hauptmenú 
2U aktualisieren, ist schon 
weniger toll> Aber» daB 
s&mtliche 100 neuen Levei 
noch nicht mal von einem 
Programmierer siammen, 
sondem von Emcruld Mine* 
Fans mit dem Construction 
Kit aus dem zweiten Teil 
geschaffen wurden, geht 
schon ein biBchcn arg weit! 



Zwar sind die neuen Levei 
ganz schon knifflig, irotz- 
dem rechtfcrtigcn sic dic 
Anschaffung nur schr bc- 
dingt: Einerseits hãtte man 
sie ja durchaus selbst erstel- 
len kõnnen, andererseits 
spart man sich fur dic gefor- 
derten 29 Mãrkcr einen 
Haufcn Arbcit An Graíik 
und Sound hat sich logi- 
scherweiseauch nichts gcãn* 
dert, alie technischen De- 
tails wie Animatíon und 
Scrolling wirken mittlerwei- 




le schon reichlich (iberholt. 
Dennoch werden hartnâcki- 
gc Emcrald Mine-Fans ganz 
gut bedient, und Newco- 
mera kann die B Vorge- 
schichte 14 ja eigentlieh cgal 
sein, Ob Kingsofts Rech- 
nung also aufgeht, wird 
wohl jeder fur sich selbst 
entscheiden mussen - der 
Titelzusatz ^Professional* 
ist allemat eine Frcch- 
hcit!(C Borgmeier) 
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Komml Et*ch dictes Spicl auch %o bekannt tor??! 




Emerald Mine 3 

Professional 
Grafik: 
Sound: 
Handhabuag: 
Spiclidee: 
DaumpaS: 
Preis/Lelstunu: 
Red. Urteil: 54% 
Fur Forlgeschrittene 
Preis: ca. 29,- DM 
Hcrstcller: Kingsoft 
Bezug: Lcisurcsoft 

Spezialitât: Die Highscores 
werden (wic bei den Vorgãn- 
gcrn)auf Diskabgespeichen. 
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Operatlon Stealth stúrzt Dich Indlfc Welt 
In terna tlonaler Splonage, eln brandneucs, 
tnteraktives CfncmatÍquc™;A4vctiturc. 

Operatlon Stcalth Ist da* zweíEc Spiei, da* da* 
ctnzigartlge Clnematique^Bétriebssystem. 
*dt Future War* *fcífcrentwickeU und 

' W/0* w bc éaeA nuUL 



J» Vollstãndlg mou»e»gcstcuert 
• EinractmPotntand-CIIck-Interface 
• KompaUbel tnlt Adlib-und KoUnd-Sound- 
Ca rd (MS-DOS-Vcrskm) 

• 256FarbeninderVOA*VcrsionuntcrMS*DOS. 

• Supcr-Souodtrackausden Delphine-Studlos 



DEMNACHST ... 



U.S. Gold Ltd. tnlt» 2/3. Holford Wj 
Motfoni Hirmíiifihjm B6 7AX. 
Teltphonc; 07 1-675-3388. 
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AU* Rt i. hl <■ *oi b« tutirn. C locMtiqvr 
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Wenn die Jungs von Electronic Arts eine Simulation herausbringen, dann raachen 

sie es gleich richtig: Strategie, Handel, Kriegsfiihrung - beim 
neuesten Meisterwerk der englischen Softwareschmiede bekommt 
der angehende Imperator wahrlich alie Hánde voll zu tun! 



Der Amiga Joker meini: 

Impcrium bictct auf- 
trebenden Poliistrategen 
( ein schicr unerschõpf- 
lichcs Betíitigungsfcld! 



Von entsprcchcnd impcria- 
len AusraaBcn war bercits 
das Prcssemustcn In einen 
chicen schwarzen Aktcnkof- 
fcr vcrpackt und von cin 
paar klcincn Aufmerksam- 
keiten bcgleiteL die das Rc- 
gieren dcs Universums crst 
so richtig angcnehm ma- 
chcn. GoIdmQnzcn bei- 
spielswcisc. Icidcr nur in der 
eBbaren Ausfuhrung, Trau- 
rígerweí&c hat sich auch das 
bcigcfilgrc Pãckchcn w No- 
sirum" - im Spiel cine wert- 
vollc Drogc, die praktísch 
Unsterblichkcit garamiert - 



ais plumpc Fãlschung 
ílírausepulvcr!) erwiesen. 
Nun, chrbare Kãufer míis- 
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ifii hautja nun ttlrUIch ktiacn vom Thron, ih Hockrr 



sen ohnchin mil derschlich- 
ten „Normalvcrpackung*" 
vorlieb nehmen, konzentric- 
ren wir uns also auf den 
Inhalt- « ■ 

Zunãchst die gute Nach- 
richt: Du bist geradc zum 
Herrschcr dcs I mpcriums 
Erdc gcwahli worden. herz- 
lichcn Gltickwunsch, Jetzt 
die schlechte: Deín neuer 
Thron ist ein ziemlicher 
Schleudersitz; dic Aufgabe, 
mal eben dic Vorherrschafl 
in der Ga taxis zu erringen, 
bestimmt keine leichte! Jm- 
merhin kõnncn vcrschicdc- 
nc Schwicrigkcitsgrade an- 
gewãhlt werden. auBerdem 
lãBt sich die Stcucrung und 
Uberwachung der drei gro- 
Ben Hauptgcbicte Militar, 
Wirtschaft und Diplomalie 
ganz oder tcilwcisc an den 
Computer abgeben. So 
kann man sich ganz auf ei- 
nen besttmmtcn Tàtigkcits- 
bereich konzentricren, ctwa 
die kricgcrischc Umcrwcr- 
fung anderer Planeten. Da- 
zu stehen dem Imperator 
zahllose Untergebcnc ais 
Botschafter, Flottenkom- 
mandanten und Planeten- 
herrseber zur VcrfQgung, 
Wer bei der Auswahl seiner 
Mitarbcitcr aber nicht sehr 
viel FingerspitzcngefQh] be* 
weist, wird es kaum schaffen, 
1000 Jahre iang im Amt zu 
bleiben - zumal alie 50 Jahre 
Wahltag ist- Und die anderc 
Mõglichkeit, das Spiel zu 
gewinnen, nãmlich samtli- 
che vorhandenen lmperien 
(100 Stiick) zu erobern, ist 
schlieBlich auch kein Spa- 
ziergang! 

Die Simulation ist ausge- 
sprochen umfangrcich, ein 
komplctter Spielzug (= ein 
Spieljahr) kann durchaus 
cine hatbe Stundc dauern. 
vorausgesetzt, man kiim- 
mert sich um alies selbst. 
Grafisch ist (das) Imperium 
allerdings wenig ver- 
lockend, nur eine leerc grauc 
Flãchc, gckrõnt von cincr 
Icooleistc. Per Mausklick 
lassen sich verse hiedene 
Fenster õ(Tncn t fiber die die 
einzelnen Einstellungen ge- 



troffen, bzw. Bcfehle erteilt 
werden. Den cinzigen Farb- 
tupfer bríngi die Ubcrsichts- 
kane mit ihren rotierenden 
Sonncnsysteraen ins Spiel. 
Ebenso ungewõhnlich ist 
der Sound, ausschlicBlich 
klassische Musik kommt 
aus den Boxen. Die Hand- 
habung ist gut T lediglich die 
Auswahl der Untergcbenen 
und Planeten hãtte elwas 
benutzerfrcundlicher gcstal- 
tet werden kõnnen (durch 
alphabetisch sortiene Lis- 
ten, Rollbalkcn T Markie- 
rungsmõglichkcii). 




Nlcfc WiUoo und 

Mittbew Stibb pr4*ett11er?n 

ikr Gime in 
standasfetDã6cn KUmottcti,., 

Unterm Strich bleibt ein un- 
geheucr komplexes Spiel, 
das auch verwohnte Polit- 
strategen langfrístig vor den 
Monitor bannt - sofern sie 
keinen groBen Wertauf auf- 
wendige GraTik legen. (wh) 




Imperium 

Grafík: 
Sound: 
Handh^bung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Prgis/LoisCung: 

Red. Urtelb 
Variabcl 

Pms: ca. 75 # - DM 
Hersteller: ElectroDic Arts 
Bezug; World of Wondcrs 

Spezialitãt: Kein Kopier- 
schutz. abgesaved wird aur 
einer formatiçrtcn Extradisk. 
Das umfangrcichc deutsche 
Handbuch ist Icicht ver- 
stãndlich und bieici auch ci- 
ne Kurranwclsung fiir Uoge- 
duldigc. 
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Dies ist nur ein Auszug aus unserem 
Angebot! Fordern Sie heute noch unsere 
ausfúhrliche, kostenlose Preisliste an! 
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Midnight 
Resistance 




69.90 DM 
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79.90 DM 
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1 MB Spcichcicrwciicrung 

(milUhrj 149.00 

688 AuackSuh 69.90 

AH Time Favoriies .... 69.90 

Alpha waves 69.90 

Amos - 119.00 

Apprcniico „ 59.90 

Auswrlfu 69.90 

HdJ Blood* 74.90 

Hdjd-sTalcll .64.90 

Baiilehawks 1942 64.90 

Baiilemasicr* 74.90 

Bciraval' 69.90 

Billytiie Kid 69.90 

Blades ofSicel 79.90 

Bloodwych 69.90 

Bloodw. Dam Disk.... 39.90 

Bamba 74.90 

Bombcr/usai/.disk"39.90 

BtfKCnfieber 74.90 



A F 19 A 

* Stealth 9 
Fighter 



Budokan 69.90 

Hubble-t 49.90 

Cadáver* 69.90 

Carmen Saniicgo ■• .,69.90 
Codename Iccman • _ 89.90 

ColoncPs Bcqucsi 89.90 

Comboracer 64.90 

Conquesi of Camclol. 89.90 

CastlcMasicr 69.90 

Champions of Krynn (1MB 

erford.) 69.90 

Conqueror 69.90 

Dâmocles 59.90 

Daysoí Thundcr 69.90 

Dcrcndcr of Earth •* . 49.90 

Dragon FlighL 69.90 

Dragon Wars* 69.90 

DynaslyWars 64.90 

E-Moiion. 64.90 

Easi vs. Wcsi Bertin ..69.90 
Emi. H. fnt, Soccer ....69.90 



King'sQucsi IV 84.90 

Klax 54.90 

Uny 111 99.90 

Usi Ninjall** 64.90 

Lcgcnd ofFairghail"69.90 
Lin WiTs Challange' -59.90 

Logo 74.90 

Lords of war" 49.90 

Loom dL 79.90 

Magic Fly' 69.90 

Masicrblazcr' .79.90 

Manchester United.... 64.90 

Manhunicr 0 79,90 

Maniac Mansion 69,90 

Midwinlcr 69.90 

Mighi& Magic II 74.90 

Milcsloncs 64.90 

Monkey Island' 79.90 

Monie Carlo Casino „ 1 9.90 



Game Boy &Tetris 

169.00 
Lynx &California 

389.00 
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Escape from lhe 59.90 

FcdcraiionQuesi" 59.90 

F 16 Combai Pilol (nur Kick- 

siart 1.2) 64.90 

Falcon Miss. Disk dL. 59.90 

F 29 Reialiaior 74.90 

Rre &. Brimsionc 69.90 

Final Baiile 69.90 

Flimbo's Qucst 64.90 

Coldrush 69.90 

Gold of lhe American 69.90 

Hammcrfisi' 64.90 

Hcavy Melai 64.90 

Hero's Qucsl 84.90 

Heioes Comp. " 79.90 

Honda RVF dl .69-90 

Indiana Jones Adv. ._. 69.90 
lnL Soccer challange . 69.90 

InL3DTennis 64.90 

Iialy90WinnersediL 49.90 

Kaiser 99.00 

Khalaan 69.90 

Kick Offll 64.90 



Ncuromancer 64.90 

Norih & Souih 69.90 

N.Y. Wairiors(lMB) 89.90 

Oil Impcrium 59.90 

Omega 79.90 

Operalion SteaJih".... 64.90 

Pirates 69.90 

Pool ofRadianceV... 69.90 

Police QuesiII 84.90 

Power Boal' 64.90 

Populous 69.90 

Pop up" 54.90 

Powermonger'/"*.™ 79.90 

Prin/of Pérsia'/".-. 69.90 

Projectylt, 69.90 

RA' , 59.90 

Rainbow Island 64.90 

Red siorm rising " ... 69.90 

Rcsoluiion 101 64.90 

Rick Dangeraus D* ... 69.90 

Rings of Medusa 74.90 

Rocksiar 19.90 
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Imperium 



69.90 DM 



* 
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V 



Rolox 64.90 

Shadowwamor"...- 59.90 

Sherman M4 69,90 

Silcni Service II" 69.90 

Sim Cíiy 79.90 

Sim C. Tenain Editor 44.90 

Simulcra' 69.90 

Spacc Rogue 74.90 

Spacc Qucsl III 89.90 

SiarCornmand 74.90 

Siarflighi. 69.90 

The Plague*.— 64.90 

TNT Compilaiion 79.90 

Towcrof Babel 69.90 

Treasure Island 19.90 

TreasureTrap' 59.90 

Turbo Prini Profcss . 169.00 
TV Sports Baskeib. dl 84.90 

Ultima V* 79.90 

UMSD" 74.90 
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Flood 



69.90 DM 



V 



V 



lat-iíl 447161 

Gottosweg 157 
5000 Kõln 41 
0221 -44 30 56 



Maihiasstr. 24-25 
5000 Kõln 1 
0221 -23 95 26 



Aufgepalit: Wír fúhren auch 
Musikvideos. Mehr Intos 
dazu in unserer Preisliste. 



filial* DutttUorf 

Pempelforler Str.47 
4000 Dúsôdldortl 
0211-36 44 45 



Múnsier Str. 18 

5300 Bonn 1 
02 28 - 65 97 26 



V^ ^i^ui*^ Inl«ft4d DM Éfe Í0 00 fl^ífr^ín^num»" 
UM **t 1*0 00 DM ■■ - ■ . I - ■ - ■ - j - 
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Was fãllt Euch zum Thema Datensicherheit 
ein? Also, mir kommen da neugierige 
Schniiffelnasen, zerstõrerische Viren und mein 
Hund in den Sinn - der zerbciBt nàmlich 
immer die Disketten. Um die ersten beiden 
Probleme soll es hier gehen, an der Sache mit 
dem Hund arbeite ich noch . . . 
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amiga Auszug aus unserem Hardwareangebot 



99» 
TÍ9C 

7990 



BifiVí CDMMd 

BMtatafl 

CirnienSrbeçctít 
CcOífiim» lewr 

OnttaeiAUrsica 

MS fato? d! 7990 
M$FafcoftMlttft0sk2 a A 
f49Aatfro£ijm w» 

Ml&tfbfVtodi 79» 
fw« 

focúta1f/inftC.p:a:xÊ4ÍC 

GCKJCÍTtetótCÍ 3A 

Grani Hworatft 54.9G 

WmQwsi Í9.» 

imptíiunfli 69» 

Itftrrr^af 30 Temer E9.93 

Junpfcgjackmft 54.90 

fcd forni 69M 

uaitfl 4990 
64» 

ínflitofC^ilonfll 6990 

KrturAt.PoUr A 2990 

Le&re SulLarryH 
LocndLVirKP 89.» 
L^Uolfa^ff Vtr* 79.90 



LOJ! OitCffitf Vitt 
Hotfi & Solo dl. 

NrwYirtWvrcfs 
Marcha* U*rtrtfl 

Ugrivap ttct 
umtfi 



EU 

RÍ0 

aA 
74.90 



69» 
69,90 
54 90 



Wr.KWr-Kftatvtfur 6? 90 
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OttWSfea* 
OriptalGim» 
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54» 
54.90 



69.90 
A A 
64. M 
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Top aktuell ! Endfich lieferbar ! 

Oas neue Supra A500 XP Kird Oisk RAM System 

D«« MM SysifCT i ■ wht nur i «ue Harí Dw mern er- 
*eflt^íTC*i*r^e Sfrctetrtntwrq ^ htTfMta to *t**m, 
## Micro íW Mn ** A^yxMmt SCSI KoflBcrtef 
** Moaoot d- tóeMíUMr #* A&schaKWe Haro Dm 
** Durtf»ge«hltten«f E*panwmspori *# Ram TesMJtfc 
* * SwMiriet*nrt<tff urç i/^iVí erwetf rbv 
** UeiTige Mutíunc *r $p*<hfrer«*tcrurç c* ifiçeictumir 
H*d Dm* os* 

Wr b ítíft rr*n tf IMM tfiÊm rrrt 40 MB Har d Orw und St? KB an 

zum Eínfuhrungsbarpreis von nur 1649,90 



Speicnererweiteíimgen. Harídrives & Controíler Interfaces 

SupraAlOOO 30 «6 Hard Dwe 1 549 90 

SupraAlOOO JOMBHardOsk 1749.90 

Supra A1000 80 MB Kird Drve SCSI Quanium 2299.90 

Supra A2000 40 MB rtvdDftvt SCSI Quantum 1249.90 

Supra A2O0O 60 Mfl Ha*d LVive SCSI Quantum 1839.90 

Sopra A2000 105 MB Hard Onví S«l Quantum 2079.90 

Supra Ram 8 MB oestic*! mit 0 MB 36990 

Supra Ram 8 MB oestútiri mit 2 MB 569.90 

Supra SCSI Wydspc Controlar 37990 

Suora <J MB Syouesi tt\m c*»ne Comr. mn Cardr 209990 

Spwhererníitíf ung Micro&tws 8 LíP 2-8 MB 479.90 

A500 30 MBSwaSCSI 124990 

ASCO 40 MB Quantum llms SCSI 144990 

A500 80 M8QwntumilmsSCSÍ 2:4993 

AMO 106 MB Qwtbm 11 ms SCSI 244990 

A500 Supia Syguest r : Conuobtf uod Carl eKltm 2449 90 

A500 Sujxa Syquest m Carl und Wxdsync CW nt 2149.90 

A5O0 SyQU€<t 44 MB irtern m< Cart , kein Cow ini 1899 90 

A500 SCa Controíler 379.90 

A5O0 XP SCSI Krt (otm Hard Dm) 84990 

A500 Speichererwwerufig aul 1 MB 16990 

A5W 2 M3 Menory Tur Supa Hard Dn« 54990 

A500 Trump Card 59990 

A5QO Síarboird ít 2 MB oesiMl 0 KB 669 90 

ASOO Meta4Ram (Speichererwetlenjng] 449.90 

A50O Basetoard 512KB Ws 4 MS t5«totií)ar 29990 

Liuftttrt t . ' Amtga exlern 185.90 

Uulwerk lúr AmQa eitern mt 4 Sprelen 240.90 

Modems und ZubehOr lúr den AMIGA 

US Robotics Dual Standard V324Í1440O 231990 

US FMnkl 14.400 148990 

* 0<e inbetrieDfW-rtí der auljelúhrten Mcòems am OBR Telecom- 
Kttl I&1 unter Strií anCfohu 19 *tfMÉfV 

WctóeMastíí 7590 lku»P^s 990 

DeCordessir^arcímaus 21590 JíiMmc 79.90 

JinMocseoplíai 9990 Jo wc*s fúr Amça * 1990 

Super Card 198» X-Copy raí Hartíware 6990 

* AJ^s angeçebrr Pr«e s»nd Baríaritngspftse sgi Porto und Ver- 



Ab solort Ratenzahlung bei Hardware mõglich 
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Computer Softwarevertrieb 
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t«21 6044í3.KWnett:0Zít (04*M í Wtf«:ttI21 «090 03 
UP$<*LMftHitrtel>ttn24 
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Codesystem & Viruscope 

Sicher ist sicher 




Codesystem 

Wozu braucht man einen 
Disk-Coder, wenn man 
nichi gerade ein Crackcr ist, 
der damit scine ruchbarcn 
Machenschaficn vor dem 
Auge des Geseizes verber- 
gen will? Nun, zum Bcispicl 
kônnlc man seine Porno- 
Soft dem peinliehen ZugrifT 
verstãndnisloser Moralapo- 
slel cnlzichen, oder die digi- 
talcn Liebesbriefe vor der 
klcinen Schwesier ver- 
siecken . . . 

Hai man cine Diskette erst 
mit Codesystem behandclt, 
ist sic scheinbar leer. Die 
Tauschung hãltjcder Unter- 
suchung mittcls DIR-Befehl 
oder entsprechender Disk- 
Utilities (z.B. „CLI-Mate*) 
stand. Starten kann das Pro 
gramm jctzt nur noch > wer 
nach dem Booten blind (also 
am Screcn unsichtbar) den 
gcheimen Code eingeben 
kann. Die Geheimniskrá- 
merei funktioniert denkbar 
einfach: Das Hauptmenu ist 
schlicht aber ubersichtlich, 
alie Aktionen laufen uber 
simple Mausklicks* Zur Co- 
dierung stehen zwei Modi 
zur Verfíigung; „Wi1d H und 
„Bitmap u , So oder so sucht 
sich Codesystem im „Ziel* 
programm" drei freie Spei- 
cherblocke» in dic der Code 
„eingepflanzt u wird, Nach 
einem Klick auf „Install tt 
muB noch der Geheimcodc 
(Buchstaben und/oder Zah- 
Icn) eingetippt werden - fer- 
tig* Auf ahnlich einfache 
Weise kann die Verschlusse- 
lung jederzeit wieder ent- 
fernt werden, 

Drei pinge gilt cs zu beach- 
tens lõscht Codesy- 




stem (nach vorherigcr War- 
nung) sãmtlichc aktiven 
Programme wic z,B. Viren- 
killer aus dem RAM, zwei- 
tens kõnnte es passieren, 
daB im Bitmap-Modus (bc- 
sonders bei kopiergeschutz- 
ten Originalen) noch benõ- 
tigte Speicherblõckc iiber- 
schrieben werden, woraus 
sich drittens ergibt, daB man 
besser nur Sichcrhcitsko- 
pien damit behandelt. An- 
sonsten findet man hier fiir 
knapp 35,- DM das derzeit 
beste Codierprogramm; es 
untcrstulzt auch Zweitlauf- 
werke, zudem kõnnen auf 
komfortabie Weise Boot- 
blõcke kopiert werden. Wer 
so etwas brauchen kann, 
darf unbesorgt zuschlagcn! 



Viruscope 

Einen guten Virenschutz 
kann jeder brauchen, Bitte- 
sehr: Viruscope von Maxon 
bictet nicht nur chice Optik 
im Agypten-Look (sami 
entsprechendem Sound), 
sondem crkcnnt auch aÚe 
bislang bekannten Viren ! 
Egal, ob es sich dabei um 
Bootblock- oder Linkviren 
handelt. 

Klickt man im Hauptschirm 
auf den Menupunkt „Boot- 
killer H , geht's den Viren im 
Bootblock an den Kragen, 
wobei zwischen DFO: bis 
DF3: gcwííhlt werden kann. 
Auch der ASCII-Dump làBt 
sich auf den Screen zaubern, 
das Programm entschlussclt 
auf Befehl die Messages. 
Wãhlt man den «Linkkil- 
ler u , ist das Untermenii so- 
gar noch umfangreicher: 
Selbst cine Festplattc kann 



durchgechecki * wcrdcn, 
grúndlich oder im Schnell- 
durchlauf (Pfadnamc nach 
Wahl). Evcniucll gcfundcnc 
Viren werden angczcigt und 
an Ort und Stcllc bcscitigt* 
Der dritte Punki im Haupt- 
menu nenni sich /Tools", 
hier wcrdcn wcrtvollc Bool- 
blõcke gespeichert, manipu- 
licrl oder kopiert, ein Lauf- 
schrift-Generator (Scroller) 
siehl zur Vcriugung, und 
einen Menu-Maker gibt*s 
obendrein! 

Lcidcr ist Viruscopc nicht 
resetfesl und troiz aller Lei- 
stungsráhigkeit fur 59,- DM 
doch relativ leuen Wer auf 
Schnickschnack wie bunte 



Grafikoberfláche, Sound 
und Laufschriftgeneralor 
verzichten kann, findet im 
PD-Programm „VirusX4.0" 
den gleichen Schutz zum 
Spanarif. (wh) 

* Bezugsquellen: 

Codesystem 
Software Marketing 
K. Stúrz 
Postfach 2074 
7630 Lahr 

Viruscopc 
Maxon Computer 
Schwalbachcr Slr. a 52 
6236 Eschborn 
Tel.: 06196/48 18 11 




Vtruscope: Pyramiden-Grab fúr Viren aller An 
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Codesystem: Geheimdienstu fur jcdermatin. 
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Aktuelle AMIGA-Spiele 



DM Preis 

Anarchy 49,95 

Back to the future 2 64.95 

Battlemasler 74.95 

Billy the Kkl 64,95 

B.S.S. Jane Seymour 64.95 

Bundesliga Manager 54.95 

CastleMaster 64.95 

Champions of Ktynn 

(Deutsch) 1 MB 69.95 

Codename: Iceman (1 MB) 69,95 

Coloneis Bequest (1 MB) . 89.95 
Conquestsof CamelotM MB) 89.95 

Corporation 64.95 

Dâmocles 64.95 

Days of Thunder 64.95 

Oragonllighl (Deutsch) . . . 79.95 

DynastyWars 59,95 

East vs. West Bertin 1948 . 69,95 
Emlyn Hughes Inter- 
national Soccer 59.95 

F-t 6 Falcon Missíon 

Disk 2 (Deutsch) 59.95 

F-19 Stealth Fighter ' .... 79,95 

f-29 Retaliator (Deutsch) . 59.95 
Fíghter Bomber Mission Disk. 39,95 

Flimbo's Ouest 64.95 

Flood 69,95 

Gold of lhe Aziecs" 64,95 

Gravity 55.95 

6remlins2' 54,95 

Heroes (4 Spiele) 74.95 

Hero s Ouest (t MB) 84.95 

Imperium 69,95 

Internai Soccer Chailenge * 69.95 

Itália 1990 14,95 

llaly 1990 - Winners Edition 59.95 

Khalaan 69,95 

Kick Ofl 2 59.95 

King s Ouest 4(1 MB) 89,95 

Klax 49.95 

Speichererweiterung auf 1 M8 (abschaltbar) 



DM Preis 

last Nrnja 2 64.95 

Legend of Faerghail 

(Deutsch) 69,95 

Leisure Suit Larry 3 (1 MB) 99.00 

Loom (Deutsch) 74,95 

LostPatrol 64,95 

MtTankPlatoon 84,95 

MagicFly 69.95 

Matrix Marauders 49,95 

Midnight Resistance 64,95 

M.U.L.E. Deluxe a. A. 

Murderr 69,95 

New York Warriors |1 MB) 79.95 

Operation Stealth 69.95 

Pirates! (Deutsch) 69.95 

Player Manager (Deutsch) . 49,95 

PoUce Ouest 2 89.95 

Power Monger ' 69,95 

Projectyle 69.95 

Red Storm Rising 69,95 

Reederei 59,95 

RickDangerous2-He'sback! 64,95 

Shadow of the Beast II . . . 84,95 

Shadow Warnors 64,95 

Sim City (Deutsch) 74.95 

SlySpy- Secret Agent . . . 64.95 

Snowstrike" 74.95 

Their finest hour (Deutsch) 74,95 

The Night Breed * 69,95 

ThePlague 59.95 

The Spy who loved me " . . 54,95 

The Viking ChiJd 64,95 

TieBreak 64.95 

Turrtcan.'. 54,95 

UltimaS" 74.95 

Universal Military 

Simulator li 

Unreal 

Wings 

Wonderland ' 



a. A. 
74,95 
74,95 
74.95 

119.00 



Bestellungen kõnnt Ihr telefonisch durchgeben 
oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (- 5,- DM) 
oder portofrel per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste 
mit noch mehr Programmen an! 



Andreas Bachler - Computersoftware 
Blúcherstr. 24 • Postfach 1113 
D-4290 Bocholt - Tel. (0 28 71 ) 1 8 30 88, 1 8 06 37 



AMOS -The Creator 



USER CLUB 




Vor einiger Zeit erhielten wir Besuch von François Lionet, 
dem Schõpfer dieser„Programmiersprache mit Umgebung". 
War die Vorabversion schon beeindruckend, so verspricht das 
fertige Werk die Eintrittskarte in den Programmierhimmel! 



Das HerzstQck von AMOS 
ist ein neuer und schr lei- 
stungsPáhiger Basic-Dialekt 
mil ubcr 500 Befehlen, der in 
ciner einfachcrcn Ausftth- 
rung bereits seil langerem 
fur den Alari ST crhaltlich 
ist («STOS - The Game 
Creator*)* Bei der Umsct- 
zung aufden Amiga wurden 
die Mõglichkeitcn des Pro- 
gramms bctrãchtlich erwei- 
tcrt; was ehedems ais rciner 
Spiele-Edilor aufden Markt 
kam, hai sich zu einem vicl- 
seitigen Prograramicr- 
Werkzcug gema use rt, das 
alie nur denkbaren Anwcn- 
dungsbereiche abdeckt! 
Nach dem Ladcn landct 
raan automatisch im Editor; 
hier wcrdcn die einzelnen 
Programmieilc gcschricbcn, 
getestet und schlieBlich zu- 
sammengesetzt. Eine Zei- 
lennumcrierung ist dabei 
nicht notwendig, sogar 
Lccrzeichcn und die GroS- 
schreibung der Bcfchlc wer- 
den selbstândig crkannt und 
ausgcfúhrt. Ineiner Kopflei- 
stc vcrbcrgen sich zwei kom- 
plcitc Menus (Editor- und 
Systcmmenú), in dencn die 
wichtigstcn Bcfchle ais Ma- 
kros abgespeicherl sind und 
dann per Maus aufgerufen 
werden. Auch die Funk- 
lionstasten lassen sich bclic- 
big mit Makros bclcgcn. Der 
Befehlsumfang ist wahrhaft 
«flâchcndcckend", wobei 
der Schwerpunkt immer 
noch beim Umgang mit 
Sprites, Bobs, Icons, Sound, 
Animationcn und dem Scre- 
cn-Handling liegt. Bcson- 
dcrs schõn: Neben den Stan- 
dards Hi-Res und Low-Rcs 
sind ais mõgliche Auflõsun- 
gen auch Extra Hallbritc 
und HAM-Modus vorhan- 
den, selbstverstandlich alies 
in PAL, Die raaximalc An- 
zahl der Spríics auf dem 
Screen betrãgt stolze 56 
Siuck - sclbst wenn alie 



gleichzeitig animiert wer- 
den» ist kein Geschwindig- 
keitsverlust fesistellbar! Die 
Sprítcs díirfcn cine GrõOc 
von bis zu 128 x 255 Pixcl 
haben, paralleles Scrolling 
von zwei Screens ist auf ein- 
fachste Weisc zu bewerkstel- 
ligen.*. die Liste mit den 
Vorziigen dieses Editore lie- 



Be sich cndlos fortsetzen. 
Abcr AMOS hat noch mehr 
zu bicten: 

Im Dircct Mode kann man 
Programmtcilc ausprobic- 
ren, ohne den Editor zu be- 
einflussen. Auch hier gibt es 
wiedereine Befehlslcistc, die 
sich mit selbsterstellten Ma- 
kros auffQllcn lãBt, Erwâh- 
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Die BeLspielpragramnH* sind *chon uberxeogeod . . . 



nenswert ist auch AMAL, 
die „AMOS Animation 
Language" t worunter man 
sich eine Sammlung von 
Maschinensprachc-Befeh- 
len vorzustcllen hat, die die 
extrem schnellen Animatio- 
ncn und das ebenso flotte 
Scrolling crmõglichen. Bis 
zu 16 solcher AMALPro- 
gramme kann man neben- 
cinander arbeiten lassen, 
Gewissermaflcn ais kosten- 
lose Zugabe gibt T s noch ci- 
nen Sprile-Editor, cinen 
Map-Editor ( einen Sprítc- 
Grabber, einen Keyboard- 
Defincr, \-icr komplette De- 
mospicle. Sounds, Spritcs 
und, und, und. Alie Beispiel- 
programme des 300 Scitcn 
starken englischcn Hand- 
buchs (cine deutsche Ober- 
sclzung soll zum Jahresendc 
crscheinen) sind ebenfalls 
auf der Programmdiskcttc 
cnthalten. 

AMOS lãuft ohne Probleme 
mit 5 1 2K t ein Mehr an Spci- 
cher ist natQrlich nic von 
Nachicil. Wcitcrs hat uns 
Meister Lionet ausdríicklich 
versichen, daB mit AMOS 
geschriebenc Programme 
kommerziell verwertet wcr- 
dcn dúrfen, eine Copyright- 
angabe (im Handbuch be- 
schrieben) reichl võllíg aus, 
Und schlicBlich kann jeder 
AMOS-Anwender dem 
.AMOS User Club- beitre- 
ten, der neben ciner Hotline 
sogar cine eigenc PD-Scrie 
mit Rnutinen, Sounds, Gra- 
fiken U5\v, zu bieten hat. 
Kosten tut der ganze SpaB 
ctwa 139,- DM; sicherlich 
cin stolzer Preis, aber was 
man dafuran Programmier- 
leistung und Bcnutzcr- 
freundlichkeit geboten bc- 
kommt t rcchtfcnigt dic 
Ausgabe allemal* Und 
schlicfllich sind fur die nahe 
Zukunft noch ein AMOS- 
Compiler und das AMOS 
3D-Kit gcplam...! (wh) 
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Da wâre er nun also, der von vielen (einigen? zwei?) Lesem 
sehnsiichtig erwartete Aufklãrungsreport iiber das eígenhándige 
Fabrizieren erstklassiger Bildschirmfotos. Und alies, was man 
dazu braucht, ist ein Amiga und eine Kamera und ein paar Filme 
und gute Nerven und ein Stativ und . . . 



DaB man fur die ganze An- 
gelegenhcit einen Amiga (in 
Hârtefâllen lut*s auch ein 
anderer Computer) zur 
Hand haben solltc, verstcht 
sich wohl von selbst. Aber 
bereils beim Punkt -Kame- 
ra** wird's etwas schwierigen 
FOr diesen Zweck sollte man 
sich nâmlich schon mit ciner 
richtigen Spicgclreflex ka- 
mera ausrusten - idealcrwei- 
se cine, bei der sich Blcndc 
und VerschluBzcit auch ma- 
nucll einstelien lassen. Wer 
es mit einer kleinen Suchcr- 
kamera probicren wilt: Bit- 
tc, irgendwas wird schon 
aufs Bild kommen. fragt 
sich hait nur was . , . 
Nãchster Punkt: Das Objek- 
tiv. Empfchlenswert sind 
hier leichte Tclcobjcktive 
von 85 bis 135 mm Brcnn- 
weile, das Normalobjektiv 
tut's zur Not aber auch. 
Worauf man unter keinen 
Umstanden verzichten 
kann, ist ein solides (!) Sta- 
tiv. Faustregel: Je schwerer, 
desto standfester (Leichtge- 
wichte wackeln noch stiirker 
ais man sclbcr!). 
SchlieBlich der FUm: Farb- 
ncgativfilm („BildcrfiIm**) 
mit 100 ASA fiir stehende 
Bilder (Dcmo-Grank, Loa- 
dingscrecns, etc), bei ani- 
mierten Bildern (ungepaust) 
sollten es schon 400 ASA 
scin. 



lrgendwclchc Raucher in 
der Familie? Wcnn ja, dann 
crstmal mit einem handels- 
úblichen Glasrcinigcr den 
Scrccn putzen. Weiter: Wcil 
sich alie Uchtquellen a 
dem Bildschirm spicgeln, so 
gut es gehi verdunkcln, am 
besten tlndct das ganze Ma 
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Bãh: Uchlreflcxe atiídcm Bildschirm 





nôver in võlliger Finsiernis 
siatt. Naiurlich muB die Ka- 
mera auf den Bildschirm 
ausgerichtet werden. Dabei 
ist zu beachten, daB die Bild- 
rõhre im Monitor Icichi 
schrâg steht, deshalb muB 
auch die Kamera ctwas 
(nach unten) gckippt wer* 
den - mit einem halbwegs 
ordentlichen Stativ kein 
Problcm! 

So weit so schlccht, aber wie 
belichtet man nun richtig? 
Grundsãtzlich reicht cs, 
wcnn man sich auf den ein- 
gebauten Belichtungsmcsscr 
verlaBt, Ausnahme: Beson- 
ders helle oder besonders 
dunklc Motive* In diesen 
Fãllcn belichtet man ein bis 
zwei Stufen unter bzw. iiber 
dem angczeigten Wert. Zu 
kompliziert? Ausprobicrcn! 
So, nun zum wirklich allcr- 
wichtigsten Punkt unserer 
Fotosafari: Dic Bclich- 
tungszeit darf nie ktirzer ais 
1/15 Sekundc sein, sonst 
gibfs hâBlichc Streifcn auf 
dem Bild! Anders ausge- 
driickt, alie Zeiten zwischen 
eincrund 1/lSSekundcsind 
okay, ab 1/30 Sekunde 
wird*s bãh. Ganz zwanglos 
ergibt sich daraus cin weite- 
rcs Problcm - die verwisch- 
ten Bilder. Sie entstehcn 
durch schnelle Bewegungen 
auf dem Scrccn, Da sich die 
mcisicn Sprites in 1/15 Se- 
kundc doch ganz ordentlieh 
bewcgcn t soílic man unbe- 
dingt das Spicl pausen (oder 
viele Bilder hintercinander 
schicBcn und darauf hoffen, 
daB wenigstens eins was ge- 
worden ist.-.). Besitzer ei- 
ner Prozessorbrcmsc (fDr 
Spiele, die sich nicht pausen 
lassenjhaben es da naturlich 
besonders gut. Leidcr ist das 
erât nicht mchr erhaitlich, 
aber wer gut basteln 
kann . . .? 

Noch ein klciner Tip zum 
SchluB: Wer dic fertigen BU- 
der auf der Riickseite be- 
schriftet» braucht sich ín ei- 
nem Jahr nicht uber sein 
schlechtcs Gedãchtnis zu ãr- 
gern. (od) 
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Dreiundzwanzigtausend Einsendungen fiir die Joker-Galerie an cinem einzigen Tag! Raum 
zu glauben und auch nicht wahr, aber erstaunlich ist es schon, wie fleiBig Ihr Euch an 
unscrer allmonatlichen Kunstaktion beteiligt. Diesmal sind wiedcr ein paar besonders 
schrecklich-schõne Beitrãge dabei - passend zur jetzt kommenden dunklen Jahreszeit, 
wenn die Nãchte langsam wieder lânger werden . . . 
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Are vou ready for -Frcddy*? Peter Kusserow aia Berlin hal Mn 
jurhr irtfTend terewigi. ; 1 



Mitmachen . . , 

lohnt sich, denn wo hat man 
sonsi schon mal die Chance, 
das eigene Meislerwerk der 
staunenden Õffentlichkeil 
zu prãsentieren? Ais o laBt 
Euch durch níchls und nie- 
raanden abhaltcn und 
schickt Eurc Bilder, Zeich- 



nungen, Gcdichte oder was 
auch irnracr noch heute ab! 
Van Gogh hal schlieBlich 
auch einmal klein angefan- 
geii-. 

Joker Verlag 
„Joker Galerie* 
Uoltíre Parkstr. 67 
D-8013Haarbel Miiocben 





Neben vielen Tips und Cheats gibfs diesmal gleich drei Sierra-Komplettlõsungen! Da 
wcrdct Ihr uns hoffentlich verzeihen . daB wir dic Dingcr aus Platzgriindcn ausnahmsweise 
in etwas kleinerer Schrift drucken muBtcn. Ab nàchstcn Monat habcn wir ja wieder mehr 
Seiten, bis dahin miissen Eure Auglein eben durchhalten . . . 



Conqucsts ol C mietogB 

Policc Qucst II 

The Coloners Request 


. , Hoúd 

Ghosibusiers 11 
Great Giana Sislcrs 
Hatd*o Hea vy 

Ivanhoe 
Logo 

ManíaeMansion 

Twinworld 

Vénus 


Tips und Cheats zu 

Beast 11 
CasilcMastcr 
Emanuclle 
E-Molion 



So. und wie immer hier noch 
schnell dic Adrcsse, an die 
Ihr Fure Tips und Lõsungen 
schickcn kõnnt und sollt: 
Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr, 67 
D -8013 Haar 
Jcder abgedruckte Beiuag 
wird selbstvcrírcflich hono- 
rierl, und /war mil 20 bis 
100 Mfirkcrn- Und noch cine 



kleine Bemerkung am Ran- 
de: Wir sind muiirlich ftir 
jeden noch so klcincn Tip 
dankbar - aber bine habi 
Vcrstandnís* daB wir nur 
diejenigen benachrichtigen 
kõnnen. deren Beítragc 
auch vcroffemlichi werden! 
r úr alie anderen tíill: Nichl 
a u fgeben , i rge nd wa n n 

klappfs ja bestimmt . . - 



Hilfe! Fragen? 



Ein groBes Problcm ist bei 
Legcnd of Kacr»hail 3ulge- 
lauchl: Vorden Zwcrgenmi- 
nen sichl der sogenannic 
ElementarwiLchtcr. der un- 
bedingt dic Antwort auf cine 
Frage wissen wilL Wer wciB, 
wie diese lautet? 

Und weil wir gerade bei Le* 
gend of Faerghail sind. Icider 
sind noch weiíere Fragen 
oITen: Gesuclu isi die Ant- 
wort auf die Frage des 
Fcuerelementars im Tempel 
der Drachendiencr die Lõ- 
sung zur Frage der Tur im 
Seeleiuurm des verfallenen 
Sehlosscs und dic Lftsung, 
auf die der Zwergensehmied 
im Keller der Zwergenmi- 
nen zu warlen scheint. 
AuBcrdcm suchen wir ver- 
/ucifclt dic Schlussel zu den 
\cr>ehIosscncn Turen in der 
Elfcnpvramidc* Wcr wciB 
Rai? 

Indiana Jones Adv.: Wie 
ubcrlisict man alie sechs 
Wachposien ohne Passicr- 
schein? 

Gibi es einen Cheai (/ur Noi 
auch Tips) zu Frigbt Xight? 

Wie besiege ich den driiten 
Endgegner bei Rainbow Ts- 
lands?^ 




In meinem Falcon F-16 
Handbuch fehh die Be* 
schreibung von drei Missio- 
nem Rattlcsnakc Raundup, 
Doublc Troublc und Dra- 
gones TaiL Wcr kann mir 
helfen? 

Bleiben wir gleich bei Falcon 
F-16. und fragen wir nach 
einem Cheat, mil dem man 
in den hôheren Rangeu un- 
bcgrcnzte Bewaffnung er- 
haltcn kann. Gibi es denn so 
et was? 

Wie kann man bei Blood- 
Viyék im zweiten Levei des 
Moonlowcrs dic Bodenplai- 
icn ausschaltcn, damil die 
Sãulcn vcrschwundcn blei- 
ben? 

Cheais gesuchl, und /war 
zu: Altered Bca*t und Gates 
of Jambala! 

Wcr kenni Cheats zu Thun- 
dercats, Sphcrical und 
Bombjack? 

Ich suche Tips zu Roekslar 
ale m> llamsler; /.B. welehe 
Siar/usammensiellung íst 
die besie? 

Hilfe! Jedc Menge Cheats 
gesueht: Druid 2. Pandora» 
IK 4 undSkweek! 



Slarflighl: Was isi aus den 
Phlcgmaks und Nuralox ge- 
worden? 

Was hai es mil den gro&cn. 
schnctlen und starken Ku- 
gcln auf sich, dic ab und zu 
auftauehen? 

In ciner Ncbelwolkc bei 
230. 175 wurde ich in Sckun- 
dcnschncllc abgeballert. 
Kann mir jcmand sagen, 
was das war? 

Wo sind Nirvana. Rcgulon 7 
und Aktcron? 

Wo liegt der Unicrschied 
zwischen Mínstrels und My- 
sterions? 

Und gleich noch einmal 
Slarflíght: Bei wclchcn 
Koordinaten liegt die Erdc, 
und wo ist der Crystal Pla- 
nei /u finden? 

lhe ihird Courien Wie 
bringt man Waldemar Ver- 
ner (Palace Guard) dazu. 
mil Inlnrmationcn ruherzu- 
wachsen? Was hat mun im 
Grecn House zu tun? Wel- 
che Papiere werden benô* 
tigt, um uber den Geheim- 
úbergang in der Hauptstra- 
Be /u kommen? 

Pascal und Pauick inicres- 
sieren sich fur Cheais /.u 
Alien Sjndrome, Ficence Io 
fcill. Turbo Ouirun und Ora- 



gon Spirit, An diçScr Stcllc 
cine Miltcilung fúr dic bei- 
den: Eincn Cheat zu 
GhouisVChosts findei Ihr 
in AJ 3/90, zu Ninja War- 
riors in AJ 7/90. 



Wcr weiB einen Cheat zu 
Snper Scramble Simulalor? 

Und nun? llier kommi un- 
ser obligatorischer Aufruf: 
Wer einc dieser Fragen bc- 
antwoncn kann, schnappi 
sich auf der Stcllc einen 
Slift» schreibt dic Aniwort 
auf cine Karte (oder meinct- 
wegen auch auf Klopapicr) 
und schickl sie unier dem 
Kennwort Fragen an unserc 
Adresse. Wir werden die 
Antworten dann wcilcrlei- 
ten oder gegen Honorar ver- 
õffentliehen. Ach ja t noch 
cine Klcinigkcit: Wer gan2e 
Lõsungen oder Kartcn zu 
schon alteren Spiclcn sucht, 
kann das doch in eincr 
(kostenloscn) Kleinanzeigc 
der Õffentlichkcii kundtun, 
Dic Chanccn, daB wir so 
umfangreiche Hilfcn im 
Know How verõffcnilichen. 
stehen níimlich ziemlich 
schlecht - und dic ganze 
Weiterleilcrei verschlingt \icl 
Zeil und kostei auch . . . So, 
das war's. heiBcn Dank! 





Police Quest II 



Schoncn Dank an Andi Trepl aus 
Vaehendorf, fúr diesc Ldsung. Oh- 
nc lang zu ía*cln. siarten wir mil 
Vollgas durch 

ZucrM mmmt man dic Sehluvscl 
(take keys) und die ID-Kanc aus 
dem Handschuhfach (opcn box, 
ukc card). Wir steigen ma (F4} ( 
Offnen dit Tur d es Department* 
(unlock díxir) und treten cin. Man 
geht durch die linke Tur dc* oberen 
Ganges uod õffnet den \inder*tcn 
Schrank in der linken Kcihc mit der 
Nummcr, dic auf der Rúckscilc der 
ID*Karle vleht (look card, turn 
card over, opcn door, Nummcr ein- 
geben)* Pistolc, Mumtion und 
HandichclJcn nchmen wir mit (take 
gun. take ammunition, take cuflY 
danach vcrschlicUcn wir den 
Schunk wieder (closc di ■ >r i Jctzt 
ab nach rechtv zu dem SchicSttand, 
wo man bei dei» Beamien cin Paar 
Ohrcntchúizer bckommt (take pro- 
tector). Ab durch dic Glastúr und 
die Ohfcnschbtzer aufvetzen (wear 
protector). Mit F6 und FX ladl und 
zicht man die Pistolc, gczicll und 
gcfcucrt wird mH FIO. Wir schen 
nach, ob wir getroffen haben Ipush 
button view). ucllen dic Pistolc 
nach (adjust gun) und hàngen cin 
ncues Zicl auf <ncw largct, push 
button back). Dicsc Obungen wic- 
dcrholt man M lange, bi* mao ein 
paar Punklc bckommt, dann ver- 
lasscn wir den Stand llcave). Zu- 
ruck zu dem Beamien, dic Ohren- 
schul/cr gibi man wieder ah (repla* 
cc protector), dafur nimmt man 
ncue Munition Oake ammoV Jctzt 
nach frnks m das Búro, wo wir von 
unverem Captain einen Auftrag be- 
kommen. Dic Pinnuand arooberen 
Hndc des Raumcs unlersuchcn wir 
(examine board), nchmen dann dic 
Autoschlússel (take key), gchen 
zum Schreibti.vch und setzen uns 
hin (sit). Man umersucht den Nach- 
richtenkorb (examine baskct) und 
õffnet dic Schubladc (unlock dra- 
wcr). Den Bricfund dic Dienstmar- 
kc nimmt man an sich (take lelter, 
rake wallct). era teres liesi man auch 
(read Ictlcr). Nun gchen wir zu dem 
Kancischrank. den wir õfTncn 
(stand, take cabinet). Man greiít 
ítefa dic Aktc von Bains, entnimmt 
ihr cin Foto (take bains, take pho- 
to), legt iic zuruck und vcrschticBl 
den Schrank (close file, elose cabi- 
net). Nun gehen wir zum Trcscn in 
der Eingangshalle, Òffhcn die Abla- 
gc und nchmen den Einsatzkastcn 
heraus (open bin, take kit). Jct/t 
kônncn wir das Police Department 
vcrlasseo. 

Wir Õffncn den Koffcrraum der 
blaucn Limousine am Parkplat/ 
(open trunk) und legen den Ein- 
satzkastcn hincin (placc kit ín 
trunk). Koffcrraum schlieBen (cio* 
se trunk)! Nun suigen wir in den 
Wajicn (unlock door 4 F4) und fah- 
ren /um GcTãngnts (drive to jaiD- 
Don angekommcn, geht man zu 
dcnSchIicDíachcrn,õfTnct cines da- 
von (open lockcr). legt die Pislole 
hincin (pui gun in locker) und 
schlicOt es danach wieder (closc 
locker). Jctzt gchen w ir zur Tur und 

m 



klmgcln krãftig (presi buiiúú). 
Man gibi skh /u erkennen (show 
wiBct) und fragt den Mann nach 
den Aklcn (ask for fdc. baira). Das 
Foto nimmt man an sich Oakc 
photo), dic Akie legt man zurúck 
(close file) und dic Pistolc holi man 
sich nun auth wieder (open locker, 
take gun). Jct/t v citlg qi wir das 
Gcfangms. gehen zuruck ium 
Auto. sicigen cin (F4) und fahren 
zum Búro (drive to officc)* Der 
Mcldung Icivtcn wir natúrlich Fol- 
gc (drive to oak trec malll, ^teigen 
don Mtt(F4) und gehen nach emem 
Getprach mit dem OIYícer zur Bci- 
fahrertur des Autos rechts xorne 
(opcn door). Wir tragen elwas Pul- 
ver zum Abnehmen von Fingcrab- 
drúcken am Hjnd»chuhfach auf 
(put fingerprint powder on box), 
cm dann Õffncn wir nrlbigcs (opcn 
box) und nchmen ilaJftcr und Ku- 
gcln herau* (take holstcr, take bui- 
lct ( closc door). Jcl/l befragen wir 
die Zeugin. die der Officcr an- 
schlcppt (a>k woman). *tcigcn wie- 
der ín unscr Auto* geben per Funk 
unscren Bcricht durch ícall di* 
spatch) und fahren dann auch 
gleich wieder zum Department zu* 
rttek (drive to officc) - in der Zwi- 
schenzeit wanct schon cin neucr 
Auftrag auf HK 

Man fahrt also zur Cotton Cove 
(drive to cotton cove), ak/eptien 
die W r etie, die Kcilh \urschliigt. 
und bcfragt die Joggcnn (ask wo- 
man). Am oberen Bildschirmrand 
ziehen wir dic Pistolc und gehen 
dann ins nãchstc Bild, Man fcuert 
auf Bains (FIO), geht zum Auto 
und holt den Einsatzkastcn (opcn 
trunk. take kit). Zwci Bildcr weiter 
rechts umersucht man die Spurcn 
und nimmt Probcn mit (use Came- 
ra, OSC plastcr. use via». Nun wieder 
rctour zum Auto und emen Flcrichl 
durchgcbcn (F4, cal! dispaich). 
Jctzt wanen wir auí den Taucher. 
der un* die Lciche aus dem Wasser 
holl (talk man). Man kann auch 
sclbst tauchen * die grõfltc Saucr* 
slofniaschc tst dic beste. Danach 
wieder ab zum Auto ( F4), und zum 
Flughafcn fahren (drive toairpon). 
Kaum angekommcn* umersucht 
man den schwarzen Wagcn (F4. 
look platc), danach benutzt man 
erneut das Funkgcrãt (F4, cal) di- 
spatch). Wieder aussteigen (F4) 
und zum Flughafcngcbaudc gehen! 
Vorbildlich druckt man crst den 
Knopf an der Ampcl, um grúnes 
Licht zu bekommen (press buuon). 
dann uberquen man dic StraDc. 
Blumcn sind immer nctt, wir kau- 
fen also welche (buy plant). (m 
Flughafcn geht man nach links und 
zcígt den Lcuten von der Mfetwa- 
genfirma Auswci* und Bains* Foio 
(show shield, «how photo). Man 
kann auch cm Rugtickct kaufen. 
allcrdings kommt man so nicht schr 
weit. AuBcrdcm kann man auch die 
Toilcttcn untersuchen, wenn man 
mal muil . . . 

Wtr gehen nun zurúck zum Auto - 
Ampcl umschaltcn nicht vergessen 
(press buitont - É steigen cin (F4) 



und fahren /um Office (drive to 
officc). Das Búro betreten (F4, un- 
lock door), zur Aufaahmestcllc gc* 
hen und dem Officcr dic Bcwcís- 
stucke geben (give him holstcr, bui- 
In, plastcr}. Nun gchen wir in 
unscr Buro und setzen uns. Im 
Nachrichtcnkorb(lookba>ket)gÍbt 
es etwas Neues (rake note, rcad 
note), wuraufhin wir nach dem Tc- 
lefon greifen (use phone). dic Aus- 
kunttannJÍcn(0)und uns dic Num- 
mcr von Marte geben bssen (L>1- 
ton t Maric Wilkans). Wir w T ahlcn, 
bcgrúOen Maric (hi maric) und be- 
aniworten ihre Fragc mit .OK". 
Vòfl Freudc gchen WÍI zu unscrera 
Prtvatwagcn, slcigen cin (F4^ und 
fahren zu Arnics Restauram (drive 
to arnie). Man geht hincin. setzt 
sich zu dem Madchen an den Tisch 
(sit) und verbringt cinen netteo 
Abcnd (talk mane. nh, give her 
plant, kiss girl» etc*) 

Am nachsten Tag begibt man sich 
wie immcr ins Dcpanmcni und 
bekommt auch wieder einen Auf- 
trag. Man geht zur Nachrichtcnia* 
fel und nimmt den Schlusscl <takc 
kcys). Nun ab zum Dicntfwagcn 
(F4) und in dic 160. Strallc (drive lo 
160 west rose). Aussteigcn (F4)und 
den Kolícrraum untersuchen (look 
in trunk. *carch manl Man nchme 
den Zcttd und lati wa\ darauf 
stcht (take comer of envelope, rcad 
comer of envelope)* Daraufhin 
fahicn wir /u 753 í StraOc (F4. 
drive to 753 third strect). gchen zu 
dem Pfortncr, weisen uns aus (show 1 
shicld) und /cigen ihm auch Bains 
Foio (show photo). Zuriick zum 
Auto, zvtci Mcldungcn durchgcbcn 
(F4. calI dt5patch, call backup) und 
den Kastcn aus dem Koffcrraum 
nchmen (F4 t opcn trunk, take kit), 
Den Durchsuchungsbetehl von 
dem Officer nchmen wir (take war* 
rant), damtt bekommen wir vom 
Pfôrtncr dic Schlussct. Nun zicht 
man dic Pistolc und lâdt sic <F6. 
FS). Wir gchen zurTur. stcllcn uns 
rechts davon hin und õtfncn sie 
(unlock door). Sobald das Trancn- 
gas vcrflogcn ist. betreten wir das 
Ziramcr und entnchmcn dem Blut- 
fleck cine Probc (take blood). In 
der Nachtiischschubladc finden wir 
cinen Bricf (opcn drawer. take Ict- 
ter, rcad Icucr), Jetzt ab ins Bade- 
2immer v wo wir cine Karte finden 
(look in sink, take business card, 
read business cardV Danach geht ( s 
wieder zuruck zum Auto. den Ka- 
stcn legt man in den Koffcrraum 
und gibi cine Mcldung durch (open 
trunk, pui kit in trunk. closc trunk, 
F4, call dispatchl* Wtr fahren nun 
zu Maric (drive to maric). 

Man Mcjgt aus dem Aulo lF4( und 
finde: an der Túr cine Notiz (lakc 
note* rcad note). Man otfnct dic 
Tiir (open door), geht zu der kaput- 
Icn Lampc und untersucht den K - 
den (look floor, look in ashtray, 
lakc paper, rcad paper). Schncll 
zum Wagen, eínsteigen (F4> und 
Funkspruch durchgcbcn (call di- 
spatchf. Man lahrt zurdek zum 
Buro (drive IO offíce). Kaum ange- 



kommcn, schnappen wir un-k den 
Einsatzkastcn (opcn trunk, take 
kit,clo>e trunk), gchen zur Aufnah- 
mcstcllc und geben dic Bewcis- 
^tucke ab (give him envelope, cor- 
ncr of envelope)- Jeizt gchen wir m 
unscr Búro, zeigcn dem Chcf dic 
AbschuBlistc (show^ hit li>t | und 
setzen uns an den SchrcibLisch (sit). 
km Bhck in den Nachrichtcnkorb 
hat n<Kh níe ge*chadct (look bas- 
ket), und cin Anruf auch nicht (use 
phonc). Die Auskunft (0) gtbt uns 
die Nummcr der Polizci in Stcchon 
(Steclu)n, pivlicc). Man crkundigt 
*ich dort (407-555-2677) nach Bains 
(hi, ask for bains). ebenso auch bei 
Colby (407-555-3323, hi, ask for 
bains). Danach hangi man auf 
(Esc), stcht auf (stand) und geht 
nochmal dic Pistolc cinstcllcn. Ein 
biQchcn Munition ist auch nicht 
schlccht. crst dann gchen wir wie- 
der zum Auto, Icgcn den Kastcn in 
den Koffcrraum zuruck und Meigen 
cin. Ab zum Flughafcn (drive to 
airport). Wir itcigcn aus(F4), kau- 
fen am Schaltcr zwci Ticket^ nach 
Stcclton | buy ticket to stcclton, 2* ), 
gchen nach links zur Rulltrcppc 
und /um Rug/cug, Dem Officcr 
den Auswcis zeigen (show shicld |7 
Im Flugzcug setzen wir um neben 
Kcith (sit) und >chnallen uns an 
(fasten scat bcli). Auf dic Fragc der 
Stcwardess, bcstcHcn wir Kaffcc 
(coOee). Man lãdt dic Pistolc und 
lõst den Gun (take offseat bclt). 
Nach kurzer Zcil wird dte Stcwar- 
dess ohnmáchtig - jctzt stchen wir 
auf (stand), zichen (FS) und er- 
schicDcn den Bõscwicht (FIO). 
Auch den zweiten Kcrl roachen wir 
kalt (FIO), unicrsuchcn ihn (look 
man) und fínden cine Drahtschcrc 
(search jacket. take wirc shears). 
Ein Plan der Bombe ist im Turban 
d cs anderen Mannes versteckt. 
Jctzt sofort nach hinten zu den 
Toilcttcn, wo man den Papierspen- 
der õffnet (open dispenser), Dic 
Bombc entschirfen tRichtigc Rci- 
hcnfolgc: cut yelluw, purple, bluc, 
connect ycllow, cut whítc ycllowt, 
den Spcnder wieder schhcBcn (clo- 
se dispemer) und nach torne gc- 
hen. 

In Stcclton nchmen wir dic Funk- 
geraie (take radio) und vcrlasscn 
das Buro in Richtung Park. Ein 
Bild nach vorn, dann nach links, 
den Mann sçhlagcn wir in dic 
Fluchi (FS). ÍJbcr Funk rufen wir 
Vcrstãrkung. Zwci Bildcr nach 
rechts, und m dic KanalisattOfl hin* 
untei topcn manholc, climb duwn). 
Dort lauft man zwci Bdder nach 
rechts, zwci nach untai und cines 
nach links, Den Kastcn õlTncn 
(opcn doorj und dtc Maskc miinch- 
men (take mask). Nun wieder cin 
Bild mich links, zwci nach unten, 
Maske aufsetzen (wcaT mavk) und 
nach ftdrtf. Durch die Túr durch, 
Maric beruhigen (calm girll und 
bcfrcicn (untic girl), danach ver- 
vteckt man sich hinter der Sãulc 
und zicht dic Pistolc (FK) Sobald 
Batnv auf glcicher H6hc ist, cr- 
*chÍeBi man ihn (hoffcntlich) und 
hat das Spicl gcltai. 




The Coloners Bequest 



Di esc tollc Lõsung stamml von 
Charly RicQÍ Wir kuxscn ihm dic 
FuQc und gchen es glcicb am 
Ata I: In EtM*fl Zimmcr gchen und 
mc úbcr anderc Pcrsoncn iiu>fragcn 
(talk cthcl, ask cthc! aboul coloncL 
lillian. rudolph. Clarence, wilbur, 
gcrtrudc, gloria, jecxes. fifi» cclte. 
bcauregard. pully. bla/c). Danach 
gchen wir im Bade/immcr und bc- 
obachicn Lillian bctm Paríumic- 
rcn. Ab in dic oboé Elagc, u Q man 
zucrst dcn rechten Wandscbrank 
vcrschiebt (push armoirc) und 
durch das nordlichc Bild Lillian 
und Elbcl bcobachlet (look boles). 
Alie Aussagcn, dic dic bcidcn und 
anderc Per>oneii machcn. gut mcr- 
kcn oder aufschrciben. Dann 
lalschl man in dcn linken Geheim- 
rjum der oberen Liagc, ura dcn 
Colunei und Fifi durch das oberc 
Bild /u bcobachten {push armoire, 
look holcs). AnschhcUcnd in dcn 
Raum von Wrlhur gchen, in SCtf) 
Bctt und in scinc Taschc schauen 
(look bcd. luok bag). Auf dem 
Ruckwcg durch das Zimmcr des 
Coloncls schaut man sich scinc /: 
garre an (look cigar). Es gcht weiter 
mit der unteren Etage . In dcn Salon 
gchen und dic Zigarre von Clarence 
und dcn Cugnaeschwcnkcr an- 
sehauen \ luok dgar. look decanter). 
Danach dic Uhr zur Setic schieben 
und Rudy und Gloria durch da 
unicre Bild bcobachicn (move 
cluck. look boles)* AmchlieQcnd in 
dcn rechten Gcbcimnium geben, 
Spicgcl ntr Scitc rúcken und durch 
das unterc Bild Clarence und Ger* 
tmd bcobachicn 1 mo* e mirror, 
1 look n m Zulcizt ooch nach 
oben und ins Zimmcr von Genrud 
und Giona. VYenn man alies richlig 
gemacht haL schlãgt jci/i dic Uhr 
/ur crsten vollcn Siundc. 
\ I i II: Dic schlafcnde Gcrti verlas- 
sen und da» Tasehcntueh som Bo- 
dcn aulheben (look floor. gel han* 
k>), Dic l UUCM I g fl des Vatcni gc- 
nau bcfolgen* Nun cilt man in dic 
unterc Eiagc in dcn Billiard Raum 
und durch dic wcsllichc TUr wieder 
HW. Dic Lcichc mufl man durch* 
sueben (scarch bodv), um dic To- 
desan fcsizustcllcn. Danach ins Ar- 
beitvimmer do ColoncKi. Dorl 
dic Schrãnke õlfnen (opcn cabincl I 
und *ich dic Watfcn gut merken, 
Dcn Revolver im Glaskasten an- 
schauen (Inuk case, look gun). 
dann nach drauíicn durch dtc WOt- 
liche Tur. Clarence und Wilbur in 
dcn Raum lolgen und wcitcr bi* in 
dcn FJur nachgehcn, Ah in dcn 
rechten Gchcimgang und durch das 
obere Bild Jjí Goprach bclau- 
schen (move mirror t look hole\). 
Djnach Uuft man in LillianS Zim- 
men um %ic úber anderc Fcrsuncn 
aus/ufragen tialk lillian, a*k hlhan 
aboul cotoncl.ask lilhan aboul.. 
Ifl Lillian mchi im Zimmcr gchi 
man in dic Kúchc und befragt Lil- 
lian don* Dann das Eistach õllncn 
und den Knochen nehmen iopen 
icchox. get NincV Durch dic Õ&ili- 
che Túr gchen und wanen. bis 
Jccvcs dcn Hund gefúnerr hai. 
Dann dcn Knochen wcglegen ( drop 



bonct und die IfundehUtte durch* 
>uchen (\earch do;e houscl. U<is 
Ju^clcnhalshand mimchmen und 
in dic BibUmhek gchen. Wilbur i*t 
dort alleinc, Nun eilen wir in den 
linken Gcbcimgang und schauen 
durch das unlerc Bild (rmive cluck. 
IíioL holes). 

Ais 111 Atle Geheimgange durch* 
suchen» in cinem ist cin Spa/ter- 
stock. dcn wir miinchmcn (look 
floor. get cane). In der Bucherei dic 
Siange mitnchmcn (look floor, get 
pokcrtunddic Fedem umer\uchen 
ílook íloor. look fcaihcnr Danach 
gehi man /um StalL dorr liegt Wil- 
bur*s Lcichc; ucnn nicht, dann spa- 
ler noch mal naclischaucn. Dic Lci- 
chc durchsuchcn(scarch body) und 
das Monokcl múnchmen. Ab jcxn 
alies mil dem MoouLcI durchsu- 
chen (examine with monoclcl 
Wir sucheri nun das Kinderhaus 
und hcircicncsfopcn door). Lillian 
bcobachicn! Dann gchen wir in das 
Haus /uruck und in dcn linken 
Gchcimraum im obertn Stock. 
Durch das oberc Bild dcn Colunei 
bcobachun (push armoirc. loiil 
hulcs) t danach in den linken Ge- 
heimraum in der unteren Hagc 
geben und durch das unterc Bild 
Schauen (movcclock, look holes)* 
Nun in dic Kuchc und durch die 
ô*llichc Túr raus» Dic Kelicrluke 
õííncn. das Zimmcr von Jccves 
bcitcien und dic Crackcr milnch- 
men (opcn ccbr t get crackcrl. Zu 
Cclic # s Haus gchen und ihr dic 
Juttelcnkcitc geben (give nccklacc 
to celic). Ist sie nichl vor dem Haus k 
so klopten wir vorher an (knock 
duorK Mil Celie reden und sic uber 
anderc Pcrwncn ausfragen (lalk 
ccltc. ask celie ÉbOOt«-*)< Abcr 
nicht /u lance! Nun nimml man die 
Karoite (gel carroi) und gcht ms 
Haus Turuck. In WilhurN Zimmcr 
ins Ben und in dic Taschr schauen 
(look bed, lo4>k bagLdann ab in das 
Zimmcr von Rudy und Clarence. 
Sínd beide da. in den rechten (ic- 
heimgang gchen und durcb das 
unicre Bild schauen (push armoirc, 
look holcsl* Nun in das Zimmer des 
Colunei». Isi er nicht da* in dic 
Kanonc schauen (look in cannon) 
und den Schlusscl nchmen ígci 
kcy). Jei/t den Aufeug bclrcien. 
Solhe der LiTl nicht da scm t s<>langc 
aus dem Zimmcr raus und rcin 
gchen, bis cr komtm. Dic Kontrol- 
len auúchlicQen und aufwãrts Tah* 
ren (unlock controL up). In der 
Dachkammer die Zcitung lesen (gel 
newspapcrl und dic vorderc Trubc 
ansehen (look in chcsL examine 
chesi wiih monoclc). Dicaltcn Kla- 
motten anschauen. (examine cloi- 
hes uilh monnclc) und mil dem 
I : ahrsluhl wiedei runicr (down). 
Nun ins Dachgcscholl, in Fifi*s 
Zimmer» 

Aki IV: Im Billiardraum den 
Schfamithdic Platieunddic Kcdcrn 
unter^uchen (e&aminc mud with 
miinoclc, get record, examine rc- 
cord wiih monoclc. examine leal- 
hers with monoclc), dann dic Gc- 
htfimraumc durehsuchen. In cinem 



isi cin Zigarrcnsiummcl íget buit k 
Durch die vordere Tur ;ib nach 
drauUcn. und nach ()Men bis /um 
liingang /um Heckcngartcn gchen 
Nun nach unten in die Gartenlau- 
be. GloriaS Lcichc umeisuchcn 
(?icjrch bodst und alie (iegcnstãn- 
dc, dic sic hAt, mitnchmcn* Zunlck 
ins lfaus T abcr nicht durch das 
Arhciis/immcr oder dcn Saton* 
und wieder zut vorderen Túrc raus. 
Don, oder cin Bild wcitcr untcn t 
Rud> und Clarence hei einer Prúge* 
lei bcobachten und /uriick in den 
&ilon gchen. Isi Eifiaus dcmSalon 
gegangen> (ulicrt man Polly mil 
dem Crackcr (givc crackcr lo pol- 
ly). In die Bucherei gchen und die 
Fcdern. nnch bevor Jecvcs knmmi. 
uniersuchcn (examine rcathcr^with 
munocler Ist Jeevc* wieder ^cp. 
gcht man in> LO/immcr, dann in 
das Arbcits/immcr. 
Akt V: AK crsie* nach drauíicn 
gchen und wcstlich die Gegend ab- 
suchen. Irgendwo lindei man cine 
Rolle und einen I uDabdruck. Bei- 
rJci v*ird unlcr^ucht (get rolling pin. 
examine rolling pin with monoclc, 
examine tbotprini with monoelcL 
daruich gehi man ins Kutschcn- 
haus. Mun mnmu dic Úlkannc und 
schaul in dic Kuisehe (get iuican, 
look in carriage). Alles, was man 
findei, wird naturlich mu dem Mo- 
nokcl unt*!auchi! Die n&ctatc Lci- 
chc findet man cniwcdcr im Kui* 
schenhau> t>der im Roscngancn- 
Sie wird unUTsucht (&carch body). 
Danach ins Haus zurtkk und in 
KilVs Schlaf/immcr gchen. Ah 
náchsles eilen wir in dcn linken 
Gcheim^any im crsu:. Stock und 
bcobachicn dcn Coloncl und Lil- 
lian (pu*h armoire, look hole^f. 
Danach gehi man solangc in dcn 
Gchcimgangcn herum. bis man 
Paríum ncchl- AnschlicQcnd in das 
KÚ/immcr und in den Salun gchen. 
Dann ins Zimmcr vom ColoncL Isi 
der Coloncl noch da. Iat>chl man 
solangc im Hau* herum. bis er sich 
nichl raehr in seinem Zimmcr hc- 
findcL 

Akl VI: Ab ins Bad und im Papicr- 
korb kramen (scarch baskcO. Dic 
gclundcnc Hasehc untersucht man 
(gel botllc, examine boltcl wiãl 
monoclc), dann gchi man in LÍI- 
lianS Zimmer. danach ín Fífr* 
Zimmcr Dic zwei Lcichcn durch* 
suchi man (scarch bvKhes). chensi» 
dcn Cognacschucnkcr (examine 
decanicr with monoclck Nun gchi 
man in den rechten Gchcimgang in 
der crsren Ktagc. um Clarence 
durch das unicre Bild ?u bcobach- 
ten (push amoirc. look holesj. Man 
wirft noch einen Blick durch das 
oberc Bild (look holcs), dann run- 
ler in dcn Salon. um Polly mu 
cinem Crackcr zu tultcrn (give 
Crackcr lo Pollyt Man untersucht 
das Glas (exumme glass wilh 
monoclc», gcht 7U Cclie's Hutte 
und klopft an (knock doon Da* 
nach gcht man /uruck ins U.r„ 
durch das Arbcnszimmcr und wie- 
der hinaus. 

Akl VII: Wir gchen in dcn Salon 
und geben Polly einen Crackcr 



(give crackcr to polly)* Anschlie- 
Ucnd ab in das Zimmer von Rudy 
und Clarence, um das Noti/buch /u 
lesen (read noiebook). Die Lcichc 
von Clarence findet man im Bad 
oder in Wilbur\ Zimmer Man un- 
tersucht sic (scarch body) und bc- 
gibi sich in Lillian*s Gcmach. Don 
offnet man ihren Koffcr und licst 
ihr Tagebuch (opcn suitcase t get 
dian, read diaryk Nun eilen wir in 
das Arbeits/immcr, durchsuchen 
dic Schrãnke (look in cabinet) und 
dcn GlaskaMcn (look ease T look 
gun). weiter in dic Kapclle. und dic 
losen Brettcr mit der Brechstangc 
aulbreeben (pr. up floorboard^ 
with crowbarl, Man guckt in das 
Loch und holt dic Bibcl heraus 
(look in hole. get biblc). dic man 
liest und wieder /unick legi, an- 
schlicQend helet man mil Celie 
(pray with cclic». Jcm ins Kinder- 
haus gchen und Lillian bcobachicn 
(opcn door), danach zum Slail rú* 
ber Dem Pícrd gibi man die Karot- 
ic (give carrntk man macht das 
Galier auf und mmmt dic Laternc, 
die an der Wand hãngl (opcn gate* 
get lantcrn). Nun gcht man /um 
Glockcnturm, klelicn rauf und õlt 
die Cilocke (oit bcllk Dann wieder 
hinunicr. mil dem Spu/icrsiock 
zicht man am Seil Ipull ropc wilh 
canc), nimmi dic Kurbcl der 
Glockc (gel crank) und gchi durch 
dic Vordcnur ins Haus /uruct Das 
Visir der Ritlcrrusiung wird gcõli 
(oil visor), man õffnet cs. nimml 
den Hcbcl und liest dic Non/ (open 
visor, gel handk\ look nolcV Im 
Heckcngartcn untersucht man dic 
Statuc (examine stutue with mo* 
noclc, look statuc) undsteckt dann 
den Hebe) in dcn Spalt (insert 
handlc in shaft). Jctzt dcn Hcbcl 
und die Statuc drehen (turn handlc, 
Turn siatuc) und die Laternc anzUn- 
den (light lantcrnV Man gcht in 
dem Gang solangc we^Uich. bis 
man die Lcichcn findeu Diese wer- 
den untersucht (scarch bodics). da- 
nach steckt man dic Kurbcl in die 
Mctallplattc und drcht daran (in- 
seri crank in platc. turn crank). 
Man gchi im Gchcimgang wcsllich 
bis /ur Grabkammcr, nimmt dic 
Laternc mil (get lamcrn) und òtTnci 
Ruby\Cirab(pryopcn ruby% vault 
wilh crowbarl Dcn Bcutcl nimmt 
man mit (gel pouch) und verlãBt dic 
Ctrabkammer durch die vorderc 
Tíirlunbar doori. Im Haus zurvjck. 
gchi man in Lillians Zimmer. 
Akl VUI; Das Haus durch dic 
Vordertúrc verlaswrn und die Nolíz 
am Túrrahmcn lesen (read note). 
Zum Heckcngartcn gchen, dic Lei- 
che durchsuchen (scarch body) und 
den Schlusscl nehmen. Dic Puiro* 
nen und den Revolver aulliebcn 
(gei bulíeis, get gun) und dcn Re- 
volver Eadcn (load gun). Jctzi 
schncll zurúck ins Haus, ins Dacb* 
gescholl und dicTure zum Dachbo- 
den aufsperren (unlock door). Die 
Túrc offnen (opcn doork und 
schncll hincingehen. Zum SchluQ 
noch Rudy ummeten (shoot rudy). 
und das war\ dann auch - das 
fcNDfc! 




Conquests of Camelot 



Unscr Dank gehl an Thomas Hof- 
mann aus Gunder*hcim. der un* 
diese ( Lòsung íukcmmcn liclJ. 
Packcn w*r\ glcich an: 
Wir starteo tn unscrem Zimmcr. wo 
wir Arthur crstmal ausstatten 
(ehange dOlbW|, Die Gcldborse 
nicht vergessen (gel pouch) - da- 
nach vcrlasscn wir den Raum und 
gehen in die Schat/Lammcr Duri 
fulll un* der Sehatvi . : i den 
Ccldbcutcl (give pursc to man - 
gold, A/CE copper), den wir dann 
dankend wiedcf enigcgcnnehmtn 
(gel pursek Unscr nãchsicr Wcg 
fuhn uns in Morlios Zimmcr. wo 
wir uns gul umsehcn. dte Kisle 
õffnen, den KompaQ nchmen und 
dic Schriftrollc lexn (look scroll. 
rcad, tipen ehesi, gel lodcsttinc, 
look map). Nun aurin dic Kapellc 
und cin biBchcn beten. Da/u knicn 
wir nicdcr und opfern den Coitem 
jc cine Mún/c (knecl, give gold 
stand k Oradl nochmals den 
Gcldbcuiel auflullcn! 
So im Gartcn vcrabschicdcn wir 
uns von der Kónigin. nchmen dic 
Rose, fragen sie nach Launceloi 
und kusMrn sie (talk lo quecn. 1 A . 

rose* ask about launceloi. kiss que* 
en). Nun sind wir berett mr Ahrei- 
*c, hcsicigen im Hof unscr Pferd 
(mo um horsc) und rcilcn crsimal 

nach Glasionbury Tor. 
Dem TtoIL dem man alv erstes 
begegnet, schenkl man cine Kup- 
fermtiQzc* ebenso dem Jagcr ím 
WcMcn, der uns dann cimgcs uber 
Ga* x und den Mad Monk cr- 
zahlt (give coppci, ask aboul gawai- 
nc, ask abobi mad monk). AuQcr- 
dem kaufen wir ihm noch scincn 
Spccr und scinc Felle ;ib (giv ç guM ). 
Weiter Im Westcn laucrn drei Wild- 
sehwcinc - vor dem Kampf auf 
jeden Fali ahspcichcnu Mil einem 
Drack auf dic Space- laste aktivicn 
tnan den Spccr. Habcn wir alie drei 
Éber crlcgt, gchVs weiter /u etner 
Knkhc. Wir unierhalicn uns ein 
biBchcn mít ihr; untersuchen dann 
dic Leichc und nchmen den Armei 
mil (talk, look skelcton. get slccve). 
Im Osten trclíen wir nun auf den 
schwarven Ritter, w ir bejahen scinc 
Fragc und besiegen ihn im Zwci- 
kampf (/ii vor ahspcichernk Nun 
begegnen wir Sir Gawaine und be- 
freien ihn (eut shaekles). Den gc- 
schwachien Kcrl sei/en wir auf un- 
scr Ptcrd und gchen tu FuD wciíer 
(pui gawaine M horsek Im Osicn 
trclfcn wir auf cine Mexe und 
ii; den Armei tgive slcevc), woraul 
^ic Mch vcrwandell. Die Schrífucí- 
ehen auf dem Socbcl intercssicrcn 
um naturlieh brennend (read Ím* 
cnptionk Man laLschl also weiter 
nach Nurdcn und erreichi so ftlnf 
Sietnc, deren Katscl man : ■:< 
muD, Daíu geht man inimcr /u 
einem Stein hin und redet mit ihm 
Oalk to sionc). Der Ratsel LÒsun- 
gen sind tolpende: 



If vou break . » 

If a man 

I drive man . . . 

I am seen 

I am always * . 
I am only 
I git around , ■< 
I turn around . 
Until hm.... 
Weighi in . , . . 
I hrec livcs , i , 
My tife con 
Loveley and , . 
I.tghier lhan . , 
To unravel t 
At the ^nund , 
Al! about. but 

Hnght as 

Eaeh morning 
(ílitterinii 



, hean 

snjil 

, , i gold 

. blue 

...fire 

. sieve 

wheel 

key 

, . time 

. *hip 

. . water 
, . . candte 
— pcarl 
. , . . iceberg 

musie 

air 

. waterfall 

shadow 

i ieiele 



Whcn I am . 
Whcn sei loose 
Wheti >oun^* . , , 
Voucan ice... 
You hcard * . 



já 



. glove 

arrow 

. i , wine 
, k mirreir 
oeho 



Sind d>e Rutsel gclòst. wird man bei 
dem Versueh vorbei/ugehen. in die 
Ruinc von Glai>tonbury Tor tele- 
p4irtreri. Man geht nach Suden und 
begegnet dem Monch. den man auf 
deu Gral anspricht (ask about 
grail), Daraulhin ist cr verãrgcrt 
und cr/eugt nvd Spiegelungen set- 
ner scIbsi.Ohnc Rúeksicbi auf Ver- 
lu%1c maehen wir ihn mu unMrfeni 
Sehwert cinen Kopf kúr/cr (f% Í\ 
Spacc-'lastck Djc Getsicr, dic dar- 
uuíhm erseheuien. besanfugen wir 
mit 5 Silhersiúeken, dic wir auf den 
Aliar legen (talk to ghosts. give 
silvcr). FurdicsccdleSpcndecrhal- 
len wir tdnen SchlUsscl. den wir 
mitnchmen (get key). Nun geht 
man nach Súdcn bis /u dem Brun- 
net schlieOt ihn auf (unloek lock), 
bcwcgt dic Stange (move lid), trinkt 
ein biDehcn Wa*scr und nimmt den 
Krístall (drink. search waterk Jct/t 
zurUek xum Ausgangspunkt, und 
ab /u Ot Moor 

blie Wrf uns dort aul das VAs wugen, 
benut/cn wir die Rose (lovc is my 
shteld). Diesc bildet ein Magicfeld* 
das uns Mchcr úber dãs FJs gclcilct. 
Im Palasi angekommcn. rrblieken 
wir den gefangenen Launceloi und 
die Fiskõmgin.der wir den Knstall 
ofl"cricren(givcí.T\Ntal hean toque- 
cn). Sobald wir sersuelien. Taunee- 
lot 2u befreien (free Launcelolk 
Iragt uns die Lady. ob wir bcreit 
wáren. drei Ralhei ru lõscn (>es(. 
M.in folgt ihr also und untersueht 
den Ruseh {look bush)« danach 
fragi man notrh /ucima) nach dem 
Tctt, der sodann beginnt. Hicrfúr 
muO manjeueih die riehtige Blume 
/uordnen kõnnen: 

Ilallcviaics daffodil 

It CU be ycllow lily 

If a dream anemone 

In time p»'PP> 

Knnun to eornflower 

Wise are ehivs;mihenum 

For il& forget-me-not 

Oh, ii is sunflower 

Surroundcd buttercup 

Whcn lighi almond blossom 

Hjt mun alies riehlig bcaniwonci, 
ist Launceloi frei, und wir bcfmden 
uns ^ieder beim See. Ab nach Sou- 
thamplon, wo man sich mít dem 
Hafcnmeisicr untcrltali. ihn nach 
Ga/a fragt und ein Ticket dorthin 
kauft (ask ahoul ga/a, ask about 
phec. buy passagel I hnstet uns 



drei Goldslúcke, die wir geme 
lockermaehcn* um danach das 
Schiff 7u betreien, 
In Ga/a konnen *ir /wischen rwei 
Fúhrern w^hlen - wir enisdictdcn 
uns fur den jungeren (fbUnvi *>oy)- 
Ur fuhn un> /u nnem alten Mann, 
des^en Finladung wir annehmen 
(cal. drinkl Danach crkundigcn 
wir uns Qbcr cine gan/e Menge 
Dinge (ask aboui gralL yalahad. 
goddesses) und /cichnen die Sym- 
bole sami Namcn ab (vsichligík 
Nun verlasscn wir diese WÒffltttr 
ve Siíiue (stand). Am Stadtrand 
erwjrtel uns KbM Jer Fremdcn- 
fulucr. dem wir eme auf dic Diine 
geben. Mil Uitfe det Kompasscs 
(look lodcstone) gehen wir duuh 
dic Wuste (Osicn, Suden, Osicn). 
Das vcrlockcndc Wasscr lehnt un- 
scr Muli ab - und wir auch. Siau- 
dessen wenden wir uns nach Osten, 
dann nach Norden. die Treppc hin- 
ab und unserc Múhc wird belolim: 
Hier ist das Wasscr nicht vcrgiftct 
Idrink water). Nun noch /wcimal 
nach Nordcn, und man sichi vor 
den Torcn Jciu*balcms. Dort for- 
dern vier Mãnner vier Kupfcrmun- 
/en, wir bc/ahlcn und begeben uns 
/um /nenen Tor Dem Wachter 
don drohen wir mil dem Sehwert 
(FS). Da man ura in der Stadt 
unseres Gcldcs heraubt, verkaufen 
wir Mohammcd unseren Fscl (sell 
mulc). Nun treffen wir auf cine 
Apfcherkãufcrín, der wir den 
schõnsten Apfcl fúr 1 Gold^túek 
abkaufcn (talk lo uoman, ask ab- 
out galahad, ask about grail. ask 
about applc. give gold). Dadurch 
ergeben sich jct/t wieder cinige 
Aufgabcn: 

Bei Taríq kauft man llnlzkahle fúr 
den Bcttlcr und Krautei fui den 
Fischhândler (buy coak gisc cop- 
per, buy herb. give silver)* IK^des 
bringi man den Bclroffcncn* Rei 
Ismail kauft man die Keliquic (bus 
rclic. give gold). die man dann 
Tariq bnngt. Dafur bekommen wir 
einen Hesen. den uiedenim wir 
Achmcd verehren (knock door, 

ive broiim), der uns dafur arur 

'bcniachtung cinlãdt. 
Am nãchsten bg kaufen wir bei 
Farabi cinen Spiegel (buy mirror, 
give silver). gehen /u M»hammeàl% 
llaus und rufeu nach Mari (call 
mari). Siccrsehcint am Fenstcr. wh 
werfen ihr den Spiegel /u nhrow 
mirror). und ehe sie das Fcmtcr 
schlicGi. bnten wir sie um das Sci- 
dtmuch (eatl mari, ask for veil). das 
wir dann Ibrahim bnngen (pise 
veil)* Bei Fawa? besotgen w ir 
LammOcisch (buy lamb, give cop- 
per) und bringen <*» Sarah ígise 
lambk Dem Jungcn kann man 
aueh noch cine Fclalcl kaufen (buy 
felafeL give copper. give felafel lo 
chtld), YW M : .. .ii . 1 Haus trcl- 
fcn wir auf cin Madehcn.dcmseine 
Võgcl emflogen sind. W F ir holen 
uns als*v bei Ali ctwa\ W*ei/en <buy 
grain. gne Loppcrk und ^treucn dic 
Kõrner VOê Mohammeds llaus in 
den K . : . Nun begibt man sich 
/urúek /u der ApfelhiimUerin und 
fragi sie nach Fátima. Man erhãll 



cinen ApicL den man *páic r noch 
braucht. 

Nun eilen wir n Faiimas Haus 
(Lnnck door). sprechen mit ihr. 
lasscn uns aber nicht in Vcrsuchung 
fúhren (talk to fatime. no, no). Nun 
crkundigcn wir uns noch nach al- 
iem mògliehen (ask about galahad. 
grail. hicrophant, catacombs. ,: J 
dess- testl. Ehc wir uns dem Test 
unter/tehen. mússen wir aber noch 
den Geldbeuicl abgeben, danach 
schretten wir durch die Tur. Mil 
Hdfc der Symholc der Gõttinneo 
und einigen Erlauierungcn im 
llandbuch dúritc uns diescr Test 
keine Sehwierigkeiwn ^erursachen. 
Habcn nir bestanden. begeben wir 
uns /u dem Bcnlcr (talk to man, 
open caiacombsk der uns in <lic 
Kaiakomben hinabsteigen lãCu 
Man crhiili cin EUsicr gegen Rat- 
tengift. In den Kaiakomben durch* 
suchen wir samtlichc Râumc in 
einem finden wir ein Mcdaillon (get 
mcdal with sword), in einem ande- 
ren liegt Galahad vcrgiftct in cincr 
Eckc Wir heilen ihn mit dem Eli- 
xicr, w^erden aber Icidcr sclbst von 
cincr Rattc gebissen. Wir gehen 
weiter und kommen in cin Zimmcr 
mil cincm Sarg. Man schaut hinein 
und nimmt den Apfcl (look imo 
eoflln. take applc). dann lauft man 
schncll tu der Statuc und gibi ihr 
das Obsi. worauisic dnige Fragcn 
stellL 

In the kingdom of fauna 1 . * — dove 

In lhe kingdom of flora applc 

W r hat did Aphroditc life 

W r hai is Aphrodiícs . , six 

What is the namc Thescus 

Where did Pygmalion . , . Cyprus 

W^ho did Aphrodúc Phacdra 

Who fcll in lovc Perscphone 

Who transformed Ares 

Wlm ended Zarus 

Who Mas draeged . . . Hippolythus 
Whum did P>gmalion . . . Aphnxlite 
Wlinoi did Aphroditc . É , Adónis 

Of whai was ivory 

To what pcoplc Grecks 

Whnse etmipanv women 

Upon what chartol 

Upon whom Poscidon 

MancHahrt jei/t den nchligen W'cg 
nach drauBen (W« O. S. O- S, N) 
und bckommt cine Taubc. Um sich 
/u oríenticrcn. bcnul/i man den 
Kompall (use lodcstone). Im Tem- 
pel ange kommen. rennt man %o 
lange mm, bis man auf einen 
Wàchlcr slò6u Vor dem Kampf 
set/cn wir den Hclm auf. essen den 
Apfcl tget helm. cal applc) und 
spcichern ab. Hal man den Kcrl 
besicgt, geht man /ur Ircppc und 
hcnut/l die Taubc (use dove). Diese 
venvandelt sich in Aphroditc und 
verrat uns, vto stch der (rral hefin- 
det Wh vehieben die Saulc /" 
Seno (push pillar) und - da ist cr, 
der lang gesuchle Gral, der alie 
Wundun heih (auch unsere)* Leidcr 
laucht plòt/lich cin Dieb auf und 
cntreiflt uns den Becher. Wir verfol- 
gen ihn. bis wir ihn siellen. nchmen 
den Gral wieder an uns (gel grail) 
und versehonenden Kcrl, der ohne- 
hin gestraft wird, l-nd das war*s 
denn aueh schim^ 
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Zubehõr T Hardware 

McfTioStftr * Speichetçrvfe<tcrurig 229,00 
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Eincn brandaktuellcn Chc:*t 
crhielten wir von Mortcn 
Mcrtncr aus Flensburg* 
Dank seiner Hilfe vvird ein 
unspiclharcs Game ganz 
plõizlich zam Spaziergang: 
Monen bal Beasl I! dtc Zãh- 
nc gezogen! So funkiio- 
nicrtV Man gcht zu Bcginn 
nach rechts, bis man zu dem 
ersten Briickenwãchier 
komnu. Don drticki man 
die Tasie .A" fúr „Àsk". 
danach gibi man „TEN 
PINTS" cin. Und was hat 
man nun davon? Na, unend- 
lich Encrgic - was habi Ihr 
denn gcdachl?! 

Mil vereioten Krãften baben 
Hakan VilmazEúrk, Manín 
Oschmolz, Thorsicn Hahn 
und Guido v, Gõsseln einige 
PaBwõrter fur Logo zusam- 
mcngclragcn: 

1. Spicl: SBP3. MKJR. 
S5PZ, EWBN, 23YF, 
MPJW, VKS6* PZM1, 
P1M2, MWJ4 f JOG2, 
VYSN, PHMI. TINE 
3, Spicl: RFPC I AYL (2 
Playcr) 

Kommen wir nun zu Flood. 
bzw, den PaBwõrtern: 
FROG. YEAR* QUIR 
LONG, WORD, FRED, 
W1NE, GRIP, TRAP, 
THUD, FRAK. VINE, 
JUMR N1LL, FOUR, 
GR1T, Z1NG. J1NG. LI- 
DO, POOL f HATE, REED, 
LIME, QUID, WING, 



FLEE, GIGA, IIEAD, 
LOOP, SING, JOUX. 
P1NK, GOGO, LETS, 
QUAD, BR1L, EGGS, 
HENS, NA1L. SOAR FO- 
AM, MEEK. Fur Modulbe- 
sil/cr hat Matliias Jeske aus 
Itzehoc auBerdem noch die 
Speicherstellc I7E77 her- 
ausgcfundcn. in dersich mil 
J T P"(256> die Anzahl der 
Lcben crhóhen lãBl. 

Von Nadine Ueckermcier 
aus Biberach siammen dic 
Lcvclcodcs zu Vénus: MAN- 
TIDS, CICADAS, PSYL- 
LIDS« PIERIDS, SATY- 
RID, LYCAENID, PYRA- 
LID* NOCTUID, Auflcr- 
dem kann man, wenn man 
anslalldicserCodes MA RS, 
PLUTCX SATURN, JÚPI- 
TER und MERCURY ein- 
tippt, cine McngcChe&ts&k- 
tivicren. Man crhiilt auf die- 
se Weisc zum BcispicI 
unendlich Munition, unend- 
lich Zcii und man kann 
uichl nur hupfcn v sondem 
auch richtig fliegen. Einfach 
im Screen, Wo man aufge- 
forden wird. die Creditscin- 
zugeben, die Spaceiastc 
drúckcn und ein Cheaiworl 
eingeben. Danach wieder 
Spacc und das nachste Chc- 
aiwon, Hai man alie durch. 
ist unsere Fliege praklisch 
unbesiegbar. 

Weilcr gchfs mit cinem 
Chcat zu Im possa mok\ un- 



ser Dank gehúhn Wolfgang 
Stein Sus I3ad Ems. Man 
spicl t sich in die Highseore* 
Hsic und gibi dori einfach 
cines der folgenden Wõrter 
ein: 

COM MANDO (kein Zcitli- 
mit fur Waffe) 
HEINZ,,, (Punkte nicht ver- 
gessen! 3 Power Bars) 
OOCHOUCH (man kann 
iiber Wasscr, Stacheln* ele. 
gchen, ohne Encrgic zu ver- 
lícrcn) 

ANNFRANK < Energiere- 
serve) 

LUMBAJAK (doppelte 
Encrgic) 

JUGGLERS {was da pas- 
siert, WÍSSen weder Wolf- 
gang noch wir - vicllcichi 
findet Dirija heraus?!) 

E-Molion: Sohald das Titel- 
bild mil Einstein erscheinu 
gibi man MOONUNIT cin 
und druckt Rcturn. Nun 
starlet man das Spicl wie 
gcwohnt und drOekt folgen- 
de Tasten: 

Fl - ein Levei weilcr 
F2 - ein Levei zurúck 
F3 - zchn Levei weiter 
F4 - zchn Levei zuruek 

Von Michacl Fedorczuk aus 
Salzburg siammen dic zwei 
nachsten Cheats. Der erste 
betrifft Ivanhoe: Pausiert 
das Spicl (P) und gebt dann 
das Wort YOBINÈTTE cin 
und druckt Rciurn. Nun 
verláBt man die Pause und 



lippt „m" fur cin Extraleben 
und „n** fúr den nachsten 
LevcL 

Kommen wir jetzt zu cin 
paar Antworien aufdic t ■ ru- 
ge n in unserer Ict/ien Aus* 
gabe: Von Joachim Geycr 
aus Marktlcuthcn stammt 
der Chcat zu HardVHeavy 
- manche von Euch werden 
ihn ja uelleieht schon ken- 
nen: Hat man nur noch ein 
Leben ubrig, so stellt man 
sich neben eine Grube und 
wanei, bis die Zeil abgetau- 
Icn ist* Kurz bevor sic auf 
Null springi. hilpft man in 
dic Grube und bokommt so 
99 Lcben. 

AuBcrdcm WíáB Joachim, 
was es mit den Statucn bei 
Emanuclle auf sich hat: Sic 
erhõhen nãmlich das Sex- 
Potenlial. Dcswciteren kann 
man sie spater im Spiel gc- 
gen anderc Gcgenstíinde 
einiauschen, Die Maske be- 
kommt man úbrigens in Rio 
de Janeiro (manchmal auch 
in ciner anderen Stadl) von 
cincr Karnevalstan/erin* 



Die nachsie Aniwon 
kommt von Kim Mathi aus 
Stcínau* und zwarhandeltes 
sich dahei um cinen Chcat 
ZU The Grcal Giana Sislcrs: 
Druckt man hier die Tasten 
ARM1N, so kommt man ci* 
nen Levei weiter Hoflcnt- 
lich funkiionicrfs-daunscr 
Exemplar zur Zeit tn indicn 
ist (Hey T Guru!), konmen 
wir den Chcat leider nichl 
naehprufen. 

AuBcrdcm mcint Kim, daB 
cs den Hol Kcy bei Maniac 
Mansion gar nicht gibi - 
angeblich solhe er sich in 
dem umerirdischen Gang 
(Eingang hinter dem Busch 
bei der Haustúre) in cinem 
Wasscrrohr befinden (der 
Typ, der ihn holen kõnnte, 
muB sehwimmen konnen 



Fujitsu DL 1100 

Drucker 

ab Lager!! 



Ext. 3,5" 
Amigalaufwerk 

ab Lager!! 199,- 



NECP60/P70 

Drucker 

ab Lager!! 



512 KB Erw. ^ Uhr 
fúr A500 

ab Lager!! 159,- 



65 MB Autoboot- 
filecard fúr A2000 
ab Lager!! 




An solod llelerbare Neuzugànge: Batlle Matier, BSS Jane Coloríeis Bequest, Conquest ol 
Cameiot Coporation, Fllmbas, Kind ol Magic II Kings Quesl i v Last Ninja II Police Ouesl II, 
Power Up. Rorkes Drílt t Rotiletle, Slabs, Tilano, Venus f Epi:. Saraton... in anserem Laden! 



Lad-n: SchinyuM 3 - 5 
Pciííich 10024a 
635DFncíDerg !, 
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und auQerdcm am Kraíl-O- 
mal irainiert habcn). Aber 
offensichtlich ist das einc 
Falschmeldung» dcnn dori 
war cr nicht So wie*s aus* 
neht, ist der Hui-Key nur 
ein Gerucht . abcr irõsiet 
Euch - /ur Lõsung wird cr 
ohnchin níchi gebraucht* 

Wtíter geht*s mil cincr Am- 
wort võfl llolger Hõllcrich 
aus Munchbcrg, dic Twín* 
ttorld bctrilTi: Dcn Zauberer 
bc&icgi man nãmlich. indem 
man so lange hin und hcr 
lãuft und alies absehieBt, bis 
cr nichi mchr auf seinem 
Thron silzt. Am rechten 
Spiclfcldrand schicBi man 
jeizi mehrmalsauf dcn Kopf 
dts Drachcn und crhâlt so- 
mit dcn letzien Teil des 
AmulctLs- Im úbrigen haben 
wirleidcr noch keinen Cheat 
zu diesem Game erhalten - 
wei einen weiB, soll sich ge- 
lalligst bei uns mcldcn. 

So, nun noch cin klcincr 
Nachtrag zu Castle Ma&ter: 
Maxim Eichhoff aus lngol- 
siadt hai uns darauf aiiP- 
merksam geiuacht, dali wir 
in unscrer Liste (AJ 9/90), 
wo dic cin/clncn Schlússel 
und Pcmagrammc /u fínden 
sind, etwas vergesson haben. 
Unicr dera Tisch in der Kú- 
che (kricchen) ist nãmlich 
noch cin Pcntagramm ver- 
steckt , • • 

Und weil wir geradc bei 
Castle Masler sind: Auch 
Michacl Kraxner aus Gber- 
hõlz hat noch weiterc Tips 
parat. Zum Bcispici fchlte in 
unseren Kartcn die Pricster- 
hohlc, die sich hinter dem 
Warcnlagcr befindet. Man 
gclangt dorthin, indem man 
den Kúhlschrank õffnet und 
durchklctiert, AuBerdem 
findei man auch in der Dra- 
chenhòhlc noch ein Pcnta- 
gramm, das erst dann sicht- 
bar wird* wenn man alie 
SchStze aus der Kistc gc- 
nnmmcn hat. Rechts vom 
Vcrlies bcfindci sich cin 
Schliiz, darin sind sechs 
Schatzc verborgen. Gcht 
man in den Schauraum, soll- 
te man Hercules mit SCChS 
Ringen scin, sonst kann man 
das Zcpicr námlich nicht 
nchmen. Damit der Stuhl in 
der Bibliothek erscheint. 



muB man das grtinc Buch 
links oben drucken - sobald 
man dann im Schrcin ist, 
muB man auf den Klumpcn 
klcttern, um den Schlússel 
nchmen zu kõnncn, Zuletzt 
noch die Aulcmhahsonc 
der Geister - sie sind 
zu fínden in: atlcn 5 Hõhlen 
der Katakomben. Wcinkel- 
ler, Verlies (MausK Gruft- 
Vorraum, Stall, Fcstsaal» 
Sauna, Igor; Arsenal, Kr3n- 
kenzimmen Hospilal, Wa- 
renlagcr, Drachenhõhletauf 
Augcn, Zahnc und Horn 
zicknK Geistcrhallc (3 
Stuck), Turnhalle. Korn- 
kammer (Maus). Foyer, 
King*s Solar, Magistcr (auf 
Kopf ziclcn)* 

Und gleich noch cin Nach- 
trag, und zwar zu Ghostbu- 
sters 2: Unscr Listing in der 
letzten Ausgabe haite nãm- 
lich cin paar Mackcn, die 
wir schleunigst ausmerzen 
wollcn. Zwei wichiigc Dingc 
schicken wir voraus: 
L Die ganze Chose íunktio- 
niert nur auf dem Amiga 500 
(leidcr!), 

2, Zum besseren (und vor 
aliem genaucren) Vcrsiãnd- 
nis haben wir dicsmal liber- 
all dort, wo ein Abstand sein 
mufi, cinen Schrãgstrich (/) 
gemacht. Dic durfi Ihr na- 
turlich nicht mit cingeben - 
wo kein Schràgstrich ist, ist 
auch kein Abstand- Und da- 
mit auch zcilcnmãflig keinc 
MiBverstãndnissc aufkom- 
men: Wcnn die Zeilc zu En- 
dc ist, stehl „Emer" dort - 
solange das nicht dasteht, 
gehõn alies noch in dic sclbe 
Zeilc. Alles klar? Dann los: 
DIM/code%(255) -Emer" 
FOR/N/=/0^TO/47 „En- 
ter* 1 READ/AS:/A=VAL/ 
( M &H** + AS):/code%(N)/ 
=/A „Enler' à NEXT/N „En- 
ter" cheat=VARPTR/(co- 
de%/(0)) .Emer 41 CALL/ 
cheat ^Emer" 
DATA.., 

Tja, das war*s auch schon, 
Die Datas und was sonst 
noch so dazugehõn. waren 
(abgesehen davon. daB sie 
naiurlich auch jcwcils in ci- 
ne Zcilc gchòren ) richlig* 
wir ersparen uns dcshalb, es 
nochmal zu wiederholen. 
HeiBen Dank an Reinhard 
und Schnulli, die uns bei der 
Korrcktur bchilflich waren. 
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Mir geht es ganz áhnlich wie Werner mit seiner PD-Box: Langsam aber sicher werden die 
Themen knapp. Àber ich gebe die Hoffnung auf ein biBchen Unterstiitzung seitens meiner 
Leidensgenossinen nicht auf - liefert endlich ein paar Vorschláge, oder Ihr miiBt Euch 
weiterhin mit meinen zweifelhaften Geistesblitzen begniigen . . .! 



Na, wcnigstcns fur hculc ist 
mir nochmal ein ziindender 
Gedanke gekommen: Sex 
hatlcn wir gcradc t rollcn wir 
halt die Sache mit der Gc- 
walt am Bildschirm noch- 
mal auf* Kcinc Sorgo, dics- 
mal gcht\s nicht um das úbli- 
che „bõsc Bubcn - brave 
Madchen* 4 Klischec, son- 
dem um meine ganz persõn- 
liche Einstellung zu diesem 
Thema. Intercssicrt? Gut T 
dann kõnnt Ihr ja weiterle- 
sen . . . 

Ehrlich gesianden kann ich 
Ballerspielen immer noch 
nicht schr vici ahgcwinncn, 
zumindest langst nicht so 
vici, wie bcispiclsweisc „Pi- 
raics" (mein momentaner 
Liebling, obwohl da ja auch 
gcknmpft wird!) oder 
rt Klax". Da kann so ein 
«Midnight Resistance* so 
vicie Hits bekommen. wic es 
mag* ich finde die Idcc da- 
hinter einfach zu durftig. 
Mit der Tatsache. daB da 
reihenweise mcnschenáhnli- 
che Sprites umgenietel wer- 
den, hat das allcrdings herz- 
lich wenig zu tun! Damit 
keinc MiBverstãndnissc auf- 
komraen: leh bin - wie alie 
scnsiblcn Menschen (und 
damít doch wieder eher die 
Frauen. atsch!)- nicht gera- 
de ein Anhanger von Blut- 
Orgien, sei es nun am Moni- 
tor, im Kino, oder ganz be- 
sonders im wirklichen Le- 
ben- Nun letzilieh rnuB hall 
jeder fur sich selbst entschei- 
den, wieviel Brutalitãt er 
odersic sich zumuten mag- 
von gutem oder schlcchtem 
Geschmack mag ich gar 




nicht erst anfangen. Aber 
das ganze Trará seitens der 
BPS dreht sich doch Ictztlich 
um einc ganz anderc Frage, 
nãmlich; Ab welchcm Alter 
kann man úberhaupt selbst 
entscheiden? 

Das ist nun wirklich cine 
schwierige Frage, auf alie 
Fâlle viel zu schwierig. um 
sie hicr mil gutem Gewissen 
zu bcantworten* Sollen das 
ruhig die Sozialpadagogen 
und Psychologcn unter sich 
ausmachen, mich wQrde vici 
mchr interessieren, wieso es 
bei den Indizierungen so oft 
zu derart krassen Fehlent- 
scheidungen kommL Die in- 
zwischen lángst wieder frei- 
gegebenen Spiele «Battlc 
Chess" und .Silent Service" 
mògcn hier ais Beispiel ge- 
nugen. Tatsachlich glaubc 
ich, daB die ganze Miscrc 
daher ruhrt, daG niemand so 
recht wciB, wo die (unzu- 
mutbarc) Brutalitãt am 
Scrccn eigentlieh anfangt. 
Sprites abzuknallen, oder 
gitt es erst ais grausam, 
wenn dabei Blut sprítzt und 
Kõpfc durch dic Gegcnd 
flicgcn? Und wic stehi*s mit 
der Gcriiuschkulisse? Sind 
markerschutternde Todes- 
schreie Grund genug, um 
ein Game ais jugendgcHJhr- 
dend einzuslufcn? 
Tja* viele Fragcn - und lci- 
der wieder keine Antwort. 
Wic eigentlieh immer lãuffs 
auch hicr auf eine eínzige 
Frage hinaus, und zwar dic 
des per5Õnlichen Gc- 
schmacks* Und viclleicht, 
ich wage es einfach mal. das 
so in den Raum zu stellen. 



vielleicht solltc der persõnli- 
che Geschmack auch fur 
junge Menschen frei scin? 
Ich bin nunmal kein Anhan- 
ger von Zcnsur, in welcher 
Form auch immer* Aber 
wiirdcn sich nicht auch die 
Hcrrschaftcn von der BPS 
Icichtcr tun, wenn die Soft- 
warcproduzcnlcn auf (zuni 
Teil võllig unnõtigc) 
Schock-Einlagen verzichten 
kõnnten? Was soll zum Bei- 
spiel die Kõpfungsszene in 
«Loorn* 4 , cinem ansonsten 
zauberhaften SpicK beson- 
ders fur junge Abenteuer- 
Fans? Andererseits sollte 
sich dic BPS ruhig auch mal 
cinen Ruck und der Vcr- 
nunft cine Chance geben: 
Wozu der ganze Terror um 
die Hakcnkreuze? Ich wciB, 
das ist ein heiBes Eisen, und 
ich weifi auch, daB neonazi- 
stische Software nirgends 
anders hmgehõrt ais in den 
nãchslcn Mullcimer! Aber 
bei cinem Flugsimulator, 
der im Wcltkrieg II angesie- 
dclt ist? Da waren die Em- 
bleme nunmal auf den Flie- 
gern, ob einem das nun gc- 
fallt oder nicht, Gleiches gilt 
fur ^Rockct Ranger", das in 
der ubcrarbcitetcn (deut- 
schen) Vcrsion vici von sci- 
nem urspriinglichen Witz 
verloren hat. Wer dic altcn 
Seriais aus den 30er Jahren 
kennt. WciB, was ich mei- 
ne - 

So, nun aber genug ge- 
schwafclt, schlieBlich mõeh- 
te ich noch drei Spiele und 
cbcnsoviclc Sammelordner 



loswerden. Ich macITs auch 
ganz einfach: Schreibl auf 
einc Postkarte, was BPS 
ausgeschrieben bedeutet. 
und Ihr scid bei der Verlo- 
sung dabei! Absender nicht 
vergessen, und ab damit. an 
lolgcnde Adresse: 



Joker Verlag 
Girl-Seile 
Untere Parkstr. 67 
D-80B Haar 

EinsendeschluB isi der 20, 
Oktoben Ich warte auf viele 
Kartchen und noch mchr 
Anrcgungen, 
Eure Bnuiria 




Lucasfilm-Àdventures haben ihren guten Ruf zu Recht, stets sind es technisch ausgereifte 
Spiele voller Phantasie und hintergrúndigem Humor. So auch der jiingste Streich des Star 
Wars Produzenten, der nun endlich auch in der Amiga-Version vorliegt. 







Der Amiga Joker meint: 

So schõn kõnnen Com- 
puter-Mãrchcn sein - 
Loom ist bezaubernd! 



Loom ist cine ganz eigene 
Mixtur: ein biBchcn Advcn- 
lure. cin SchuB Rollcnspiel 
und jede Menge Atmosphã- 
re! Schon der erste Blick in 
dic volumintise Box fõrdcn 



cine uberraschung zutage; 
neben der Anleitung. dem 
unabdingbaren Zauberbuch 
und den drei Diskcticn liegt 
da einc Musikkasette. Dar- 
auf bcftndet sich dic Vorgc- 
schichte ais astreines Hõr- 
spiel, kompletl mil Musik, 
Dialogen, Gcráuschen und 
ciner iheatralischcn Frauen- 
stimme ais Erzahlerin - 
selbstvcrstandlich alies in 
deuisch. genau wic der Rcsi 
des Games. Dic originelle 
Slory beríchtet vom Zcital- 
ter der groBen Gilden, ins- 
besonderc der Gilde der ma- 
gischen Weber, Um dem 
Neid der ubrigen Wch zu 
entgehcn, haben sich dic 
Weber einst auf die kleinc 
Inscl Loom zuriickgezogen. 
wo sie nach ihren strengen 
Siitcn und Gebrãuchcn le- 
ben. Doch dic Idylle sieht 
kurz vor dem Zusammen- 
bruch: Weil die Âltestcn seil 
Âoncn keine Neuzugiínge 
auf ihrem Eiland dulden. 
sind die Weber prakiisch 
unfruchibar geworden; ihre 
Kinder kommen meist lot 




magischer Webstab. Mit lich kein Compulcr-Spieler 



Vív 



zur Wclt. Zu aliem UberfluB 
wurden kúrzlich auch noch 
sãmtlichc Einwohner in 
Schwãne verwandelu allcin 
der 17jahrige Bobbin Thrc- 
adbarc entging diesem 
Schicksal. Jctzt liegt die Zu- 



diesem unscheinbarcn 
Knúppel kann man nãmlich 
ganz pràchtig zaubern» dic 
passe nden Spruche wollen 
allerdings erst im Verlauf 
des Spiels erlcrnt werden. 
Und noch eine Neucrung: In 



entgehcn tassen some. anen 
voran die Neulingc im 
Adventurc-Geschãft. Eine 
wunderschõnc Geschichle. 
in Verbindung mil einfach- 
ster Handhabung, wunder- 
baren MusikstUckcn und 

* 1 1 iK*» r n r»i n\Jf*rTí*r\ RtIHr*ril 



nanuen ues Nnaocn - cnic 
mãrchcnhafte Odyssec bc- 
ginnt ... 

Der Spieler steucrt Bobbin 
mit der Maus durch die Fan- 
tasy-Welt, im Gegensatz zu 
frOheren Lucasfilm-Spiclcn 
kommt Loom vollkommen 
ohne Woneingabcn aus. 
Auch werden hier keine Ge- 
genstãnde aufgesammelt 
und weiterverwendet* das 
cinzige HHfsmittel zur Lõ- 
sung der Rãtsel ist Bobbins 



iml ni atei ucu: mi u<w 

kommt dem SpiclfluB sehr 
zugute f die Wandcrschaft 
durch die herriich stim- 
mungsvollen Grafiken saugt 
einen fõrmlich in die Ge- 
schichte. Der Nachtcil bei 
der Sache ist. daB leider 
selbst unbcdarfte Abenteu* 
rcr das Game in zwei bis drei 
Sitzungen durchspiclcn 
kõnnen. 

Dennoch ist Loom ein cch- 
tes Erlebnis, das sich eigent- 



Gags) machen Loom zu ei- 
nem der sehens- und spie- 
lenswcrtcsten Games tíber- 
haupt. Lcdiglich gegen Ende 
wird dic Geschichtc ein klei- 
nes biBchen langatmig, da 
dann die „Film-Szencn a t auf 
die der Spieler keinen Ein- 
fluB hat, etwas uberhand 
nehmen. Ansonsten ist es 
wirklich zu schadc. daB das 
Vergnugcn ein so kurzes ist! 
(ml) 




Starker Name - schwaches Spiel! 



INSPECTOR 





Monoir^fr nj cíi t? * Tju^ond Mnd «in Si P 1 
mi tr«i|itnd^ oiprAoh ítchindl ioh * 
d*f Ujt Til 



Der erste Tcil dieses Klassi- 
kers aus seligen C 64-Tagen 
wurde leider nic fiir die 
„Freundin" umgcsetzt, umso 
hõher warcn dic Erwartungen 
ftir dic Fortsetzung. Was 
jelzl talsâchlich dabei her- 
ausgekommen ist, kann man 
allerdings bostenfalK ais 
TVauer- Spiel bezeichnen . . . 

Der bõsc Shogun Kunitoki 
hai sich ins raoderne Man- 
hattan gebeamt, ura dort ein 
Reich des Schrcckcns zu er- 
richlen, Die Gõtler hetzen 
ihm dcshalb Armakuni, den 
letzten Ninja, auf dic Fer- 
sen* Der schlãgt sich nun 
krcuz und quer durch New 
York, vom Central Park 
uber Abwasserkanãlc, eine 
Opiumfabrik und Burogc- 
bãude bis zum Vcrstcck des 
Obcrmolzes. Scchs Levei 
lang sammelt cr Nunchukas, 
Shurikens, einen Kampf- 
stab, cin Schwcrt, aber auch 
Hamburger und eine Kre- 
ditkarte. Sechs Levei lang 
muB cr alie mõglichen Rji- 
scl lõscn und begegnet den 
grausigsten Gcgnern (Spin- 
nen, Krokodile, Polizisten 
und noch Schlimmeres). 
Undscchs Lcvcl langzcigt cr 
nur zu dcutHch, wic man cin 
ausgezeich neles C 64-Gamc 
durch eine miBgluckte Kon- 
vertierung total verhunzen 
kann! 

Hier ist praktisch ailes 
schlcchtcralsbcim Original; 
Die Grafik hat stark gclit- 
ten, selbst dic Animalioncn 
sind nicht mehrsoguu Beim 



Sound gibt cs nur noch we- 
nige, dafur aber ausgespro- 
chen miesc Effcktc - Musik 
lâuft crst ab 1 MB. Die 
Stcucrung war zwar schon 
ehedems recht kompliziert, 
aber jctzt lâuft der arme 
Kcrl wic behindert durch dic 
Gegend und lãBi sich kaum 
noch vernúnfiig kontroHie- 
ren. Ein „Glflck", daB auch 
scinc Gcgncr inzwischen al- 
ies vcrlernl haben t was sie 
auf dem 64er konnten».. 
(mm) 




racuia gibi sicd m 
die Ehre: Der transsilvani- 
sche Langzahn hat sich die 
Jacketkronen aufpoliercn 
lasscn und lerrorisiert in alt- 
bekannter Manter Land und 
Leute. Advcnture-Spezialí- 
sten dúrfen schonmal anfan- 
gen, Pflõcke zu schnitzen * . • 

Irgcndwic ist dieses Spiel 
ein richtiger «Dinosauricr* 4 : 
Nicht nur, daB cs cines der 
letzten Programme ist, dic 
United Software unter dem 
alten Namcn Ariola Soft 
vcrõffcntlicht, nein, es ist 
auch cin Text-Grafik-Ad- 
venture der alten Schulc. Ais 
Zugcstãndnis an den Zcit- 
geist haben die Program- 
mierer Iediglich auf die Tas- 
tatur verzichtet - sãmllichc 
Bcfchlc (und das sind gar 
nicht wenige!) werden mit 
der Maus uber entsprechen- 
de Icons cingegeben. 
Inspektor Gríffu hal dic 
undankbarc Aufgabc.cincn 
mystcriõsen Todcsfail in ei- 
nem transsilvanischen Dõrf- 
chen zu untersuchen* Da in 
Traassilvanicn kein ver- 
nunftigcr Mcnsch stirbt, oh* 
ne sich zuvor von cinem 
Vamptr anknabbcrn zu las- 
sen, hat natíirlich der 
»bhuarmc" Arisiokrat dic 
Hauer im Spiel (bzw. Hals). 
Um dem Gesauge ein Ende 
zu machen, bleiben exakt 
24 Stundcn* Reichlich we- 
nig, denn jeder Bcfchl ver- 
hrauchl kostbarc Zcit . ; 
Das Game spicll sich recht 
flussip. alie Rãtscl haben ei- 



Dic Icon-Steucrung kõnnte 
zwar praziscr scin, aber man 
kann damit leben; auch die 
(nicht sehr groBcn) Grafi* 
ken crfuHcn durchaus ihren 
Zweck - arg dunkel sind sie 
halt geraten. Nur der Sound 
wurde schwer vernachlãs- 
sigt, auBer cin paar wenigen 
Gerãuscheffekten herrscht 
tiefes Schwcigcn. Anson- 
sten: Kcinc Offenbarung, 
aber cin gut spielbares Ad- 
venture furTippfaule - noch 
dazu komplctt in deuisch. 
(wh) 






ickstart 




Sie kontrollieren den Bus per Knòpfdruck. 

Programmíreezer. Grafik-Grabber. Dia-Show. 
Drucken, Disk-Utilities. Sound-Grabber. Sound- 
Scanner. Sound-Play und -Replay. Cheat-Mode, 
Virus-Kiiler. Disk-Copy. Machine-Monitor, 
Assembler. IFF und Amiga DOS kompatibel. CIA- 
und Custom-Chip-Backup, Sptegeladressen, varia- 
bie Bremse, mengenweise Parameter und Optio- 
nen f ur Freaks. Durchgeschíiff ener Bus. 

Menugesteuerter Hardware zusatz zum bloSen Ein- 
stecken (A 500 linke Seite Modulschacht, kein Ga- 
ranti everlust). 



Auch kopierge schulz te Programme kíin- 
nen angehaiten und gespeichert werden. 
Beachten Sie das Urheberrecht ! 



Nur 179 



DM 

Abholpreis 
Versandkosten DM 12 - 



Lief erung direkt durch Herst«ll«r, Dato & Elekt ronica B.V. 
PostbUB 3119, NL- 3902 RC Vonlo, FAX (0031) 77-873090 



Infò-Hotline in der BRD 022 73-2751 



Ror kc 's Drifl 



Strategische Magerkost: 



Die Jungs von Imprcssions deschlicBlichnochgestopfl. hcrzlich cinlònigcr) Marsch- 



scheinen der Ansichl zu sein, 
daB es sich bei den Fans von 
Konfliklsímulationen um eine 
bcsondcrc anspruchskise Spczics 
handelt - andcrs laGl sich 



Dic Grafik ist farblich musik. Das SpicI lauft in 

húbsch, abcr nicht gerade schier unglaublichcm Zcit- 

umfangrcich; der Sound be- lupenicmpo ab t vor aliem 

steht aus strammer (und nachdem die feindlichen 



Horden den Bildschirm gc- 
sturml haben, bcwcgt sich 
fast gar nichts mehr. Dazu 
komml das furchterlichsie 
Ruckclscrolling der jDng- 
slcn Softwaregeschíchtc und 



thr neuestes ^Meislenverk 
eígenllich nichl crklarcn , . - 

Rorke*s Drift simulicri dic 
13 1/2 Siundcn wahrende 
Schlacht vom 22, Januar 
1879, bei der 4000 Zulus 
cinen britisehen AuBcnpos- 
ten in Siidafrika sttirmtcn, 
der von nur 137 Soldaten 
verteidigt wurde. Angc- 
sichts der erdrúckenden 
Ubermacht gcht*s hicr um\s 
nackte Obcrleben, an cinen 
Sieg ist kaum zu denken. 
Jedcr einzelne der kõnieli- 



A-V* +*m ►** * <i Í * ^ * - 



' 



Da ruckcla sic vor *ich btn . < . 



em nur schwer ansprechba- 
rer Mauszcigcr, der dic 
Sicuerung zur harien Gc- 
duldsprobc werden Vá i li . Die 
(brilisehe?) Kronc wird dem 
Ganzcn noch durch gele- 
gentlichc SystemabstOrze 
aufgesctzL Schr real ist isch: 
Wcr sich dieses Game zu- 
legt, steht wahrlich auf ver* 
lorcnem Poslen! (wh) 



Rorke*s Drift 



51< 

11* 
47Í 
23% 



Grafiki 
Souod: 
Handhabung: 
Spiclidfc: 
DauerspaE: 
Preis/Lfislupg: 19% 
Red. fneil: 21% 
Fflr Anfine«r 
Preis: ca. 79,- DM 
Herstelkn Imprcssions 
Bezag: Gamesworld 

SperitUtât: Kern Kopier- 
schulz, drei Speicherstlndc 
pro Disk, dúrfiigc dreispra- 
chige Anlcitung. 




chen Soldaicn erscheint auf 
dem Screen und erwariet die 
Anweisungen des Spiclcrs, 
eine Siunde hat man Zeiu 
umseine Lcutc(pcr mausge- 
steucrtem Menti) in dic slra- 
legisch gíinstigsle Posilion 
zu bringen. Die mõglichcn 
Befehle sind: Grundstel- 
lung. Nahkampf, Schieflen 
und Ausruhcn. Auch das 
Nachladcn darf nichl ver- 
gessen werden, damals wur- 





□ í 




Oh damak wirklich jedcr HÉM Rcfahle ein/cln crhalten hMl 



Dic Flut von Geschicklich* 
keitsspiclen* die derzeil íiber 
den Amiga hereinbricht, 

steigl und sleígt - Icider lãBt 
cs sich nichl leugnen. daB im 
Fahnvasser von Hils wie 
„Rock*n Roll" oder „Klax" 
auch jede Mcngc alie Hiitc 
mitschwimmen , - . 

Das Prinzip von SIabs zahh 
nicht zu den komplizierte- 
sten: Ein Ball hupft Ubcr 
diversc Píattformcn und 
solhe dabei tunlichst nicht 
vom Weg abkommen. Die 
Programmierer hatten bei 
der Arbeit wohl Games wic 
^Boundcr" oder «Spacc Bal- 
Icr 1 * vor Augcn. waren abcr 
immerhin so freundlich, ih- 
rem Remake ein paar brand- 
neuc Fcatures zu spendie- 
ren, Besondcrs dic Viclzahl 
der Spielmodi ist crwâh- 
nenMvcrt: Im Doublc*Modc 
húpfen zwei Bãlle gleichzci- 
tig durch die Levei, im 
Swing-Modc wcchsclt alie 



zchn Sekundcn dic Stcuc- 
rung (ticrisch hektisch!). 
und im Rip-Mode gehl*s 
hah nacheinander zur Sa- 
che. Solisten werden natiir- 
lich auch bedient , . . 
Wáhrend des Spiels sind be- 
sondcrs dic markierten Stei- 
ne zu beachtciK haben sic 
doch recht untcrschicdlichc 
Auswirkungen auf das Vcr- 
hahen des Bailes - mal wird 



er schneiler, mal ist dic 
Stcucrung scitenverkehrt 
und dcrgleichcn mehr. Alles 
recht nctt, abcr irgendwie 
ctwasaltbackcn.Grafik und 
Sound sind cher schlccht 
denn recht. dafur kann sich 
die Steuerung durchaus se- 
hen lassen* Dank einer PaB- 
wortoption muB man nicht 
immer von vorne beginnen, 
und wcr nach 50 Leveln die 



Nasc immer noch nicht voll 
hat, kann sich mit cinem 
programmeigenen Editor 
sogar individucllc Píattfor- 
mcn bastcln. Trotzdcm fchlt 
dem Spiel der rechte BiB. 
auch harlnãckige Fans des 
Genres werden fur SIabs 
kaum ihre Nachlruhe op- 
fem. (Norbert Beckers) 




Mehr ein Donnerschlãechen . . . 



Thunderstrike 



Ballerspicle gibt w ^ r den 
Amiga ja nun wirklich in rau- 
hcn Mengcn - auBer solche 
mil Veklorgrafik, die sind 
wiedenim eher Mangelware. 
Das muB schnellstens gean- 
derl werden» dachten sich die 
Jungs bei Millenium . - • 

Giaubi man der Anleitung 
von Thunderstrike, dann 
wird in 200 Jahrcn alie Welt 
gebannt dic Liveubertra- 
gung der jáhrlich stattfin- 
denden „Raumverteidi- 
gungsspiele" vcrfolgcn* Da- 
bei muB ein tollkuhner Pilot 
in íunf vcrschicdcnen 
Kampfarcncn jeweils zchn 
Runden lang alie Bodenein- 
richtungen gegen feindliche 
Droncn verteidigen. Dazu 
stehen ihm insgesamt fúnf 
(hõchst fuiuristischc) Flug- 
gefàhrte mil untcrschiedli- 
chen Eigcnschaften zur Ver- 
ftigung. die so hubsche Na- 
men jSirikehornct"» 

..Thunderfly" und eben 
^Thunderstrike* 4 tragcn.Da- 
mil cr sich nicht vcrfiiegt. 
kann cr auf eioe groBc Obcr- 
sichtskarte und mehrere Ra- 
darsysieme zuriickgreifen. 
Die Handhabung ist absolut 



s impei; Mil der Maus wird 
gcstcucrl, Gas gegeben und 
gcfcucrt, wobei man den ei- 
genen Flicgcr siets von hin- 
len sitrht . Die Extras, die die 
abgeschossenen Dronen hin 



und wieder zurQcklassen 
(Doppelschusse eic). kõn- 
nen durch einfaches Hin- 
durchfliegen aufgegabelt 
werden. Dic Vcktorgrafík 
ist sehr schnell, und dic (wc- 




em- 



1 'I ( 



Mama. hoT mir 'n Bícr und Chip* - jetíl kommi Sport ... 




[ ] 
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nigen) Zwischcnbildcr hat 
man sehr schon vom PC 
(VGA) rúbergezogen. Nur 
sind die Landschaften halt 
arg abstrakt und wirken da- 
durch auf die Dauer cintõ- 
nig. Und die Radarsystemc 
sind viel zu unausgereift, um 
wirklich von praktischem 
Nutzen zu scin. Der Sound 
(mickrige Effekte und *nc 
kurze Nummcr vom alicn 
Bach) wirkt ebenfalls nicht 
unbedingt motivationsstei- 
gernd. Empfehlcnswcrt also 
nur fur Vektorgrafikfans, 
die eiwas Baller-KURZwcil 
suchen. (mm) 



Thunderstrike 

Grafik: 66 

Sound: 32 

Handhabung: 69% 

SpIeHdee: 48 

DauerspaB: 57% 

Preis/Lfistunç: 53% 

Red. Urteil: 5^T: 



Da dfoi cr hin. der -Donncrschlae" 



Fur Fortgcschritlenc 
Prcis: ca. 84,- DM 
Hersteller; Millenium 
Bczug: Gamesworld 

Spezialitãt: Die deutsche An- 
leitung ist nett geschrieben. 
nurctwas umstândlich. 




Alie Tester-Weisheit: Wer 
mit dem Schlimmsten rech- 
net, wird selten enttâuscht. 
Aber ein Game, dessen abso- 
luler Hõhepunkt sein reiBeri- 
scher Titel ist, sieht aueh un- 
screins nicht alie Tage! 

Wcnn es nicht so traurig 
wãre. wãr*s schon fast wie- 

* m * i r i i i í- 1 1 



Verhãltnus) ricsigen Spinncn 
eingewoben und zum 
Abendessen verspeist wer- 
den. Zur Vertcidigung sieht 
dic erstaunliche Vielfall von 
zwei verschiedenen Lasern 
zur Vcrfugung, auBcrdcm 
ist der TreibstofTvorral be- 
grcnzl. und ein groBzugig 
bemessenes Zcitlimit will 



bruchigen zu orten - nur 
erkennen kann man darauf 
beim besien Willen nichts. 
Schlimm genug? Nein?? Ha- 
ben sich dic Programmierer 
auch gedacht und ihrer Sofi- 
warc-Katastrophe einc ab- 
solut unertriigliche Steue- 
rung spendiert, die noch da- 
zu nur Links/Rechts- oder 

I -v * II 



ais PD-Game kaum Abneh- 
mer finden, ais Vollpreis- 
Spiel ist es schon fast ein 
Fali fur den Verbraucher- 
schutz. Ein solcher Levei 
ware schon schlimm genug, 
aber der gleiche Mist mal 
125?Brrrr!!!(ml) 



Web of Terror 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiclidcc: 
DauerspaB: 
Prcis/Lctstuog: 3% 
Red. UrteU: 4% 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 64 t - DM 
Herstellen Imprcssions 
Bezug: Lcisuresofi 

Spe7Jalitàt: Wcrcincn Intim- 
feind hai; Zwci-Spieler-Mo- 
dus ist vorhanden- Dic 
Highscore-Tabelle hat 20 
Platze, aber wer soll sich so 
lange mit diesem Grusel- 
Game bcschãfticcn? 




Terror 



der lustig: voiie i*^ lcvci 
absoluter LangeWcilc mit 
stãndig glcichem Spielprin- 



eDcniaiLs Dcacnici weraen. 
Weiter gibt cs noch cine Ari 
Radarschirni. um die Schiff- 



iJiagonaiocwegungen zu- 
Web of Terror wúrde selbst 



Hart aber herzlich 



«Hardhall - was is*n das?" In 
Vmerika kennt die Àntnori 



Effekte) verdiem besienfalls 
das Pradikat _akzepiabcr, 
Abcr:Trotzdcs Rcinfalls bei 
der ..Schonhcilskonkur- 
renz" ist Hardball II dank 
seíner uberwaltigenden Fíil- 
le von Optioncn eindeutig 

L^Urr rtrt U A M^I Cr «IWt Mui* 



fur jeden Spieler wird einc 
eigene Staiistik gefuhn. 
Speichem und Ladcn ist jc- 
derzeit mõglich, cs stchen 
di verse Spiclfcldansichicn 
/ur WahL zudem hilfi eine 
Rcplay-Funktion dem 



cintõnigcn Grafik, findei 
man in Hardball II ein idea- 
les Basebail-Gamc. Dcn- 
noch ist auch ein Blick auf 
den Vorgãnger nicht zu ver- 
achten. schlicBlich gibfs f 
den bereits auf cincrCompi- : 




lisvolles Afrika . . . 



km auch der SpielspaB 
«chi auf der Strecke bleibt. 
3cm Game fehlt zwar die 
:anz groBc Klasse, aber im 
lirekien Vergleich mii -Last 
^inja 2" ist es geradezu um- 
■verfend* Warum cigcnilich 
licht glcich so? (mm) 



Tusker 

Grafík: 71% 
Souod: 869S 
llandhabung: 70* 
Spielídee: 68*3 
Daucr*paB: 
Preis/Leistmg: ( 
Red. Urteil: 70% 
Fúr Forlgeschrittene 
Preis; ca- 84,- DM 
Herstellen System 3 
Rezug: Softpower 

Spezialitãl: In die Pause- 
Funktion (P) isi cine Auf- 
lístungaller Funktioneo ein- 
gcbaul. Kleincr Tip: Wer in 
der Hõhlc kein Licht hat. 
brauchl bloQ dic Helligkcit 
des Monitors raufzudrchcn! 




nnura Kiavii^cne* i_ o^-Ar- 
cadcadvcnlurc amigagerecht 
aulbereilct. Also noch cine 
totalc Konverlíerungs-Kata- 
slrnphe? 

Keineswegs: Am Amiga isi 
Tu^ker /uar nicht der abso- 



ãrgert sich ein biBchen uber 
dic wenig ausgefeilte 
Kampfslcuerung. Wetl: Ge- 
kãmpft wird hicr schr aus- 
giebig! Aber auch die klei- 
nen grauen Zellen kommen 
durchaus zu ihrem RccthL 



Sound, dic Musik isi spiízc,. 
und dic siimmungsvollcn 
Fffcktc pas&cn gui zur 
Handlung, 

Insgcsamt ist Tuskcr cin or- 
dcntliches Actionadventure 
mit vici Atmosphãrc. bei 




wie seinerzeii am 64er. aber 
immer noch ein gui spielba- 
rcs Aclion-Abcntcucrini gc- 
hcimnisvollcn Afrika, Und 
wenn ich sage geheimnis- 
voll, dann meine ich das 
auch: Auf seiner Suchc nach 
dem legendarei) Elcfamcn- 
fricdhof bekommt cs der 
Hcld nicht nur mil Sand- 
stúrmcn, Beduinen und 
Krokodilcn zu lun T ncin, im 
Vcrlauf des Snicls bclcbcn 




OOIOOO 






Gcnaugcnommen handelt cs 
sich bei dicscm Spiel um cine 
richlige kleinc Prcrnierc: die 
enrtc ^friedliche" Schiffssi- 
mulation, ganz ohnc Bailem! 
Aber ob's so úberhaupt noch 
SpaB macht?! 

Powcrboais, zu deuUeh Su- 
pcrbootc: Das sind die Din- 
gcr, die mit ihrcn 1300 PS 
bcvorzugt so schõnc Gcgcn- 
dcn wic dic Kustcngewãsser 
vor Miami Beach unsichcr 
machcn. Und mit fast 100 
Mcilen pro Slundcdurch die 
Wcllcn zu flitzen, ist schon 
was*. . 

Wcr cs zumindest auf dcm 
Scrccn mal ausprobicrcn 
will, darf sich ais crslescinc 
Strecke aussuchcn odcr mil 
dcm cingebauten Editor 
sclbst cniwerfen. Alsdann 
dic Wahl dcs Bootcs: Unicr 
den vier angcboicncn Mo- 
dcllcn befindct sich sogar 
cin „Don Johnson Special - , 
das der Miami Vice-Mann 



hòchstpersõnlich cntworfen 
hat! Nach cin paar Ubungs- 
runden kann man sich dann 
ins Rcnncn slúrzen, cinem 
zermurbenden Kampf um 
Platz und TiteL Hicr gcnQgt 
es nichi, cinfach nur Gas zu 
geben, denn dic Booie rea- 
gieren sehr unterschiedlich 
auf dic wcchsclndcn Ver- 
haltnissc - bei siiirmischer 
Sec hal die reine Moiorlci- 
stung nicht mchr vici zu bc- 
deuten. 



Dic Vcktorgrafik siehl ganz 
nelt aus, ist annehmbar 
schnell, aber ciwas ruckelig. 
Von der normalcn Fahrcr- 
pcrspcktive kann man auch 
auf cine Hubschraubcran- 
siehl schriig von hinicn um- 
schalten, dic mchr Úbcrsicht 
bictet* Im Bool befinden 
sich noch vcrschiedcnc Ar- 
maluren, und solltc cs mal 
krachen, flicgt einem das 
Schiff in ciner húbschcn 3D- 
Explosion um die Ohrcn. 
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Dic Soundcfrckte sind rcali- 
slisch gcmachl. nur hõn 
man wâhrcnd des Spicls lei- 
der vicl zu wenig davon, 
SchlícBlich die Joysiick- 
steucrung: Sic ist» wic das 
ganze Game, gchobener 
Durchschnilt. (mm) 



Powerboal 




Ciib ' . <v ích híII SpaG! 




Dic PC-Version von Mind- 
scapes Easy Rider Trip durch 
die USA konnle kaum begei- 
sterte Ànhanger findem Ob 
Amiga-Biker dem Rilt auf 
einer aufgemotzten Harley 
mehr SpaB abgewtnnen kõn- 
nen? 



Der Weg ins Stãdtchen Stur- 
gis ist wett, und dic grollc 
Rockcr-Felc findei schon in 
zchn Tagcn stalt. Aber was 
cin richtig harter Bursche 
ist, der gibi scincr Harley 
Davidson halt cin bifkhcn 
dic Sporcn! Unterwegs war- 
ten neben kessen Anhaltc- 
rínncn auch lunf verschic- 
denc Fahrwcttbcwcrbc; das 

Prcisgcld wird dann in Sprit, 
Rcparaturen und kleinc 
Imagckorrekturcn invcslicrt. 
Dcnn merke: Wcr in 
Rockerkreisen etwas gclicn 
wi!l T muB neben einem auf- 
gemotzten Fcucrsiuhl zu- 
mindest cine coolc Sonncn- 
brilftr und cine chicc Tato- 



wicrung vorwcisen kõnnen! 
Nachdcm man sich fur cinen 
von vier Schwierígkeitsgra- 
den (}c nach Haarlangc!) 
entschieden hat, werden 
noch 30 Punktc auf funf 
Charaktcrwcrlc wic z.B, 
Fahrkõnncn odcr Mecha- 
nikerfahigkcitcn vcrteili. 
Dann kann*s losgehen: Dic 
Stcucrung macht in allen 
Modi ( Maus/Stic k/Tasta- 
tur) cine recht guie Figur, an 
die etwas umsiãndiiche 



Handhabung muB man sich 
allerdings crst gewõhncn. 
GraFisch ist dic „groBc Sau- 
sc* 4 kaum berauschend, in 
ciwa cine Sparausfiihrung 
von „Tcsi Drivc** ísamt 
strafzcticlvcrteilenden Poli- 
zisten). Der Sound macht 
húbsch brumm-brumm» die 
Hardrocknummcr ais Titcl- 
thema ist sogar richtig gc- 
lungen- Das Problem licgl 
ganz woanders: Trotz der 
diversen Fcaiurcs und Un~ 



Spfing aul. 1'uppt-. und IjH un* dic Sonnc put/in! 



icrspíclchcn ist der Motor- 
radausflug schlicht langwci- 
lig! Ich habc aur halbcr 
Sircckt umgedrehl, mir dic 
Haare schneiden lasscn und 
meine Harley eingemot- 
tet . . . (ml) 



Harley Davidson 

Grafík: 64% 
Sound: SS 
Handhabung: 59 
Spididee: 56% 
DiuerspaB: 38% 
Preis/Leishing: 33% 
Red. Vtttík 44% 
Variabel 

Preis: ca, 99,- DM 
Hersleller: Mindscape 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitat: Highscorcs und 
Spiclstãnde kõnnen auf eincr 
Extrd-Dísk gesaved werden. 
Harddiskinstallation nur mit 
IMB mõglich - wtnn man 
eine Spezial^Version beiro 
Hcrstcller anfordert! 





Den Gõttern sei's geklagt . . . 



Vor aliem optisch erinnert 
das neue Game von Firebird 
slark an „Ghosts'n Gobllns**» 
in puncfo Spielbarkeit hinge- 
gen erinnert es an ganz elnas 
anderes - an meine schlimm- 
sten Al pt rã ume námlich! 

Dic Todes-Gõttin Hei erwci- 
len ihrc Machtsphiirc im* 
mer mchr; dcswegen zieht 
der gutc Thor hinaus in die 
(vier) weite(n) Welt(en), um 
sie zu vernichien. Sein Wcg 
ist naiúrlich gespickt mit 
Gegncrn t Fallen und Ràt- 
seln. Flcdcrmause und Ge- 
5pensicr gehõren da noch zu 
den harmlosercn Krcaturcn, 
nach einiger Zcit tauchen 
auch fcucrspcicndc Drachen 
auf, oder bõse Statuen wol- 
Icn an Thors Lebcnscncrgic 
knabbern. Abcr dafur hai 
unser Held auch reichlieh 
Waffen zur Vcrfiigung; Feu- 
crbãllc und Keulen gibt*s 
von Anfang an, magische 
Eiskugeln oder cinen Ham- 



mer muB er unierwcgs crst 
aufsammeln. Zudcm tiegen 
haufenweise Schlusscl, hilf- 
rciche Zaubcrtranke oder 
Schãtze, dic cinem Extrale- 
ben cinbríngen, in der Land- 
schafi herum. 

Die Grafik isi schõn, far- 
benfroh, gu[ animien und 
voller witziger Deiails: Da 
fliegcn Hcxen uber den 
nachtlichen Himmcl, und 



Fische springen gar frõhlich 
durch T s Wasscr - cine Freu- 
dc fur*s Auge! Einzigc Ein- 
schrankung: Scrolling ist 
nicht, am Ende cines Bildcs 
wird komplctt umgeschal- 
tet* Auch der David Whitta- 
kcr-Sound ist durchaus er- 
traglich, Tja. alies kõnntc so 
schõn sein, wenn da nicht 
diese furchterlich miese 
Stcucrung wãre: zusammen 



mit dem extrem hohen 
Schwicrigkcitsgrad treibt sic 
den Frustlcvcl weit uber die 
Schmcr/grenze. Fazit: Fire 
and Brimstonc ist zwar wun- 
derschõn anzuschauen, aber 
leidcr so gut wic unspielbar! 
(mm) 




Auwhcn nurde cs ja uuDdcrvrhon*. » 




Fire and Brimstone 

Grafik: 
Souod: 
Handhabung: 
Spiclldce: 
Dauerspafi: 
Prcis/Leistung: 27% 
Red, Urleil: 33% 
Fiir Exporten 
Preis: ca. 89,- DM 
Hcrslellen 
Firebird/Microprose 
Bezug: Lcisurcsoft 

Spezialitãt: Highscores wer- 
den gespeichen, die cinzel- 
nen Levei kõnnen dirckt an- 
gewahlt werden. wenn man 
sic cinmal geschafft hai. 




Im Westcn nichts Neues 



Die Jungs von SSI geben 
einfach nicht auf: Die Frie- 
denstauben bleiben im Kãfig, 
stattdcssen wird mal wieder 
der zweite Weltkrieg strate- 
gisch aufgearbeitet. Ein The- 
ma, das mittterweile sclbst 
dem hãrtesten Betonkopf 
zum Hals heraushangen diirf- 
te... 

Simuliert werden verschie- 
dene Szcnaríos aus der Zcit 
zwischen Herbst 1939 und 
Sommer 1945. Bis zu drei 
Spieler durfen mitmachen 
und wahlwcise in die Rolle 
Hitlerdcutschlands* der Al- 
liicrtcn oder RuBlands 
schlíipfen» Wenn Noi am 
Mann ist, ubernimmt der 
Computer die Parts der bei- 
den Lctztgcnannten. Der 
zweigeteilte Bildschirm zeigt 
oben Ausschnilte einer stark 
vereinfachten, nach sirategi- 
schen Gesichtspunkten ge- 
gliederten Europakarte. 
Damntcr die Befehlsleisic. 



úber die sich zahlreiche Vor- 
einstellungen treffen lassen 
und dic taktischen Opcra- 
tionen gesteuert werden (al- 
ies mil Maus odcrTasiatur). 
Wic bei allcn strategischen 
Simulationen von SSI ist die 
Grafik mchr ais bescheiden 
(auch das Scrolling ist alies 
anderc ais flussig), und der 
Sound beschrãnkt sich auf 
gclcgentliches Scheppcrn 



und Drõhnen, das nur bc- 
sonders Phaniasicbcgahte 
ais Detonationcn und Anil* 
leriefeuer idcniifizicren kõn- 
nen. Das Sctzen der eigenen 
Truppen artet schon bald in 
stupides Hcrumgcklicke 
aus: Zahllose Untcrmcnus 
mussen aufgcrufen werden, 
zudcm sind die Waffensym- 
bole klein und schlecht zu 
erkennen. Da vcrwundcrt es 



nicht, dafí man es auch mit 
den historischen Gegcbcn- 
heiten nicht besonders ge- 
nau genommen hat Alles in 
aliem also cin weiteres Ar- 
gument fur Kriegsgcgner: 
keine Konfliktc, keinc 
dummlichen Spicle wie die- 
ses! (wh) 




AI I Jj-a An* CunlíAt Flusv 

En*iw losses:» CAP, 3 1>o»bers 
Oíu* loss«*s: 3 boubas. 8 escoMs 




lmmcr wieder &chadc< duB man in i Scwnshot* 
das Ruckeln itichl sehen kann... 



Storm across Europe 
Grafifc 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 
Red. Urtett: 
Variabel 
Preis: ca. 84 t - DM 
Hersteller: SSI 
Bezug: Gamcsworld 

Spezialitãt: Kcin Kopicr- 
sch utz, Pa 6 wort a bf rage , 
HD-lnstallation mõglich. 
Speziellc Vcrsion fQr 512K. 
Spicl und Anleitung kom- 
plctt in englisch. 




Aufgehfs zur 
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Un ter der 
Schirmherrschaft 
von Commodore 
und d em 
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Dos Joker-Teom 

und e/n poar fo//e 

Oberraschungen 
erwarten Eu eh 
im ObergeschoB. 
Ha/te 72.2, Stand 576 



r' 09.11.-11.11.90 
Kõln Messe, 
Ha lie 10 und 12 
f 08. 71 90 Fachbesuchertag) 

Offnungszeiten : 
OS, 11.90/Fachbesuchertag: 
10:00 - 18:00 Uhr 



f 09J1.-11.11.90: 
9:00 - 18:00 Uhr 



iaeskarte09. 11.-11. 11.90 
er/Studenten: DM 10.- 
isene: DM 15.— 



Oktober: Die Blatter fallen, und die Nebel 
herbstlich leeren Kôpfen der Redakteure. 
SpuksehloB nach verborgenen Schãtzen zu 
neues Spielprinzip anzutesten . . . 



wallen - drauGen auf den Feldern und in den 
, Die ideale Zeit also, um ein verruchtes 
durchstõbern. Oder aber, um mal ein ganz 





Schon tausend Jahre sind 
vergangen, seii der finsicre 
Magicr PSiraman starb, 
aber noch immer stcht scinc 
alte Heímstatt, die Drachen- 
hortfeste, unheilvoll drãu- 
end auf der Klippe von 
Kyrm. UncrmcBlichc Schãt- 
ze sollen in den verlassenen 
Hallen verborgen sein. be- 
wacht von gar graus igen 
Kreaturen. Nur wenige ha- 
ben es bisher gewagt, den 
ungastlichcn Orl zu betre- 
ten, und kaum cincr von 
ihnen ist zuriickgekehrt - - . 
Drachenhort ist ein Fanta- 
sy-Brettspiel fur ein bis vier 
Teilnehmer, die sich aufma- 
cben, um das alte Gemãuer 
auszurãumcn. Die Drachen- 
hortfcstc wird durch cinen 
Spielplan symbolisiert, auf 



dem sich 10 x 13 Felder 
befinden, die fUr die einzel- 
nen Rãume stchen. In der 
Mitte ist die groBe Schatz* 
kammer, an den vier Ecken 
sind Wachturme - die Start- 
felden Jedcr Mitspieler ver- 
sucht nun, von scinem Turm 
aus zur Schatzkammer vor- 
zudringen. dort mõglichst 
viele Goldsiúcke einzu- 
sacken und anschlieGend 
schlcunigst das Wcitc zu su- 
chen. Dic Anzahl der Run- 



den ist auf 26 pro Spiel be- 
grenzt» wobei man in jeder 
Rundc entweder den Raurn, 
in dem man sich gerade be- 
findet, durchsuchen kann 
(nach Geheimturcn, verges- 
senen Goldmunzcn etc), 
oder man zieht in den nach- 
sten wc i ler So oder so tappt 
man standig in dic unange- 
nehmsten Situationcn: Das 
gehl schon damit los, daO in 
vielen Ráumen teuflischc 
Fallcn installicrt sind, die 




2>Ai i4T 

P Ehrlich, 



wcrivolle Zeit und Lebcns- 
energie kosten, Deswcitcrcn 
isi zwar der alte Magier 
sclbst schon lange tot, aber 
scinc chemaligen Mitarbei- 
ter ircibcn nach wie vor ihr 
Unwescn - so alie funf bis 
zehn Meter darf man sich 
auf cinen Ork, Chaosmei- 
ster oder Todeskrieger gc- 
faBi machen. Bei derart vie- 
len Fallcn und cinem so ho- 
hen „Monsteraufkommcn M 
ist die Aufgabe in 26 Run- 
den nur unter Mobilisierung 
der lcizten Krãfte zu lõscn! 
Solltc dic „Zcit" zuvor um 
sein, bleibt man halt im 
SchloB - fur immer. 
Kompliziert wird die gefahr- 
volle SchloGbesichtigung 
durch cinige (Wílrfcl-)Re- 
geln, die vor aliem dic Fallcn 
und die Kãmpfe mit den 
Monstern betreffen. Dra- 
chenhort isi ein ausgespro- 
chen spannendes Spiel, 
durch dic gclungcnc Mi- 
schung aus Taktik und 
Glúck kommt so richtig 
Schatzsucherfleber auf. Das 
Spielmaterial ist umfang- 
reich und solide gemacht, 
die Regeln hat man nach 
cinmaiigem Durchlesen be- 
griffen. Wer also gerne in 
verwunschcnen Spukschlõs- 
sern herumschleicht - die 
Drachenhortfeste ist immer 
einen Bcsuch wert! 




Was um alies in der Welt ist 
Ein Solchcs Ding? Kurz ge- 
sagt. dieses Ding kommt aus 



ÒQ 




der Schweiz* bestchi aus 220 
Spielkartcn, einer võllig 
neucn Spielidcc und cignet 
sich fúr zwci bis sechs Tcil- 
nehmerinnen (laut Anlei- 
tung - cmanzipierie Leute, 
dic Schwcizcrinncn , . Au ^ 
jeder Karie stcht cine be- 
stiramte Eigenschafi, z.B. 
„Isi lang und dunrT, odcr 
«Tarzan wciB besser damit 
umzugchcn ais ich*\ In der 
Grundvcrsion funktioniert 
die Sache so: Jede Mitspicle- 
rin bekommt neun Karten, 



dccktciv Auf dicse Weise 
entsteht eine Kettc von Ei- 
genschafien, dic Ein Solches 
Ding haben sollte. Wer gc- 
rade an der Rcihe ist, kann 
entweder eine wcitere Kane 
dazulcgcn oder seinc Vor- 
gãngcrin fragen, was fur cin 
komischcs Ding das denn 
jeizi eigentlich scin soll. Ge- 
Ungi es der Bcfragien, ein 
Ding zu nennen, auf das alie 
Eigenschaften der Kettc zu- 
ireffen, muB die Fragerin 
drei Karten vom Siapel auf- 





Ein Solches Ding spieli sich 
tatsSchlich so lustig, wie es 
sich anhõrt - vorausgesetzt, 
man hat keinc allzu sireit* 
sQchligen Milspielcrinnen. 
Dcnn es ist naturlich schon 
Auslegungssache, was „in 
China Aufschcn crregen 
wurde" oder „auch im Iglu 
einer Eskimofamilic Ver- 
wendung finden kõnnte" - 
Uber Spielanlcimng und 
-ausstattung lãBt sich nicht 
viel mehr sagcn ais «çinfach, 
klar und zweckmãBig*, der 
Preis von eiwa 24 t - DM gehl 
ebenfalls voll in Orddung. 
Zum SchluB noch cin ganz 





eine weitcrc Karic wird of- 
fen neben den Stapcl gclegi. 
Bcginncnd mil der kurzsich- 
tigstcn Spielerin (merkwilr- 
digc Idccn haben sie schon, 
diese Schwcizerinnen . . .) 
Icgi nun jede cine ihrer Kar- 
icn zu den bereiw aufge- 



nchmen. Schaffi sie es nicht, 
muG sic selbsi drei Karten 
aufnehmcn. AnschlieBend 
wird eine neue Anfangskar- 
tc aufgedeckt und dic nãch- 
ste Kcitc beginnu Spielziel 
ist es naturlich, ais erste alie 
Karten loszuwcrden. 



Achiunjt Superpteise 
NEUMANN 4 KATSOUGRIS 
POSTFACH 700 142, 4600 DOR^IUND 70 
Tel. 0231/61 9951 (0 - 24 L'hr) 
VERSA ND: Vorkassí 5.- DM /Nachnahmc 7,- DM 
ANDERE SYSTEME + S PI ELE AUF AN ER AGE 
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The PlifHt — ™_ 
Sp*& Otint UJ _ 

S|MU *í ■ I-'. .__ ._ ii . 

Surfisffcl í» m .^ 

Toi Driw n 

TTMX WirfbliU^ll 

Tbcir r<nc« Hour ... 

Tv*f Bibd 69,95 

Tn*d II iCorapd.» — 61 95 

Trud III il^opiL» ™— g 9 ? 

TumcAn HM 

T\* S^ru Foolbtll «-9Í 

UlUnu IV t ~ 69.95 

Ural ~„ — 

Wdliru - ^ 59.^5 



Z^t Mj-. Kfttkcft — • 



67.95 

69.95 



KM orrn ^ 

kbi + — _ ™, 

Urry II — 

Urn III 

Lvgo " 

LcKJfn in— 

SUni«L M4nuoa r-,^,-, 6T95 

Mjí»ihi*t „ * «95 

Mi«ht A Mire n — 7595 

Ncvroaxiitcer - - — - 65*5 

Nonh&Soulh _JMS 

Fxpe M*na . 63 Jg 

PU>cr \Uru#ct „ ^.^.59,95 



SONDERANGEBOTE 

(nur solange Vorrat reicht) 

BloodwYch 35.95 

BKxxiwYCh Dal» 0l4lC 24*5 

Cloud Kingdomt 39.95 

D*y ot Uu Vlptf 39 95 

Ey* ôf Horui _ 2S r 90 

Fugg^r _tW5 

QnMQ > . 

ItUfkd Of L ■ ■ : Hope 39*5 

Jatfc NicU»u* Goll - 3995 

KnlghUorCrytttllon — 44.95 

Safari Guflt 29.95 

T^blaTtíwUl 33.95 

TM Third Courier _ — MJB 

UttimaH — — 9MS 

Xeiwll 39*5 



anderes Ding - dic obligatc 
Verlosung unserer Rezen- 
sionscxemplare, Wcr eins 
davon gewinnea WÍD, solhe 
eine der folgcnden Fragcn 
bcantworten kõnnen: 
Zu welchem Gcbirgc gehõrt 
der Drachcnfels? 
Was ist auBcn viereckig, in- 
nen rund T der eigentliche 
Jnhair ist unsichtbar» und 
jeder Amigabesitzcr hai es 
praktisch tàglich in der 
Hand? 

Dic Losungcn vom letzicn 
Mal sind ,Ludwig XIV" und 
n \Vicn M . Dann, wie iramer, 
viel Glúckl(od) 



Drachenhorc 



Ein solches Ding 



Spielmaleríal: 83% 
Spielregeln: 81% 
Spielreiz: 80% 
Besonderes: Eins der weni- 
gen Bretispiele, das auch ais 
Solospiel geeignet ísl 
SchwierigkeU: Fur An Tânger 
Preis: ca. 54,- DM 
Bezug: Playsoft 
Teichwcg 6 
3550 Marburg7 
Tcl.: 06421-48 19 72 



Spielmaterial: 61% 
Spielregeln: 85% 
Spielreiz: 87% 
Besonderes: In der Anlci- 
tung wird auch eine „Po- 
ker"-Variamc fur beliebig 
viele Spielerinnen beschrie- 
ben. 

SchwierigkeU: Fur Anlange* 
rinnen 

Preis: ca. 24,- DM 
Bezug: Playsoft 
Teichwcg 6 
3550 Marburg 7 
Tel.: 06421-48 19 72 
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ftatk U lhe 2 
Ctrnea Sta 0**ço 
CiHH Matlir 
Chimptòni d K/ym 

MM ICE «AM 
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• : - fUcer 
Ccuqueil d . i " ? 

Dominillofl 

DrnaUr Wvi 
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FM 
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JiET^lí JlCfcWfl 

Oltí 
WKt Oue*I 4 



PREIS 



' ACHTUNG » 



m. Mio 
y; :: 
59.96 
14.99 
74.99 
A (4*0 
m 69*ft 
ti 90 
19.90 
4S» 
ffl.M.99 
N.H 
64.99 
64» 
A 59.90 
r: 7*J0 
T4J0 
01 64 j| 
64.9Q 

?4« 

04H 

«.54.90 
tifi*9D 
H 49,90 
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i-A 
64 90 
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«169.911 
e 49.90 
I.JL 
ff 49 .10 
ft 54.90 
tflMJO 
tfL 59,99 
0154.99 
54H 



UitKtN»? rfLM.90| 

Lvitm Tmnti «.74. «3 

Itçfd d Faír. Ismtl 15.90 

* ■ SuM Urry 3 IIM.M 

lio Wut CUDtMt ■ ► 

Logo « 59 90 

Loun kooyt fl. 79.90 

LotiPHrtf ko«n&i dl 54 4 90 

Mj;.:ri f 1.JL 

tunhuatar 2 T9.90 

■ÉtiU MM 99 99 

n - * Tort WinW 54.90 

0* Safari 19.90 

thitntai Gamct 74.99 

PúaiM «54.10 
Pto PvvtrWl SWUtV 19.90 

*rt Sura Riiiâg 54 90 

HlciDaifercuiZ Tf» 

Rotoi Ot 54.90 

$M.tew sf me taitt I a A 

Stuflo» Warmn A 54« 

ShertnaiM4 P 

SUn Ctri V - j 1 1 L 9! 39.90 

Uitt :■ 49 M 

S^suet ot 54.90 
19.90 

Taatr FW Hw dL 71.90 

" v ™ : fVt v f - - ■ 54.99 

mPtafin dL 54.90 

TH frallfcer 64.95 

ThaThirtCoariet 64,99 

Ttmi Soldim 54.90 

TOMOtftatct 54,90 

TTianrt Iraf 59.90 

UlMa 5 HM 

Unrial ^ 79.90 

VlMf^ip C 49.90 

Wínfl* 74J9 



BESTELLUNGEH Bb: 

90.QQ DM 
VenandkDittn Irei 

KotíenJQ* iktucfle 
Preitliftt inlortfern 1 
Srtlem angeben 

Neutteittfi-Senrlcc 

Ttí: 06195 82467 
cmfatti mal inrufen 1 

Lõsungsbucher: 



Champ ot Krynn 2990 

CoOonomé Iceman 29 90 

Co^QuMttfCamew 2990 

Covone* B«>jeií 29.90 

Oagon War* 29.W 

Du^QCOrm«lÉ** 29.90 
Future W0T5 

King» O^iest 1-4 |6 2909 

lswp Sei uny :-3 : o 2990 

Loom BW 

Mar^unc 14 j« 29.90 

Uçf* - LU^c 2 29 90 

Po<e Ouvtl 2 29 90 
SSC O* 29.SO 

U^rrui 4-5 te 29.90 



UX-aM* WBW.-FranWorl : V1DE0PREISLISTE *uí Seplrtl.10.9fl 



H9ht*ttr 31 
6231 Stfrvitòufc 

TM: 06196 17457 

Mo-Fr 1441 Ut* 
St: 9-14 Utir 



Harm .Kiittt-Sir. 5Í 
6D0O Franaiurt BO 

T*4: 059 375064 

Mo Fr 14-21 Uhr 
Sa: 9*14 Uhr 



Andere Spislt und Sfitcnvc aal ArtraQ** 
Veruntfkpittm: Mh ■ MO OH. VK 4.00 DM 



- JUl* Keuhelltn iut C<tx 

- Jeto Sptet «rt a. 3 Min vorftiaftrl 

- loclBilve PrtUanatítfi rir atte SrtttiH 
* lB. Tbc PUgufl. DraflaatfçM*.. u va 

- VaMprtltlltie Kr 4 fír nar 15.90 DM 
CopiTiflhL HM u»« at-e R«Me Del W OW 




Computersoftware 

R. Duregger 

Hotline 0202/76 39 08 



NEUHCITEN AMIGA,»* 

ANTHEAD 38,. 

Zusatxfcc :u ii carne inyn 
the desen 

AMERICAN DREAM5 66/ 

ATOMOÍ 59- 

AuSTEftLITZ ¥ 68/ 

BLOCKOOT 67.. 

3L0ODWYCH DATA 38/ 

flUD0*AN 68/ 

COLONEL 5EGUEST 84.- 

CHAMPJON OF KfirhH 78/ 

COLONY * 72,- 

CASTLE WARRíOft 68/ 

CASILE MA5TER 67/ 

COLORADO 68 - 

COLORIS 53/ 

DRAGON FORCE 68/ 

DRAGON SPlRIT 56 - 

DRAGOU OF FUME 68/ 

ORAGOh FORCE 75 - 

DRACON FLIGH1 68/ 

ESC FROM ThE PLANET 49/ 

RETALIATOR , 68/ 

F-19 STEALTH FGHTER 68 - 

FLOOD 66- 

GUKSHiP 78/ 

HAfllEY DAVIDSON 76/ 

IMPERiUM 68- 

ITCAMEFI DESERT 78/ 

TVANHOE _ 67- 

ITÁLIA 1990 6?/ 

jUMPtffG JACKSOK 49/ 

JETSOKS 63/ 

«UX 54/ 

KMGHTS OF CRYSTALUON 72/ 

lEGENO OFFAERGH 78/ 

LOOM 78/ 

LOGO 68/ 

LOSTPA1ROL 67- 

MAKCHESTEfl UNlT 62/ 

NEUROMANCEfi ...68- 

PLAYER MANAGER 55/ 

POOL OF RAOIANCE 68/' 

PROJECTYLE 68- 

«WERBOAT 64- 

RAMBOW LSLAND 62/ 

RESOLUTION W 69/ 

SHERMANM4 68- 

SPACÉ ROGUE 69/ 

STARTRECK V 63/ * 

SttORO OF TWLIGHT 68 - 

THElR FJNEST HOUR 75- 

THEMEPARK 66- 

THUNDERSTRIKE 68 

TOYOTTAS 49/ 

UE BREAK 69 - 

TREA5URE ESLANO DIZZY 18/ 

TWlNWORLD 68/ 

ULTIMA V , , 78 * 

UNREAL 69/ 

WARHEAD 67 * 

X-OUT 58/ 

XENOMORPH 68/ 

ZOMBI 68/ 

* Tilei íu* Zeil Oer Druchlefiunç noth nctit 
verfúptiaf 

D*s 3ína ei*T*oe Btâpteto, Forflern &e 
unsert koWnt Pietshste an 

FUNDUR 

RUDOLF DUREGGER 
KRUPPSIft 73 - 5600 WUPPERTAL 1 
TEU 0202/763908 (24.00 Ubr) 

Vtfsand per Nichnaftme oce* Variasse 
VR-Sctieckportoh 5 - DM 
VeísanflkurWefl kQfww aucti mi! Cer Karte 
atiten. EUROCARO. AMERICAN EXPRESS 
VISA. DifiERS CLU8 
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Lassen wir*s gemachlieh an- 
gehen: Der aktuellc Tao- 
plan-Automut Oul Zone 
bicict zwar keine umwcrfeo- 
den Neuerungcn. dafúr aber 
solide SõldnerAction lurein 
bis zwei Spieler. Ais solchcr 
renm man uber cine vcnikal 
scrollcndc Planeienoberila- 
che und versucht, mil der 
erdruckenden Ubcrmacht 
desGegnersfcrtig/uwcrden, 
Trotz der wirkungsvollen 
Laserwummc mil Strcuef- 
fckt und den drei Smari- 
bombs (Siandardausrú- 
stung) keine Icichte Ubung; 
da helfen auch dic zahlreich 
hcrumliegenden Extra vvaf- 
fen (besonders zu emplchlcn 
ist der coolc l^ser-Morgcn- 
sicrn!) nicht vieK dic erslen 
Levei úberleben nur ausge- 
buffte Action-Profis, 
Man bekomml es mil jeder 
Mcnge Pan/em, schweben- 
den Platiformen, Killcr-Li- 
bellen und bildschirmfDUcn- 
den Endgegnern zu lun; al- 
ies in durchsthniitlieher Ar- 
cadequalitaL. Sobald allzu 
vielc Gegncr uber den Sere- 
en huschen, ruekeh\ ein 
bi&chen. dafurfeizt die Mu- 
sik ganz túchlig. Gut gcful- 
len hai uns die Highscoreli- 
ste mit Prozcmsiatistik. an- 
sonsten isl Oul Zone nur ein 
Ballcr-Snack fur zwischen- 
durch, 

Ebcníall^ nur ais Pau^entul 
ler laugt Hammerin' Harry, 
dic neucsic Bildschirm- 
Klopperei von Irem. Ein 
kieiner Knirps zcigi hier mit 
seinem ríesigen Holzham- 
mer den Mitarbeiíern cines 
íiblen Abbruchunterneh- 
mens, was eine Harke ist. 
Die Gegncr schlagen mil 
Kanaldcckeln zuruck oder 
slurzen sich von Elektroma- 
sien; am Levelendc laueri 
dann zum Beispiel ein be- 
sonders fieser Bauarbeiíer. 
der mit Zemcntsãcken um 
sich wirii Naturlich gibfs 
auch Extras wiç schútzcnde 
Helme etc. 

Der Sound ist schmissig, dic 
typisch japanische Gradk 



zuckcrsúfl» und der Schwic- 
rigkcitsgrad nicht sehrhoch, 
aulicr bei den Endgegnern - 

die agieren unverhàltnismã- 
fiig grimmig. Leídersind die 
Animationcn fúr einen 
Automaten reichlich duri- 
tig. insgesaral wird man das 
Geluhl nicht los, daB sich da 
ein grõBenwahnsinniges 



einem Motorrad uber Sira- 
flen und Rennstreckcn in 
zehn verschiedenen Lãn- 
dern. Es gibt cine Bremse. 
aber kcincrlci Schaltung; 
dank der ausgczcichncten 
Steuerung ist das Fahrge- 
fuhl troizdcm hypcrrcali- 
stisch. Die Strccken sind in 
Etappen umcrteilt, die in- 




FutftH /um Verlieben: DarkS^I 




Der Kacíng Ucru ím ficschmodicLeitsrausvh 



PC-Enginc-Game ins fal- 
sche Gchííuse gemogelt 
hat . - , 

Bei Segas lupaktuellem 
Rcnnspiel Kacing Hero ist 
das Geháuse keine Frage, 
handeli cs sich dabei doch 
um cines dieser chicen 
Standgenite, Den Lenker 
fest im Griff. diist man mit 



ncrhalb eincr bcstimmicn 
Zeit bewãltigt werden mus- 
scn. an manchen Steilen 
kann man auswãhlen, auf 
welehcr Route es weiterge- 
hen solL Nach dfiffi Game 
O ver gibi es cinen Ubcr- 
sichtsplan zu schen - úber- 
haupt erínncri das Game 
sehr stark an »Oul Run". 



9j 




tir unseren heutigen Spiclhallenbericht haben wir Euch Action 
ne Ende versprochen - sollt Ihr haben: Ob Baller-, Priigel-, 
otorrad- oder Fantasy-Freak, diesmal kommen alie 
ihrem Recht! 



Wic von Sega zu erwarten, 
ist dic Grafik mal wieder ein 
echter Knaller; irre schnclL 
irre schõn und rundum toll 
animien! Schon der „Eròff- 
nungs-Schwenk" ist cine Sc- 
hcnswurdigkciu sobald man 
mit cinem satien Hochsiart 
ins Rennen gcht, kommi 
richlig Launc auf. Weniger 



dic alie abgebogen?). Abcr 
damii liíGl sictTs lehen, zu- 
mal Racing Hero d«l Vor- 
gãnger ..Super Hang On" 
loeker in den Sctiatien stellt! 
Dcn Hõhcpunki unseres Ar- 
ca de -S ire ifzugs haben wir 
fur dcn SchluB aufgehoben: 
Mit Dark Seal hat Daia Easi 
jet2i ein 3D-Âctinn-Rollcn- 




MammerirT Harry oder die Saj*e tom bosen Vorarbeiter 




Out Zdtiti Wer lullcrt so spat durch Nacht und Uind? 



gclungcn isi der Sound. fade 
Musik und dic úbliehen 
Slandardeffekle. Zudem 
triibt ein kleiner Program- 
mierfehler das Rennvergnu- 
gen: Einmal iíberholte Fahr- 
zeuge sind seUsamerweisc 
auf alie Zeit verschwunden, 
sogar nach cinem Crash 
kommt niemand nach (sind 



spiel herausgebracht, das in 
Sachcn Spiclwiiz und Pra- 
scntalion neuc Ma&slãbefur 
Gcncraiionen von Arcade- 
Gamcs setzen durftc! Wor- 
um gchfs? Das Kõnigrcich 
Ertrulia ist von dcn Mãch* 
ten des Bòscn úbcrmannt 
worden, die gesamte Bevol- 
kemng hat sich in einen 



Haufen widerwariiger Zom- 
bis t Skclettc und Ores ver- 
wandclt. Wic gui, dali es 
nnch vier Hclden aus eincr 
altcn Prophczeiung gibt - 
mil cinem* bzw. zwei davon 
soll(cn) der (oder die) Spic- 
let das „Tordes Uniergangs** 
finden und wieder fesl ver- 
rammcln. Zur Wahl sichen 
ein Ritter cine luibschc Ma- 
gicrin, cin Barde oder ein 
Ninja. dic zu Beginn alle- 
samt mit ihren Charaktcr- 
werten vorgesteUt werden. 
Man steuert seinen Rcckcn 
durch in schrilgem Winkcl 
dargesiellte (Pscudo-)3D- 
Grafik. deren Dctaiircich- 
tum schliehl und ergreifend 
umwcrlcnd ist ílinzu kom- 
men starke Sound-FX und 
ungemein stimmungsvolle 
Grusel-Musik, Dic Levei 
sind relativ kurz. abcr dic 
/ahlrciehcn Cnd- und Zwi- 
schenmonster (meist wun- 
dcrschòne Drachcn) sorgen 
schon dafúr. dali dic Wan- 
dcrschafi nichi zum Spazier- 
gang gerai- Der absoluto 
Úber-Gag aber sind dic Ex- 
tras - zeitweise verwandclt 
sich der Hcld in cinen hup- 
fenden Felscn, cine flcisch- 
fressende Pflanze oder sogar 
in cine komplette Rattcn- 
familie!! Gnttlob gibt*s einc 
Continue-Funkiion. denn 
das Game ist so origincll 
und fesselnd, daB man mil 
Begcisterung sein Klimper- 
geld an dic Masehine verfút* 
lert. Ein paar Miinzen soll- 
ten es abcr schon Sein, denn 
die Sleuerung ist ungenau 
und hakelig, weshalb dic 
drei Lcbcn (à drei Treffer» 
meist recht schnell dahin 
sind. Das ist denn aueh der 
einzige Schwachpunkt die- 
ses Faniasy-Hammcrs, dcn 
man sich auf gar keinen Fali 
cntgchen lasscn darf! 
So, besser wird's nicht. also 
machen wir SchluD fur heu- 
tc. Allcn Action-Jágern 
ein zúnftiges «Weidmanns 
Heir. in vier Wochen gibfs 
die nachste Rcvierbesichti- 
gung . . * (ml) 




IHt t CX WAGNER 

Speichererwerterung fur 

AMIGA 500 auf 1 MB 
DM 144,- 

■ : i: h . ftv ■ ■ JM - til "i h E ni, -:*--> 

AMIGA 2000 au-8MB 
DM 589,- 

(mit 2 MB besiúckt) 

AMIGA-ZWEITLAUFWERKE 

3 f 5*eiMbSCWlb.Bu5 DM164.- 
5.2FfliL H abschalttKBus DM 244 — 
3,5*imefn/A5D0 DM164- 
3.5'intem/A20OO DM154.- 

NetrtMfAWO DM134- 
AM1G A- SOFTWARE 
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Táglich preiswerte Neuheilenl 


Info per Telelon! 




VorliOK * 4 t - / NvlMtfim * 


650 DM 


tn Kfrefqprunç 1 1 . 5620 VHttrt 1 



Mo-Ff 9-15 Unr / l7-2t Un* 
Sa9-i?unr 

Tel. 02051 /85511 

Fax 02051/85525 




Ist so ein Einkaufsbummel nicht was Schõnes: Da renní man durch die City bis einem die 
FuBe weh tun, meist regnet es auch noch, und lelztendlich kommt man mit einem Haufen 
komplett unniitzer Sachen naeh Hause. Wer braucht schon Kleidung oder Lebensmittel? 
Deshalb gibt es in unserem Shop auch nur anerkannt sinnvolle Dinge zu sinnlos gunsligen 
Preisen . . . 
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Nr.01 

Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, blâtenweiB und 
bant bcdruckl: Unsere Exclu- 
siv-Shirts in prima Qualitat! 
Bitte GrÕBe níchl vergessen 
(S,M,LW. 
Nur DM 19,90 




Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammer fur Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mir buntem Druck, 50/50%, 
in den GròBen: S,M,L,XL. 
J Schon fiir modische DM 49,- 



Nrí3 

! Joker-Sammlang - Hõcfaste 
iSchuebebahn, doB Du end- 
lich die fehlenden Hefle 
nachbestellst! Von der Erst- 
ausgabe 1 1 /89 bis zur aktuel- 
Icn Nummer haben wir fur 
Notfállc ein paar Exemplare 
zurífckgelegt 

Fur die ublichen DM 6,50 
(pro Heft) 




n/89 



lamiran 



-f 1 



Nr.0-1 

Tisch-Leuchte - Ist dir heute 
schon ein Lichi aufgegangcn? 
Ncin?? Na. bitte: Mit dieser 
lostigen Leuchte geht*s auf 
Kuopfdruck. Und ein Zeilel- 
haiter ist aoch noch inte- 
griert, damit du deine leuch- 
tenden Ideen nicht gleich wie- 
der vergiBi. 

Ohne Batterien, aber mit 
NetzadapteranschluBbuchse 
fur strahlende DM 17,- pro 
Stiick 



|Nr.05 

Werbeschilder - Sammler 
zahlen bunderle von Mark fur 
die oostalgischen Blechschil- 
der, bei uns gibt's die Dinger 
/um Spotlpreis! Und zwar 
! die Modelle „ Lufthansa", 
JonT, «Peugeot* und Jtaff 4 . 
Rir lãcherliche DM 24,- je 
Schild 



i 

Nr.06 

Sammelordner - Der absolu- 
le SchÕnbeilskõnig unler den 
Sammelordnern: aos stabi- 
Icm Karton, rundum im 
Designei^Look bedruckt! 
Au Herdem hat er ein GrifT- 
ioch und Plalz fur samtliche 
1 0 Ausgabeo eines Jahr- 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewabrefl... 
Ordnung mit StU fur gut an- 
gelegte DM 15,- 
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Nr.07 
Sokirrechner-Diskelte 
WeiB man ja: Es gibt solchc 
Disks and solche. Diese ist 
allerdings tine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechner mit vielcn Firaklio* 
nen, Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679.43 
ist 

Ausgerechnet fur DM 19 t - 



Nr.08 

Kaugummiautomat * Steht 
genau da, wo mau íhn haben 
will und ist nalurlich nicht 
nur for SúBigkeiten geeignet 
- von Essiggurken wiirden 
w ir allerdings abraton • * * 
FOrsfiBe DM 19,- 



Nr.09 

Oldtimer^Radio - In den al- 
ten Kisten fs( Musik drín! 
Und zwar im wahrsten Sinne 
d es Wortes: Sowohl der edle 
„LuicoIn*\ ais auch das 
schnittige „Luxus-Cou^e u sind 
waschechte Rádios mit Bat- 
teriebetrieb* 

Ohne Batterien schon fur 
DM 29,-jeTõfrtõfT 
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Nr.10 

Mini-Poolbillard - Eíner un- 
serer absolulen Renner, das 
gute Slúck fíndel auf jedem 
Schrciblisch Platt und hat 
trotzdem alies, was man zum 
Gambeln brauefat: Komplelt 
mit Kngeln, Queues und 
Dreieck. 

Ffirgutgerielte DM 59,- 



Ilucksrad-Spardose - Ein 
*oker-Spiel, bei dem man so- 
Igar noch Gcld spart (fur den 
I nãchsten Casino-Besuch?); 
stzt sich bei jedem Einwurf 
in Bewegung und sollte in 
keinem gulgefuhrten Zocker- 
Haushaltfehlen! 
ur sparsamc DM 12,90 



NM2 

Kopfhòrcr-Radio - Musikge- 
nuB, wo man gehl und steht! 
Und das Beste: Wer das Ge- 
ri ú dei eines Games nicht 
mehr boren kann, dreht am 
Monitor die Lautstarfce weg, 
stiilpt sich das Ding úber und 
brauefat nur noch den passen- 
den Sender (UKW/MW) zu 
suchen.... Und das alies in 
Stereo! 

Fur melodiôse DM 28,- 



Und wie kommi man Jetzt 
r in an ali diese sagenbaft 
stnntollen Teile? Úberhaupt 
kein Problem: Fine leere 
Postkarte nehmen und mit 
den eotsprcchcnden Artikel* 
ftummera und -bezeichnun- 
gen verzleren- Ais krònenden 
AbschluB noch die gewilnsch- 
te Zahlungsweise (Nacbnab- 
mc oder Vorauskasse) drauf 
mata, uod das Gesamtkunst- 
werk an folgende Àdresse 
sdricken: 



Joker Verlag 
t nitre ParkstraBe 67 
D-8013 Haar 

Den Rest keant man schon: 
Die Mehnvertsteucr ist in al- 
len Preisen berefls enfhaltei*, 
bel Voraoskasse bitte DM 3,- 
fOr Porto dazurechnen. Im 
Falle einer Nachnahmcsen- 
dnng konnt Ihr Each das spa 
rra, da kassiert dano der 
Postbote die anfallendea Ge- 
buhren (tst allerdlngs nur im 
In Und moglich). 
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. - .haben wir Euch ?.B. Lo- 
tus Espril Turbo Challenge 
von Grcmlín anzubicícn, 
das ncue 3D-Auiorcnncn 
der Programmicrcr von „3u- 
per Cars'\ 

Oder jede Menge Áciion 
Markc Occan: Robocop II, 
Nightbrccd, PlolUng und Bil- 
ly the Kid stchen ins Haus. 
Von U,S. Gold hatten wir 
zwcimal Arcade-Action im 
Angcbot: Vodoo Nighlmare 
und das bereils Rir dtese 
Ausgabe angekundigte 
(aber zwei Tage zu spãt ein- 
gctrolTcne) Gold of the Az- 
tecs. 



ewertungskõpfe. DaB 
von aktuellcn Tests, 
ven Previews und lol- 
hnehin klar. Wer also 
h seine Geburtstags- 
Kiosk - Abonnenten 
schon ein paar Tage 



nen . . . 



Und mit eiwas Gluck gibf s 
auch schon crsic Tcsis zu 
Electronic Arls' The Immor- 
lal t Cadáver von den legcn- 
daren Bitmap Brothers und 
Jonafhan. dem neuen Krimi- 
Advcniurc von PM-Enter- 
lainmem, den Machern von 
JStadl der Lõwcn"! 

Ansonslcn Jokcr-Power wie 
gchabi: Mit Dn Frcak. 
Know How, Stromausfall, 
Coin Op und der rcvolutio- 
nârcn Giri-Seite* Wenn Ihr 
unser Gebunstagsheft ver- 
pafli, dann . . . sind wir aber 
echt saucr!!! 
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AMIGA JOKER HIT B7^ -Graiuiairon an MAGC BYTES DIN0WAR3 hl -u*gchejer 
^Dar uno sitM 'gigantPSCfT aus'* (Zitai Michaet Labirw m AMIGA JOKER 1Q/90). 

H1N0WAR& gibi es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der 
■ aufhãuser und ... 
iclzt auch direki vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisenl 

' AT ARI ST, fc 69,95 DM C64&sh: 29,95 DM C64Cass 19,95 DM 
ohnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an: — ^ m — 
MAGIC BYTES, Verlag Raif Kleinegrãber, Postlach 2144 B, h|g^^í3 
30 Gtltersloh 1, 24-Stunden^Teiefon-Hotline: 05241-1834. ■aSSUm 

:em angfben* Vtfsano ertoigi p»' Nacfniahme 2uiugl»c*i 5 t - DM íu; Porto, Verpacttung 
Nachnafunu Ab 75 - DM 3o$1oi:*eft ist dor Vorwntí frei Umtauscngarartfjc boi schad- 
'^en ExçmpJaren (inmjrhalb ô Tagen irai zurjckMnden}: Kosiantreio Efsatil<eferung 





